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ゴイ io ポー ナス ポイ ント サフ ブルー チ | CORE・・# 折 燈 ":5:LOCATE19.19:COLOR3:PRINT"SCENE・‥ "iM:LOCATE7 12:COLOR2:PRINT"BONU 
男 | 5 SPOINT @"::COLOR7:PRINT"…19x"iFi" コ ":F=9:GOSUB120:PRINTCHR$(12) :GOTO39 
ーー 還 チ ェ ン フ ボ イン ト 119 LINE(5.5)-(39,15)," ",。BF: IFS>HSTHENHS=S:H=2:RETURNELSEH=6 : RETURN 


The・PC 君 は いつ で も スコ ア を 表示 
させ る バー ジョ ン に する 方 法 も 送 つ て き 
て いる の で 紹介 し よう 。70 行 の 最後 に 、 
・PRINTUSING" ら SCOR 
EE・・ 半 韻 后 本" : ら を 加え る だ け で O 
K / で も スピ ー ド が 落ち る そ 一 だ よ 。 


129 IFINKEY$ く >" "THEN120ELSERETURN 
139 IFSP<90RX<30RX>360RY く 30RY>21THEN69ELSELINE(X-1,Y-1)-(X+1.Y+1 ) ,"x" 、、BF:FORQ=9 
TO59: BEEP1:BEEP9:LINE(X-1.Y-1)-(X+1、YT1) "|.BF:SP=SP- 1 :GOTO60 

149 BEEP1 :BEEP9:LOCATERND( 1)x35+2、RND(1)x*21+12:COLOR2:PRINT"@":GOTO 70 


の 4 1 < パク バク メイ ロ >〉 1 面 は 10 秒 以内 に ゴー ル ま で 行き 、2 面 は 自分 が 通 つ を と ころ が 壁 に な お り 、3 面 で は プロ ッ フ が 見 え ず 、 
AO2 棋 4 面 で は 2 面 と 3 面 が ま ざ つ だ や つ な の だ 。 ちな み に ゆ み は 2 面 で 死に 急ぎ 、 そ れ 以上 は や つて ま へ ん 。 


FOR PC8007/8807 シ リー ス 


M-BAS/C 


1 VIDTH49、25:CONSOLE9,25.0.1:DEFINTA-Z | 1 画 プ ログ ラム ら ・……. 半 


29 5=9:T=-1:LINE12,9 


19、36 ,22 ,29,9.20 18,34,12。 


R UN あと 洞 放 が 表れ 、 点 減 人 
四角 が も ミ の スズ タート 地点 だ 。 心 構 和 
胡 し て か ら 、 な に か キー 乱 押 す と プー 
スタ ー ト / 光 と な っ た 蝶 を 送 や つ 
っ まき 洞窟 内 に 散ら ば る 密 ( 電 を 集め 
よ 2 引 を 全部 集め る と 画 り ア だ 。 


蝶 の 操作 合 、 有馬 + っ で 大 右 、 ス ペ 
キー ー で 系 昇 。 色 ペー スキ ー を は な 


39 Ns9:T=(T+1 )MOD4: し =S/299:K=L*89*PRINTCHR$(12) Pa 
49 LINE(9.1)-(38,24) "年 " ,T+3,BF:LOCATE4.9:COLOR5:PRINTUSING"SCORE 持寺 "1S As 
59 LOCATE22.:PRINTUSING"HI-SCORE # 失 括 "H 

69 X=4:Y=7:RESTORE169: IFT=1THENRESTORE179 

79 IFT>1THENX=29:Y=7・RESTORE180:IFT=3THENRESTORE199 

89 READA,B.C,D:IFA=-1THEN99ELSELINE(A,B)-(C,D)," 「,BF:GOTO86 

99 FORW=1TO5:READU,V:LOCATEU,V:COLOR2:PRINT" ま "NEXT:LOCATEX,Y: 1T$= INPUT$(1) 

199 1=INP(9):J=INP(9):E= (1=239)-(=191):F=(J=191)-(J=255):LOCATEX,YEPFRINTT 

119 X=X+E:Y=Y+F:P=PEEK(&HF392+Yx129+X+X) : IFP>32THENIFP=135THEN149ELSE139 

129 LOCATEX,Y:COLOR1 :PRINT"%":FORW=1T0299-K:NEXT:BEEP1 :BEEP6:GOTO190 

139 S=S+19:LOCATE19,9:COLOR5:PRINTUSING" 提 "5:N=N+1: TIFN=STHEN30ELSE1 29 

149 LOCATE7,12:COLOR7:PRINT"GAME OVER::PUSH [RET1 KEYTILINE12,1 

159 LOCATEX,Y:COLOR1 :PRINT"4":WAIT1,128.255: IFS>HTHENH=S:GOTO20ELSE20 

169 DATA2,3,6,22.9,3,13,22,16.3,29,22,24.3,28 ,22,32.3.36 ,22,7,16.8,20,14,5,15,9, 
21,17,23.20 29.5,31 ,8,-1.9.9.9、4.29.19.5、17.21.25,4.35,21 

179 DATA2。3。6、17,2,18,27,22.9,3。13,17,14.3,20.7.16,8.20、15,23,3,27 、}7,28,3.36,7, 
28,19,36,14.28,17,36,21 ,-1.9.9.9.18.13、18.20、34,4,34,13.34,19 

189 DATA2,3,36,6.9.9,36,12.9,14.29,17,2,19,24,.22.27.19.36,22,4.7.6,16、18,7.22.8, 
11.13、13,13、32.13、34.16.21 ,18、22,18,-1.8.0.0.34.5.5.15,27 15.3、21 29、2<1 

199 DATA3、3.12.5.5,.8.15.11.15.5,25、8,26,3.36,.6,2.6.2.19.7,14、22、16,28.9,36,11、3、 
34.18,-1.9.9.9、11.4.6、19.9.15,35.4.29.19 


IL, J…… INP 用 


還 プ ロブ ラム の 説明 

10 初期 設定 

20-- 30 変数 初期 化 

40- 50 スコ ア 表 示 

60 一 70 何 面 の デー タダ を 読む か や 
80- 90 画面 作成 、 入 力 待ち 


『 茸 話 」 す 8 浅 ゆ は ご と で 中 は 呈 へ は fr@ 


100 キー 入力 

110 何 ひ に あ だ つ だ か 
120 蝶 和 表示 

130 スコ ア 表 示 


140…150 プー ム ね 黄 mー パ ー 
160-190 画面 データ 


す と 自然 に 下 へ 落ち る よう に な っ て い 
る 。 こ の 操作 、 か ん た ん な よう で あん 
が いむ ず か し く 、 そ の へ ん が この ゲー “ 
ム の 楽し さ な の だ 。 ま 、 お お むね 、 作 よね え :。 て て っ 、 后 め * 
者 の 顔 写真 くら い の お も し ろ さ だ と い れ ち ゃ っ た 。 エート!? エ ー ト 17? オ 
えば わか っ て も ら え る だ ろう 。 ち な み モイ タダ シマ ンタ / 面 は 4 面 あ っ て 、 
に 、 作 者 近影 は 、 右 端 の 4 枚 連続 写真 再 ゲ ー ム は リタ ー ン キー で す 。 
な の だ 、 こ の 人 、 必 ず 4 枚 連 
続 の 変 な 顔 を 送っ て くる ん だ き 


! PV 山本 洗 


ト M 1 WW 8 8 W 8 WW 8 8 8 8 8 計 衣 B 8  W 8 きき 


L 
も 全く 、[ 目 
どれ また 、 み ん な に 8 
す 得 『 会 え そう だ 。( 下 か ら の 続き ) 3 
が 17 まる 和 [ 
の * コ が し 友 い - 
密 』 ン 出 く 達 な 。 
人生 電 に ーー 1 
る れ 129 な こら 
プー へ た 
ま が へ ポ き 行 街 
す キ ョ m と ク 誰 っ を 財 : 
三 m 走 は か た 1 3 
の 』 り 急 の の 人 8 
提 きま | 
が た 換 し うい - 
内 会 が た ss 9 
W 続 9 ゝ き 
な ョ てく や gg て た 8 
ん @ : し # 


に て I 』 】 ! 1 1 】 ! 1 ! IL IL 1 L LA 1 1 1L 1 っ 


< 迷 蝶 > フロ ー バ ー ー と 自分 が 重なる こと フロー バー が 消え る 。 点 ぐ と し だ フロ ー バ ー を 全部 潤 ひ ゲ ー ム 。 だ けど 、 回 に ぶち あ た グ 


to2 要 ) る と 死ん で し まう の で スペ ー ス キー と 左右 カー ソル を うま ぐ 使 っ て クリア し て ね 。 


ーーー に こ 』」 0 で 時 0 半 貼 商 の は 史 @ 


スリ ー レ ー ダ ー 


rOR PC-800】 mk 月 


N-80 BAS/C : 


変型 三 つ 目 の 歩け 歩け ゲー ム 
画面 が 3 つ あ る けれ ど 、 キ ミ 自 身 を 
表す 緑 の 点 は 3 つと も に 表示 され る 。 
そし て 、 画 面 に 向かっ て 左側 は 障害 物 
(白い 点 ) の 位置 を 表示 し 、 真 中 は キ 
ミ の 通っ て きた あと を 緑 の 線 で 表示 し 、 
右側 は エサ (赤い 点 ) を 表示 し て いる 
の だ 。 


は 、 こ の 3 つと も を 見 な が ら 、 
障害 物 や 壁 に あたら な いよ うに 、 ま た 、 
目 分 の 通っ て きた あと に あたら な いよ 
うに テン キー で 近作 し な が ら 、 エ サ を 
取っ て いく と いう わけ だ 。 ス リー レー 
ダー と いう タイ トル の 意味 が 、 こ れ で 
わか っ た ね 。 

目 か 頭 の な か を 3 つ に し て 立ち 向 か 
うと 、 高 い 
得点 が 出る 
と いう 変態 
ゲー ム だ 。 


和 ト や 
どん 自分 の 軌跡 レー ダー。 エサ 探知 レー ダー。 
2 度 通 ら な いよ うに だ びに 増え て いく < 


1 画面 プロ グラ ム 3 


19 WIDTH89 .25:CONSOLE9 .25.9、1:CMD SCREEN2.9、7:CMD CLS3:OUT 8H51,9 
29 DEFINT A-Z:X=169:Y=109:A=1:B=0:S=9:C=1:FOR 1=9 TO 212 STEP 166 
39 CMD LINE(E,9)-(1+195、199).C,B:C=C+1:NEXT 

49 BEEP:PX=INT(RND(1)x194)+107:PY=INT(RND(1)*197)+1:CMD PSET(PX+106,PY) 、1 
59 CMD PSET(INT(RND(1)*194)+1.INT(RND(L)*197)+1) 3 

69 FOR K=l TO 5 

79 CMD PRESET(X-196、Y):CMD PRESET(X+106、Y )・X=X+A:Y=Y+B 

89 CMD PSET(X-106.Y),2:CMD PSET(X+196、Y),2:CMD PSET(X、Y) ,2 

99 1=INP(9):J=INP(1):BEEP1:BEEP9: IF 1 く <>255 AND く >255 GOTO 120 
199 IF I く >191 AND 1 く >239 AND さく 2254 AND 1 く >251 GOTO 129 

119 A=(I=239)-( 上 =191):B=(J=254 )-( 1=251 ) 

129 IF STATUS POINT(X+106+A,Y+B)=1 THEN S=S+1:GOTO 49 


† 
障害 物 レー ダー。 
どん 増え て こる ぞ 


つ 


X+196+A,Y+B) く >1 AND STATUS POINT(X+196+A,Y+TB) く >9 THEN 159 

149 NEXT:GOTO 59 

159 FOR !=1 TO 59:BEEP1 :CMD SCREEN2:FOR J=1 TO 19:NEXT:BEEP9:CMD SCREEN3:FOR 
TO S:NEXT:NEXT:CMD SCREEN2.,7:WIDTH, 

169 COLOR 2:LOCATE27、19:PRINT "LE[EGAME OVER 111":LINE 19.1 

179 COLOR 6:LOCATE39、15:PRINT "YOUR SCORE "1Sx16 

189 COLOR 5:LOCATE27 29:PRINT "PUSH SPACE KEY TO REPLAY" 

199 IF INKEY$=" " THEN RUN ELSE 199 


ー ん と 簡単 に な る だ ろう ね 。3 つ に わけ だ と いう アイ デア が ガ よ か つ だ み だ い 。 


139 IF STATUS POINT(XTA,Y+B) く >9 OR STATUS POINT(X-196+A、Y+B) く >9 OR STATUS POINT( 


8 1 和 人 犬 の か わり 1 
に パン コン - 
へ を 買い まし た 


| 。 昌和 胃 胃 放 前 上 中 胃 」 


る 


い 


5 BB BB CB BE NN EE BR HB BB GO BE BB BE SB BIO HO か 


コス ト パ フ オー マン ス は 高い / 
障害 物 は 刻々 と 増え て くる し 、 エ サ 
は 食っ て も 食っ て も まだ 出 て くる 。 右 
と 左 だ け に 注意 し て いる と 、 い き な り 
画面 が フラ ッシュ し て ゲー ム オ ー バ ー 
に な っ て し まう 。 え 7? と 思っ て 真中 
を 見 る と 、 目 分 の 通っ た あと に あたっ 
た り し て いて 、 ち くし ょ 一 、 お も し ろ 
か っ た ぜ 。 リ プレ イ は スペ ー ス キー。 
話 だ け き いて いた ん じゃ 、 こ の お も 
し ろ さ は わか ん な い だ ろ 一 な 。 

打ち こん だ 時 間 の 数 十 倍 は 楽し め る 
コス ト パ フ ォ ー マ ンス の 高い ゲー ム だ 。 


EAA 一 ん ルプ 
つて し せき 


ぐ ダ X 1“ び み 


還 変 数 リス ト 


> いま sosss 
初期 設定 
レー ダー を 書 ぐ 
エサ を 置く 
障害 物 を 置 ぐ 
障害 物 を 置く だ め の ル ー プ 
自分 の 表示 
キー 入力 判断 ・ 自 分 の 秘 動 
何 ガ ひけ に ぷ ぶつ か つ だ か が 
障害 物 を 置く か 
150-190 ゲー ム オ ー バ パー 
遼 チェ ッ ン フ ボイン ト 

60 行 の …‥・「 〇 ら の ら を 変え る と 障 
害 物 の 出る 間隔 を 変え られ る よ 。 

(プー) 


り = 1 


< スリ ー レ ー ダ ー> 1 つの 画面 が 3 つ に わか れ て いて 、3 つ を 見 な が ら 点 を 追う ゲー ム 。 ご これ が 1 つ に まとまっ つて いた だ ら 、 う ラ 


A.E. モ ドキ 


FOR PC-8807 シ リー スー 


還 変 数 リス ト 
AS…… デー タタ 読み こみ 用 


ao ミサ イル の 座標 

〇 …… ミ サイ ル の 爆発 回 数 

いい ミサ イル の 状態 

生ま ーー 先頭 の 敵 の 座標 

, B( )…… 英 の 座標 格納 用 

M。 N…… 敵 の 秘 動 先 座 標 

U, W…… 敵 の 移動 重 (X, 方向 ) 


お PTYP 本 の 数 
ee あこ い ぐ つ 瑞 の 群 を 全滅 を せ ね ば ぱ ば 
な ら な い ガ が 


ee 先頭 の 敵 ナ ン バ ー 
け …… 後 尾 の 敵 ナ ン バ ー 


ーー 2 惑星 の 座標 
本 りら 関数 用 


K で <:e so キー 入力 用 

硬 プロ ブラ ム 説 明 

1 初期 設定 

記 初期 設定 , 全面 リア 判定 
づつ 画面 作成 

4 初期 設定 

つ ) 敵 の 向かう 座標 設定 

6 キー 入力 ・ 自 機 表 示 

三 サ イル を つつ か マ 

一 10 敵 の 移動 ・ 将 種 判定 

11 ミサ イル 用 区 種 判定 

4 ミサ イル 負 理 ・ 台 種 判定 
13 や つつ け だ 敵 の 処理 ・ 怠 種 判定 


14 時 間切 ね 処理 
15 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
プ ログ ラム マッ プ 
EE000ーE042 キャ ラク タビ UT 
043ーE0862。 キャ ヤラ クダ デー マタ 
還 ' ワ ー フ エリ ア 

特に な レ 
國 参 考 


9 ・ 世 ょ てく プロー ダー ポン 


ド 社 ) 


4 ビー ブ が 鳴 つ だ ら [4I@| の キー を 押す こと 、 
自 機 が 現れ る 。 エ イ 軍 団 は すぐ そこ に / ク 


A-88 BAS/C 


_8 ELSE BEEP 1:G=X:H=1:BEEP 9:GOTO 8:DATA F7.D3,5F.31, , ,C9。、,,,,,、,、、、・ 


し 
時 キャ ラ 所 を 変 品 つつ 、。 


S ぁ エイ 型 ロ ボット の 群 を や つつ けろ / 
宇宙 的 な 育 景 か ら ひ と つなが り に な 
っ て 飛び 出し て くる エイ 型 ロ ボッ ト の 
群れ を ミ サイ ル で や っ つけ る ゲー ム 。 


の だ けれ ど 、 
っ た も の だ 。 
リプ レイ は リタ ー ン キー。 


1 CLEAR,&HDFFF:DEFINT A-Z:CONSOLE ..9.1:WIDTH 49.25:A=&HE999:DEF USR=A:DEF USR1 = 
A+4:DEF USR2=A+8:DEF USR3=A+12:FOR IT=A TO MS READ AEPOKE 1.VALC"&h"+A$):NEXT 
:DIM A(2569) ,B(2599 ) :X=29:Y=22:G=X:P=Y:DATA IE,43,18,A、1E、53.18.6,1E、63、18.2.1E 
2 COLOR 2:0=646:L=3:T=T+1:TF T=4 THEN LOCATE 15.16:PRINT"Very Good !1 "EGOTO 15 


3 CLS 3:COLOR=(9.1) (1.6)、(3.2) (4.7). (5.6) (7.9):FOR = TO 239:PSET(RNDx599 、RN 


DX191),4:NEXT:FOR 1=1 TO T:E=RNDx336+159:F=RNDx191:CIRCLE(E、F) ,RNDx159.8-」:PAINT 
(E,F),2.8-IENEXTE:LINE(158,-1)-(496.192) 、1、B:PAINT(9.9).7.1:ON ERROR GOTO 14 

4 A=15:C=A:S=A:B=9:LOCATE 18.9:PRINTTGO IEFOR 1=9 TO AE:A(I)=A:B(T)=B:NEXT :BEEP 
S CLS:M=RNDx20+19:N=RNDx23: IF RNDxY く 2 THEN M=X:NsY ELSE !F RNDxY<3 THEN M=G:N=P 
6 K=INP(9):IF K<255 THEN_V=(K=239)-(K=191)+(X>29)-(X く 11 ) :Z=USR(XX2+14080 ) :X=X+V・ 
/=USR1 (XX2+14089) :DATA / !73F3 DB. 79,F5,3E.E9.D3.79,16,891CD、29.89.F1,D3,79,FB,C9 
7 IF INP(9)=191 AND Q=9 THEN P=P-1:GOTO 11 ELSE IF P<>Y THEN 12:DATA' 7E.23,66 

8 U=SGN(M-A) :W=SGN(N-B) :Z=USR(A(D)x2+B(D)*0):DATA' 6F,1、.C8.95ED,73.46 .8,31 . 4E. 
9 A=A+U:B=B+W:A(C)=A:B(C)=B:IF A=X AND B=Y THEN 15:DATA 1、FF,8.D3.5C,EB.ED,A9 

19 Z=USR2(Ax2+BX0) :C=C+1:D=D+1:IF AsM AND BsN THEN 5 ELSE 6:DATA ED.A9 .EB、39.19 
11 IF H THEN Z=USR(GX2+Px0+0):IF P THEN Z=USR3(Gx2+Px0):GOTO 8 ELSE H=9:P=Y:GOTO 
し 

12 IF Q THEN BEEP 1:LOCATE G.P:PRINT CHR$S(RNDx225+Y) :0=Q+1:BEEP 9:IF Q=20 THEN Q 
・H=9:P=YICLS:GOTO 8 ELSE IF POINT(Gx16+8,Px8+4)=1 THEN BEEP 1:BEEP 9 FLSE 8 EL 
SE 9=1:Z2=USR(GX2+Px0):P=P-1:GOTO 8:DATA 39,C,39,C,30,1E.78.6D,B6,D3.CB,AD、B5, 4E 
13 Z=USR(A(D)x2+B(D)x0):D=D+1:S=S-1:TIF S THEN 8 ELSE BEEP:CLS:P=Y:H=0:Q=09: し = し -]1 : 
C=15:D=9:IF L THEN 4 ELSE 2:DATA 72,..89,1,,、80,41 42,2A.AC、15.48.4、26 、1 .89, .,8 
14 FOR !=9 TO 21:BEEP:A=A+SGN(X-A) :B=B+SGN( Y-B) :Z=USR2(Ax2+Bx0):NEXT:COLOR 7 

15 BEEP 1:BEEP 9:LOCATE 16、12:PRINT"GAME OVER":COLOR=(RNDx7 .RNDx7):TF INP(H)=127 
THEN COLOR=(2.2).(6.6):RUN ELSE 15:DATA 8.14.14.2A.2A、3E、3E,2A,2A、14.14、2A、2A 


! 高 校 3 年 生 に 
ョ ma な る と 時 間 
ms が な い ノ 
テク ボリ の 常連 
思 に な り た いと 思っ て いる 


へ 
f 


m 生 に な っ て し まい ます 。 まい 
ョ 誰が 時 間 を くだ さい 。 そ ーー 

和 れ は と も か く 、 で ぶ 大 先生 の 1 行 プ ログ 
2 も っ と 見 た い 。 


! 有 落合 和 六 


ee 


4 エイ ガ が 爆発 の な グ に どん どん 巻き こま れ て 
いく 。 ご この 感じ が いい ん だ よね 、 こ の ゲー ム 


の 科 燈 、 く A.E. も どき > は じ め の と ころ は 、 な ん と な ぐ 花 札 の よう に 見 え ち ゃ つ だ 。 爆発 し て ほし いと ころ まで スペ ー ス キー を 押 
9%)/ し 、 こ ご こ だ と いう と ころ で は な す と 、 み ご と 爆発 する 。 ゆみ は めちゃ くち ゃ な と ころ で は な すか ら ぜ ー ん ぜん だ めで し た だ 。 


ee 


6 いで 
ん だ けど 、 い よい よ 3 年 \) ナメ 


YO ミサ 
二 それ も る タル クル 


エイ の 群れ を 3 つや っ つけ る と 、 次 
の 面 へ 。 な ん と 3 面 ま で ある ぞ 。 
エイ の 動き や ミサ イル の 特性 な ど は 
も ちろ ん あの 『A.E.」 を 参考 に し た も 


うてん 、 よ く 1 画面 に な 


1 画面 プロ グラ ム 4 


デコ 


A_ 人 へ 
に さ 旨 


| 上  I M  M BI BE 愉 I I II 2 


に 


ク 


- せ ア 中 ・m・ ア 」 印 芝 ご 麗 ③ 澤 味 拉 / 全 U 席 fi 付加 較 つ の 


022 トン 


に Co 6 
た AI ! 肛 TASHI 
ロ AN | ( / は じ め て 採用 され 
ち 1 て あま 全く り も た / 
や FOR PC-6007/6607 ミ リース 人 
うる を ま 

に M-60 BAS/C 76K PAGE7 1 ん た ん 
薦 回 な る 90 
ま 。 ド ee | ん | よろ 8 

の Q6001・ 1 画面 プロ プラ ム の 悩み ちゃ ん の 眼力 を 信用 し て 採用 決定 / だ ん ル く の 
ボ Himmm フ ロク ラム の で ーー は 煙突 の て っ ぺん 。 な ぜ か UF M の ん 音 』 
0 に ぶさ が れ て し まっ て 煙 が 出 な い 。 ま プ で 

そこ で 、 キ ミ (大 ) は カー ソル キー で ん グ 

移動 し て 、 ひ び (X) を た た きこ わし 、 どっ 

穴 ( 〇 ) を あけ よう 。 7 ヵ所 あけ る と 6 リ 


il ll 2 BE 8 HE  E  E  B  H 


1 面 ク リア だ 。 穴 は 、 キ ミ が XX 
の 上 を 通る だ け で あく よう に な 
っ て いる 。 


し が し 。 当 生 そこ に は エイ 
リア ン ( 斗 ) も いて 、 キ ミ の ジ 
ャ マ を し よう と 追っ か け て くる 。 
て と た 、 エイ リア ン を 究 全 お が 
き 寄 せ て 落と す と 、 エ イリ アン 
は 画面 の 右端 に 飛ば され る の で 
その スキ に 穴 を あけ て いく の だ 。 

だ だ も し 。 キイ リア シン が ひく P の 
上 を 通る と 、 ひ ぴ び は 消え て し ま 
う 学 。 か に に 、 こ れ は パニ ッ ク 
の ゲー ム な の だ 。 


4 ひび を 壊し て 穴 を あけ よう 。 ひ えつ エイ リア ン だ 


<: か が 


和 
凌 
チ 』 


4 1 個 穴 あけ だ ぞ 。 エ イリ アン 、 こ いこ い 


1 1 時 に 登場 。 あ っ 
2 本 を 選ん だ 。 


主 、 た けち ゃ 
の 2 まこ 、 


それ が この 作品 と 次 の ペー ジ ] 画面 プロ グラ ムロ 4 バツ フォ ツ フ オツ 、 あ ほな エイ リア ン は 落と し 穴 
の 作品 だ 。 
&z/ つ の 穴 を あけ よう / 


9 CONSOLE。,9.9:CLS: 欠 =1:Y=1:A=29: 


「 や っ て みる と な か な か お も 


し ろ い で す よ 」 と いわ れ て 見 
だ な の ゲー ム 。 ふう む 、 ま る 
で ポケ コン の ゲー ム み た い だ 。 
ポケ コン を 見 な れ て いる た け 


層 変数 リス ト 


と リ >scees あな の 数 

5 ゃ sc キー 入力 

お < ここ こく うー コッ ルプ 

器 プ ロブ ラム の 説明 

0 一 1 初期 設定 , 画面 設定 
2-5 上 自分 移動 , 表示 

6 瑞 移 動 

/ 身 に つか が まつ だ か 
8 瑞 表 示 

画 チ ェ エン フ ボ イント 


一 画面 を 最大 限 に 使用 し て いる の で 
チエ ェ エッ ク ポ イン ト に を いれ る スベ ペー ス が あ 
り の ませ ん 。 リ プレ イ , ハイ スコ クア 等 を 一 
画面 に こだわ ら ず , 追加 し て みて ぐだ さ 
い 。 (無責任 な エイ キチ ) 


7 の 趣 ッ に 
更 和らい や 細い よこ こ か /」 三 本立 て で 、 み ん な 疲れ ちゃ つ だ か な 


B=13:J=9:PRKINT:FORTI=11T01 4 

# に KANIOPCI【INIIMND(1OM00)1I) : 
EXT:LINE(9.9)-(255 ,191) ,4.B 

2 PRINTG や SB 1 * = ニ X バ + ャ (| =/) リ ー( 上 =93)・ メ ュー( 
A く 」)+ す (231)) ソ = ニ Y+ キ (|[=I)-(「 ミ 5) 

3 YT=Yー【Y く 1)T(Y214)・G3=  ・!1=SORE 
ENK(X。Y):|F1=/9IHENPLAY EL :6$5= 0 


N 


4 Il=SCRKEEN(X,Y):TIFT=28THENPLAY"G 


":G$="0":S=S+1:J=J+1: IFJ=7THENB 
5 LOCATEX,Y:PRINT"":LOCATEA,B:PR 
INT" "CHR$(11)S:T=STICK(9) 

6 PLAY"L64C" :A=A+SGN(X-A ) : B=B+SG 
N(Y-B) : IFSCREEN(A,B)=79THENA=29 
7 LOCATEA,B: IFA=XANDB=YTHENEND 

8 PRINT"#":LOCATEX,Y:GOT02" ェ ント ^ 


「 トイ レ へ 行 


ルル /^ 


や ツェ ・ ッ ト 


か ベツ ノイ VolkeoWt2 の yk 


LONG JUMP 


4 カーソル キー 右 を 押し て パワ フル 助走 


FOR PC-6007/660】 シ リー ズ 


N-60BAS/C 76K PAGE2 


es と に ガ ぐ 、 走り幅跳び / 
LONG JUMP 一 いわ ず 
走り 幅跳び で すね 。 
走る キャ ラク タ は 、 さ す 
し く 、 ス フィ ンク ス が キ 
行 し て いる よう な 大 胆 な デ 
い 皮肉 )。 で も 、 よ く 走 り 幅 跳 
を シン ミュ レー ト し て いる よ 。 2 
画面 の 左 の ほう に ある 、 ち ょ っ と 高 


くら た と こ ろ カ 
っ た キャ ラク 人 ケ 


8 


が 、 で テン 


「』 | 

F.S.G 角度 に な っ た な と 思っ た と ころ で 、 サ 
き ッ と 手 を は な す と フワ ーッ と ジャ ンプ 。 
0 に て 5 さて 、 い い 記 録 は 出 た か な 『? 

8 Sa 

H 6 れ ! リプ レイ は IF_5」 キ ー。 ム は な お せ ば 、 ジ ャ ンプ ク 
1 0 も 』 

1 1 な 

6 パソ コン 歴 2 年 ちょ っ と の 中 2 。 は お E 

『 PC-600I の ュー ザー で すか が 、 今 ゲ が が 1 

』 や SR の 登場 で ます ます 影 が 薄 / し つ 』 

< な っ て し まっ た 。 し か し 、P ば さ ョ 

6 は が ん ば る ぞ / ら - 

< OB 0 BR HB GO CB OB BE BS OO ER OO 2 


の 肌 0 間 4 昌 (56 昌和 個 了 昌 陣 昌 細 了 RU 5B SB GR 0 5 6 5 


ちょ うど いい 


時 らし UKEEN 2 2 21 し CUNSULE 9.0・ し L ら 5 
5 し LLS:FRKINI HIGH RECURD )Hi m 


: り =&HE329 :M=&H5B:R=g:S=9:K=9 RIE の マスコ の 
2 LINE(9,128)-(84,126) ,8,B:LINE( に ボン 

9 , 128 ) - ( 255, 128 ) , 8:POKEJ ,M の 

3 FORI=29TO9STEP- 1 :LOCATE9 , 5:PRI 2 の 


NII5K?  ・K=K>I【S5LICK(O)= す 3)x3 


4 ONSTRIG(9)GOTO5 :K=K+(K>1):POKE | 革 ww 
J。9:J=J+ .5:POKEJ ,M: NEXT : GOT08 5 
5 X=-Ix2:LOCATE9,6:PRINT Ri "や ": 1 6 - JI 3 


古 チ ェ ッ ン フ ボイン ト 

ーー 画面 た と いう か ぎら れ だ スベ ー ス で し 
ONG JUMP の か ん じ が で て いて , 
な か な か おもしろ いと 思う 。! リ リプレイ が 
付い て いま す が , 画面 に OK 等 の 表示 が 
され て いま す 。 

8 行 を 『$ー ニ INKEY$S: 』FI$ 


FSTRIG(9)=1THENR=R+1:GOTO 5 
6 S=INT(45-ABS(R-45)+K+RND( 1 ) x3+ 
和 A)/19:PORI=1TOS:J=J+2:POKEJ-2 9 


7 POKEJ,MIZ=COS(-J):NEXT:POKEJ, 9 
・POKEJ+33.M:PRINTS: TIFS>HTHEINH=S 
9 KEYS "GOTO9"+CHR も (13) :END 


江 テ ラー < 群馬 県 ・+ 5 dB> 次 の も の は 何 の 申 で し よう か ? 1 、CG 2、CD 3、1INS 4、 マ イコ ン 5、ff (答え 3 つ 
累 厨 以上 ) 6、SMC 7、SM 立 お て まみ で は 、 こ だ え が ち ゃ ん と 紙 で ひか ぐし て あつ だ の で す 。 ご だ え Y 


= デー*Y ケ THENGOTO の に 変更 し , 


Y で リプ レー に な り の ます 。 1 行 は みだし 
て し まい ます が , ご の ほう が ガザ ゲ ー ム と し て 
いい と 思い ます 。 (エイ キチ ヂ ) 


アア 
ご こ だ え は POY て を 


9 行 GOTO8 を 付け だ し て ぐだ さい 。 


「 イ マヌ こ CC の 0 有 乙 〇 OF」 ル 一 に で 人 て に こ ふ SI 回 較 つ ・O 〇 1 の 


に 
軽 
く 
遊 
AN 
や 
け 
ど 
ジ 
ビ 
ブ 
な 
ス 
へ 
| 
ス 
L 
スズ 
1 
プ 


スペ ー ス ・ エ スケ ェ ブ 


FOR PC-6007/6607 ミ リー ス 


M60BAS/C 76K PACE2 


古 変 数 リス ト 


呈 プ ロブ ラム の 説明 

10 一 20 初期 設定 

30-- 50 画面 設定 

60 キー 入力 ・ 自 機 移 動 

80 自 機 消去 ・ 判 定 

65 面 グ リア 

90-- 95 自 機 表示 
100 ゲー ム オ ー バ ーー 処理 
還 チ ェ ッ ン フ ボイン ト 

キー 操作 が 変わ つて いて , けつ ご う 遊 
べ る ゲー ム で す 。 リ プレ イ が な い の で 付 
け て み ま し だ 。 
11 の 』J$ーINKEY$: IFIS 
デバ 本 HENRUN 
12 の 9 GOTO 110 の 
これ だ こと 一 行 は みだし て し まい ます が , 
6001 系 の 一 画面 と いう こと で 勘弁 し て ぐ 
だ さい 。 ざ すい ませ ん 。 ま だ , ハイ スコ ア 
等 を 付け て も お も し ろ い と 思い ます 。 
(エイ キテ う 


。 に 向かっ て 、60 
ト が 復讐 に 行く と 


/ ョ 
ま 
1 1 
自 ー 新 き 
ま s 人 し * 
gm パソ コン 礎 金 し W 
Bl 1 年 。 … 
この ゲー ム 1 
は 以前 2 回 す ソ 
ボツ を くら っ て も う 長 い ブ ログ る コ ョ 
ラム は いや だ と 思っ て 作っ た ゲ も ーー 
当 ー ム で す 。 た を 邊 
* 買 ! 
! 有 # 三 妨 還 亮 っ 
5 SO IED BBB BBH 0 8 BR NN SH BB IO HB BB 9 ED GE 5 


SCREEN2: CONSOLE , , 9 , 9:5=9:Q=8 
CLS:X=9:Y=6:Q=Q-1:PRINTS 
FORI=9TO415:PRINT"・" 5 ENEXT 

35 LOCAIL」YUEIINI ノ 

49 FORI=25TO249STEP32:LINE(T,13) 
-(1。179),3:NEXT :FORI =3TO39STEP4 
59 FORZ=9TOQELOCATEI,INT(RND( 1 )※ 
12+2):PRINI , ・jELAI・NEX1 

69 A=STICK(9):MX=(A=7/)-(A=3) 

89 LOCATEX,Y:PRINT"・”「:Y=YTMX: =X 
+1:TIFSCREEN(X,Y) く >165THEN109 

85 IFX=31THENS=S+19:GOTO029 

9 LUOCATEX、YUNRINI > :PLAYC64 
95 FORI=9TO20:NEXT:GOTO60 

18D LOCATEX YIFRINI 人 /FLAI 5 


1 
2 
39 


2 加 で 上 へ 、 曰 で 下 へ 

RUN す る と 、 い ちば ん 左 か ら “ ン ジン" 
が 右 へ 移動 し は じ め る 。 こ れ が 、 キ ミ 
の 操作 する 宇宙 船 だ 。 
青い 壁 に ぶつ か ら な いよ うに 、 穴 を 
く ぐ で っ て いち ば ん 右端 まで た どり つけ 
ば 1 面 ク リア 。 ス コア が 加算 され て 、 
また 左 へ も どる 。 

宇宙 船 は 、 ず っ と 民 性 で 進む の で 、 
左右 の 操作 キー は な し 。 で 、 な ぜ か 、 


38 人 
SH RE EE 


LE EE EE 8 3 】 


4 お つ ち つ ち 、 あ だ つつ ちゃい そう 


1 画面 プロ グラ ム 7 


上 下 の 操 作 を 左右 キー で 行う の だ 。 こ 
れ は きっ と 操作 性 を 考慮 し た た め だ ろ 
う 。 な る は ほ は と ど ね 。 

カー ソル キー の 左 で 上 へ 、 カ ー ソ ルキ 
ー 右 で 下 へ 行く 。 ち ょ っ と や っ て みれ 
ば 、 す ぐに わか る は ず 。 

何 面 も クリ ア し て いく た め に は 相当 
な 集中 力 が 要求 され る ぞ 。 


72 相対 っ ト 4 全 クイズ の に た ぇ > 1 、 キ ャ ヤラ フタ ー ジ エネ レー ター 2、 カ セッ ト デ ッ ツキ 3、 イ ン サ ー ト 4、 マ イフ コン ブ プレッサー 
+ 5、 フ ロン ト エ ンジ ン 、 フ ロン トド ライ ブン フロ ント フリ ー (自転 車 ) ン フ ィ ー ド フォ ワー ド (アン プ に 使わ れ て いる 回 路 )/ 叶 


上 こ よっ つば らい 屋 


- FOR ルト ア 、《(14 


て 効果 的 な の だ 。 


Ss? ゲー ハハ 本 能 を くす ぐる 単純 ザー ム 
朝日 新聞 社 に | 誕 あ に お と 呼ば れる 
ーー 


下 の 写 真 だ け ぎの っ 、 
コン 風 の ゲ ー な 
縮 S だ ご ろ 、 果て し な く 単 純 そう 


り 押 し すぎ る と 上 の が け か ら 落 ち 
て し まう の で 、 適 度 に 押し て サッ と ひ 


に 見 える けれ ど 、 や り は じ め る と 、 そ 
まだ まつ て で ます 
すぐ で つ て て る 
へ ん な ゲー ム だ 。 

ポケ コン 風 に 面 が 横長 な の も か えっ 


く 。 こ れ が この ゲー ム の 焦点 な の だ 。 
右端 まで 行け ば 面 ク リア で プラ ス 50。 


また 左 か ら は じ ま る の だ けれ ど 、 前 に 


通っ つた あと は その まま で 、 面 クリ ア の 
た びに わけ が わか ら な く な る 仕掛 け 。 


SUREELN 210PFEN 9TPD・ AS 昨 
CLS:X=9・Y=81:SC=9 
LINE(259 , 83) - ( 250 , 86 ) ,. 15 
LINE(9,89)-(255,89) ,3 
LINE(9.91 ) - (255,91 ) , 3 
PSETU1BO0 1501.4:PRINT 導 | よっ に らい 
PSEL(XY).8iFUK 1=0 10 50 

89 NEXT T:X=X+1:Y=Y+1:5C=SC+ 1 

99 IP STRIG(9) THEN Y=Y-2 

199 IF Y=89 OR Y=91 THEN 149 

119 IF X=255 THEN 149 

129 IF X=259 AND Y=>83 AND Y<=83+4 [THEN 
159 

139 GOTO 7@ 

149 PSET(39, 5 ) ,4:PRINT#1 。 "GAME OVER 
oO し , FUINI (IF 5ICLK(0) く >/ THEN 140 ELS 
E RUN “ 

159 BEEP:SC=SC+509:X=9:Y=81:GOTO 79 


ギー ンプ も まう 。 た だ が 、 


1 画面 プロ グラ ム 8 


蘭 、 THE・ よ っ ぱら い 屋 > ゲー ム に つけ だ な まえ が いい ネ 。 道 の あい だ を スペ ー ス キー を 押し 離し し な が ら 進 む 。 ご の 地点 で 


/4 
7 ん 


! 用 本 岡 陸 和 と と で 
SI = 
W 藤岡 加 和 11 歳 で す 。 ま さか の る 話 最 』 
と は っ 。 これ は まな の な 。 だ 計 
邊 8 ゃ の 夢 き 
| 計 の き 
8 B 
[ な 
人 か 
も 
邊 
上 痛 』 
和 いい 
[ WMN : 

E 
上 ( い 』 
/ | 8 | | 上 人 4 


リプ レイ は カー ソル の 左向き キー。 
や め る と き は [CTRLI+[STOP|。 こ の と 
き 、 右 端 に た どり つく まえ に や め る と 、 
プ ブラス 50 の 生命 保険 が 入る 。 な ん て ね 、 
4 バグ だ ちら も 。 そこ 


esNOW 較 CTO! 


は HTT9H , 四 SS 回 
こい 回 へ QlU) 中 人 


rna 


較 ③(J 下 町 回 Q 


お よー 


古 変 数 リス ト 


( こ ご これだけ) 
呈 プ ログ ラム の 説明 
10-- 20 初期 設定 
30-- 60 画面 作成 
70 一 90 よつば ぱら い が 動 ぐ 
100 一 130 衝突 判定 
140 ブーム オ ー ル パパ 
150 面 の リア 処理 
画 参 考 
イー コメ バー ハリ プン ガラ 
84 年 月 号 
ンプ ンジ グー っ ュ 


7 う 


(まゆ @ 欄 , ゆみ は 、 び よー ん と 道 の 外 へ 出 ちゃ いま し た 。 つ まり 微 妃 に キー を た だ け な い 子 な ん で す 。 


本 UN ニ S 貴 課員 OH 


で と つう 
トニ ー】 
トー ニー】 


0 WP 


神経 表 弱 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 


文字 ・ キ ヤラ フタ の 神経 衰弱 
神経 衰弱 の ゲー ム は 最近 投稿 数 も 多 
いし 、SYMBOL 文 を 使っ た キャ ラク タ 
パズル も 多い けれ ど 、 2 つ を あわ せ た 
ゲー ム は これ が は じ め て だ っ た と 思う 。 
遊び 方 は 要する に 神経 衰弱 だ けれ ど 、 
リス ト を 打ち こむ と き に た ま に 目 くら 


2 


・ IIO 最近 、 奥 さん 
BY が 待遇 を 改善 
し て くれ た 飯尾 さん 


半 激 中 の 


和香 


。 は て まき XS ご する 上 骨 靖 .0w 
組 Y 人 は の 人 は の 本 へ ささ G ざ は で 圧 避 ミ ー 


ゃ S 凍 溢 A に NN ロ い | 国 園 に 


で て 
デ 


3 ke ーー 


J 


9 
0 


瑞 変数 リス ト 
衣 和 の 漢字 読み 込み 用 
rc ッ ー デ 請 


A, 日 … マ ス 目 表示 用 
AT…… 当 だ り 回 数 


て に いい し マス 目 の 義 
標 
S て (て う …… キャ ラク 夕 当 だ の チェ エッ ツン 用 
っ < メッ ツ ゼ セ ー ジ 消却 座標 
ほ まあ 。 ツー…: キー 入力 用 
馬 プ ログ ラム の 説明 
10 初期 設定 . タイ トル 
15 マス 目 表示 
20-30 漢 守 表示 , キャ ラフ 心配 置 
35 ゲーム エン ド チ エッ ン , 回 数 表 
志 
40-45 キー 入力 , 表示 
50 当 だ の り チ エッ 
55 ゲー ハム エン ド 
60 マス 目 表 示 サ プ 
65 キー 入力 サ プ ル ー チ ン 
70 ひ ご 75 メッツ セー ジ 消 去 サ プ ・ 漢 字 デ ー 
イ 

画 チ ェ ン フフ ボイン ト 

ーー 画面 ギ リ ギ リ に 作 つ て ある の で , 一 
画面 内 に 収め る 改造 は 苦し いね 。 キ ャ ヤラ 
クイ を 英 数 字 及 び 記 号 に 限定 させ て みよ 
う 。 
20 行 の RND*214 十 33 を RND キ * 
86 十 33 に し て みて ね 。 
(だ けち や ゃ ん)) 


PZ/ アノ ゅ フリ ッ プ フロ ッ プ (デジ タル 回 路 ) ノ フ ォ ル テ シ モ 6、 ス ー パ ー マ ル チコ ー ト (レン ズ の コー ティ ング ) 


表面 * 


II IN IM II IM HI BI H BI I II HI I I BI I BI II HI HI ji っ 


き 、 


まし を くら う ク ォ ー テ ーション マー ク 
と か 、 ゼミ コ ゴロン と か 、 ア ポス トラ 
イ と か 、 そ ん な キャ ラク タ が た ま に ポ 
コッ と 画面 に 現れ て 、 そ れ を 神経 衰弱 
し て いく な ん て 、 ち ょ っ と 楽し い 究 書 と 

気 の あ る 作品 。 4 X 4 の 16 マ ス だ か ら 軽く 頭 の 体操 を し た いと き な ん か に 
衰弱 する ほど で も な いし ね 。 いい 、 ソ フト / バ ズル と いう と ころ か な 。 


4 チヨ ンチ ョ ヨン 、 見 つけ / 


1 画面 プロ グラ ム 9 


19 COLOR7、1:WIDTH89,25:DEFINT A-Z:DIM K(63) :FORI=9TO7:COLOR=(E。1):NEXT:PLAY"T159 

L32V1 206B4C4D4B4C4D2":FORI=49T046:SYMBOL(T,T) "SINKEI SUIJAKU".5.5.6, 、XOR:NEXT 
15 RANDOMIZETIME:FORT=9TO19099:NEXT:CLS:FORB=5TO155STEP59:FORA=28TO389STEP129:LI 

NE(A.B})-(A+109,B+42) 、PSET.7.B:PAINT(A+1.B+1).9.7:NEXT:NEXT:LOCATE67.15:PRINT" @ 
カプ”:RESTORE:FORI=6TO63:READK( TE) :NEXT:AT=9:P=9:LINE(529、5)-(693.39) 、PSET,9、BF 

29 PUT@(530,19)-(593.25) ,K,PSET 4:COLOR=(6.9) :WW=RNDx214+33:FOR WsWW TO WW+7 

25 W$=CHR$S(W):X1=RNDx3:Y1 =RNDx3:X2=RNDx3:Y2=RNDx3: IF Xi=X2 AND Y1=Y2 THEN25 

39 IF S(Xi,Y1)>9 OR S(X2,Y2)>9 THEN25 ELSE S(X1,Y1)=W:S(X2.Y2)=W:SYMBOL(X1x120+3 
8,Yix59+7) 、W$,.8.5.6:SYMBOL(X2x129+38 ,Y2x59+7) WM$,8.5,6:NEXT:PLAY "CDEFG2FEDC2" 

35 IF AT=8 THEN55 ELSE P=P+1:LOCATE67,15:PRINT P:C=37:GOSUB79:C=61:GOSUB79 

49 LOCATE62.5:PRINT" 人 サマ イメ ヨコ ノ 全 275:GOSUB65:X1=V:LOCATE68.6:PRINT "タテ ノイ 全 2" ふ :GO 

SUB65:Y1=V:IF S(X1.Y1)=6 THEN BEEP:C=37:GOSUB79:GOTO049:ELSE A=X1:B=Y1:GOSUB69 

45 LOCATE62.8:PRINT" ニ = マ イメ ヨコ ノ 全 277:GOSUB65:X2=V:LOCATE68.9:PRINT "タテ ノ イサ?"7:GO 

SUB65:Y2=V: IF X1=X2 AND Y1=Y2 THEN BEEP:C=61:GOSUB79:GOT045:ELSE A=X2:B=Y2 

59 IF S(X2.Y2)=9 THEN BEEP:C=61 :GOSUB76:GOT045:ELSE GOSUB69 :FORT=9TO5999:NEXT: IF 
So(X1,Y1)=S(X2.Y2) THEN S(X1、Y]1)=9:S(X2、Y2)=@:FORI=9TO21:PLAY"CD":SYMBOL(519,169 
) リア タリ 1 17.2.2.3。,XOR:NEXT :AT=AT+1:GOTO35 ELSE GOSUB66:A=X1:B=Y1:GOSUB66:GOTO35 
55 SYMBOL(499,169) , “REPLAY Y2".2.2:1$=INPUT$ も (1):IFI$="Y"ORI や ="y"THENI5 ELSE END 
69 PLAY"EFGEFG":LINE(Ax129+29,Bx59+5 )-(Ax129+128、Bx59+47 ) 、XOR, 4、BF:RETURN 

65 1$=INPUT$(1):V=VAL(T$)-1:TF V>30RV く 9 THEN BEEP:GOTO65 ELSE PRINT V+1:RETURN 
79 LINE(492.C) ょ (635.C+21 ) 、PSET 、1 、BF:RETURN:DATA6168,1536 ,192,16191.6168.3087 、-16 
385, 771 ,-488,6208 ,-32768,771 ,1791 、12489,4992.771 、3291.24966,2952,16191 

75 DATA6363,31513、-16385,12336、16127.3072.2052 12336 . 32475,6342 ,4992 16191 、-1902 

1.16326,192,771.6399,1734.818.771.6168.1567,-29644.15163.6168.26319.15128、771 61 

68 ,26319,792.15163.6168.26319,876,771,6168,1542.967,771.6168.1567.-28925,32575 


デ ャ ズー/ パー 


マン 次 むちゃ ぐち ゃ な フク イズ だ つ だ けど 、 み ん な い ぐ つ で きだ か な ゃ や 立 


) ペッ バルーン ここ ヘー へ へ や 


CRACK BALLOON 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ が 


II ハハ ハハハ 4 ハ 0464n4nt〔?% ろ 〈 ム ここ ぺ 〈… 人 |{ ぺ 〕.j。 ぞ 1 に < 呈 

! 膨 / 原田 奈 献 時 2 』 回 キー て 画面 下 の 過失 を 

[本 の に ! し よう 。 も ちろ ん 扇風機 は 、 上 へ 風 を も 

明 し た ・ パ 1 m 送り 、 上 か ら 降 り て くる 風船 を フワ フ リ 

1 たと 夜 ン 回 り と 上 上 昇 さ せる の だ 。 風船 が 赤い トゲ ア 

る あと 記 ウサ - に あたる と パチ ン と 割れ 4 ル 

す 3 て 10 点 追加 。23 個 と も 割 
ン れ ば 1 面 ク リア だ 

』 スス て 部 て に 

し 風船 が 1 個 で も 地上 に / 

「 * ら 用 まさ 6 / 

っ 語れ 落ち て し まう と ゲー ム オ 

"に まほ が ま ポー。 リ プレ イ は 人 

こさ | 


に か キー を 押す こと 。 _*?H I-SCORE KK 
S? 面 フリ ア の だ びに 風船 が 重く な る 最初 は わり と か ん た ん 人 
完成 度 の 高い 、 夢 の ある 1 画面 プロ だ けど 、 ク リア する た ぴ = 〈 8COR 


2 に 風船 が だ ん だ ん 重く な 


っ て 難し く な る ぞ 。 


10 DEFINTA-Z:COLOR7,9:WIDTH49,25:DIM FX%(7) 、51%(7) ,S2%(7 ) 、Y(25):V=19:C=7 
29 FORI=9TO7:READFX(I):NEXT:FORI=9TO7:READS1%(1):NEXT:FORI=9TO7:READS2%( 1 )・NEXT 
39 LINE(639,9)-(369,199) ,PSET,1.BF:PLAY"v15o8r1ic5":SYMBOL(375.19) "CRACK" ,4.5、2 
49 Q=4:SYMBOL(419.59 ) , "BALLOON" ,4.5,2:LINE(9、24)-(22,24) CHR$( 254 ) 、5 

59 LINE(09,22)-(22,22) ,CHR も (254 ) 、1:LINE(9、23)-(22 23) ," 軒 " 1:FORT=9TO1909:NEXTT 

69 LINE(9,9)-(22,9) "や",2:FORR=9T023:Y(R)=5:NEXTR:COLOR6:LOCATE25,13 

79 PRINT"$ Hi-SCORE $":LOCATE25,15:PRINTHI :LOCATE26.18:PRINT" く SCORE >" 

89 IF F=23 THEN 189 ELSE IF INT(RNDx4)=9 THEN X=INT(RNDx23):1F Y(X)=1 THEN 199 E 
LSE LOCATEX,Y( IPRINTT "IEY(X)=Y(X)+1 

99 IF Y(X) く >】 7HEN PUT@(Xx16,Y(X)x8)-(Xx16+15,Y(X)x8+7) 、F%。PSET ,C 

199 A$=INKEY$:LOCATEV,21:PRINT" "1:V=V-(A$="4")x(V>9)+(A$="6")x(V く 22 ) 

11 N=N+1:IFN= 1 THENPUT@(Vx16,21x8)-(Vx16+15、21x8+7) ,S1%,PSET , 7:BEEP1 :BEEP9 ELSE 
PUT@(Vx16.21x8)-(Vx16+15,21x8+7) 、52%、PSET , 7:BEEP1:BEEP9:N=9 

129 IFY(V) く <>1ANDINT(RNDxQ)+1=2 THEN LOCATEV,Y(V):PRINT" "5EY(V)=Y(V)-1:PUT@(Vx16 
:Y(V)x8)-(Vx16+15.Y(V)x8+7) FX。PSET,C:TFY(V)=1 THEN SC=SC+106:GOSUB169 

139 IFY(X)=21THENGOSUB169 :SYMBOL(39 , 65 ) , "GAME OVER" ,4,4.6:GOTO149 ELSE GOTO 89 
149 PLAY"164edcaga":LOCATE3.15::PRINT" Hit Any Key "に IF SC>HI THEN HI=SC 

159 IFINKEY$ く >" "THENLINE(9.9)-(639,199) ,PSET,9,BF:SC=9:F=9:C=7:GOTO39 ELSE 149 
169 LOCATEV,Y(V) :SOUND8,16:SOUND7 、246:SOUND6 , 19:SOUND11.3:SOUND12.9:SOUND13、1 
178 COLOR7:PRINT" 還 "1 :F=F+1:LOCATE25 .29:PRINTSC:LOCATEV,Y(V):PRINTT "ERETURN 

189 C=C-1:F=9:0=Q+1:IF C<=9 THEN C=7:Q=11:GOTO 69 ELSE GOTO 69 

199 DATA 4989,28684,-31134,-32718,-16382、12309,4984.3,-865, -1 ,-865,992,864,448 
299 DATA 128.992,3228 、4092,3228,992.864,448,128,992 


F 宛 て う …… 風 船 の キヤ ラク フイ 
ら 1( ), ら ぢ ど 完 ( )…… 局 風 機 の キ 


人生 風船 の 座標 


還 プ ログ ラム の 説明 

10-- 20 初期 設定 

30-- 70 画面 設定 

80-- 90 風船 の 落下 ・ 表 示 

100 一 110 扇風機 の 移動 ・ 表 示 

120 風船 の 上 昇 ・ 表 示 

130-150 GAMEOVER 

460 一 170 風船 友 裂 

180 面 の リア 

190--200 キャ ヤラ フタ デー 

玉 チ ェ ッ フフ ポ イン ト 

ーー [ 、 風船 が 飛ん で いる 感じ が よ ぐ 出 て いる 
ね 。 だ だ し , 詞 風 機 の 風 が 風船 1 つ に し 

129 V1=V:GOSUB198:V1=V+(V>9) :Q=Q+3:GOSUB199:V1=V- (V<22) :GOSUB199:Q=Q- 3 ガ 当 ら な い の は お か し いね 。 そ こ で オリ 

199 IFY(V1 )<>1ANDINT(RNDxQ)+1=2THENLOCATEV1 ,Y(V1):PRINT" "ii:Y(V1)=Y(Vi)-1:PUT@(V ジ ナ ルプ ログ ラム の 120・190・200 の 各行 

1x16,Y(V1 )x8)-(V1x16+15,Y(V1 )*8+7) ,FX,PSET ,C: IFY(V1 )=1THENSC=SC+ 19 :GOSUB169 を リス ト に の よう に 打ち 直し て , 160 一 170 

299 RETURN:DATA 4989,28684,-31134,-32718,-16382,12399,4984,3。-865,-1,-865.992,86 行 の V を すべ て V 1 に 直 そ う 。 う 3 つの 風 


4.448,128,992,3228 ,4992,.3228,992,864,448,128,992 船 に 風 が 当 だ る よう に な る よ 。 
(だ けち ぢ ちゃん) 


べ 〇 ゴ の イイ の 且 〇 」7 ナ ユニ させ は 品 韻 日 骨 湿 肉薄 @ 


ト 上 上 見 邊 き 前 】 


ボム ファ クト リー 


BOMB FACTORY 


FOR 炎 』】 シ リー ズ 


uu-BAS/C ( 要 G-RAM) 


合格 し た ら 、 3 日 に 1 本 、 
ソフ ト を 送り ます ,/ 


SCORE: 98 TOP:189:HISS 8Bg つい た 時 給 1000 円 の ア 
ル バ イ ト 先 は 、 爆 弾 処 
理工 場 だ っ た の だ 。 


2 回 も 載っ て し まっ て と て も 8 な 気分 で 
す 。 こ の 調子 で 、 3 月 19 日 (入試 発表 日 ) 
も に な り た いな あ 。 話 は 変わ り ま す が 、 委 
| 四 | ヽ 画 

画面 上 か ら コ ロコ ロ 編集 部 の クー さん と ボク は ソ 上 


と 転がっ て くる 3 色 に ッ ク リ で は な 
伊藤 純孝 は 


分 離さ れ た 爆弾 ボー ル 人 

を 、 同 じ 色 の 箱 に 沙 と 変 な 話 だ けど 、 3 回 人 生 を ゲー ム オ 
せ ば 安全 処理 。 も し 違 ー バ パー も し し まう と 、 ホ ント の ゲー ム 
う 色 の 箱 に 落と し て し オー パー に な り ま す 。 な お 、 ス ター ト 、 
まう と 、 キ ミ の 人 生 は リブ レイ と も 何 か キ ー を 押せ ば 0O K。 

ケ ゲーム オー ツー に な っ まあ 、 最 初 の 1 個 く らい は か ん た ん 
て し まう の だ 。 に 処理 で きる けど 、 ち ょ っ と で も 操作 
機械 の 操作 法 は 単純 を まち が える と 、 も は や 取り か え し の 
明快 。 ス ペー スキ ー を きか な く な る こと が ある の で 十分 注意 。 


8 時 月 ま 肖 胃 四半 


押し て いる あい だ は 、 な お 画面 の 両端 は つなが っ て る よ 。 
/YY フ の と ころ ど と とろ 
2 _- 一 変数 リス ト 
に ある 弁 が 反対 側 に 傾 F NM$…… 画 面 作 成 用 ユー ザー 定義 関 
| 数 
さき 、 は な す と も と に も FNS$…… 画 面 読込 み 用 ユー ザー 定義 
どる 。 ボ ー ル の 転がっ 関数 
AS$…… 画 面 デ ー タ 読込 み 用 
es これ は 時 給 1000 円 で も 割 に あわわ な い て きた ころ あい を 見 は か ら っ て 、 ス ペ BX( )、BYC )、BCC )…… ポ ボー 
Ak を ー オ ルム ず 人 価 か? が の 還 に 0 四 ル の 座標 と 色 
給料 の い い 仕事 に は 必 す 何 か ” カ スキ ー を 押し た り は な し た り し て 、 12 
ある / キミ が ある 日 、 や っ と た どり 正しい 色 の 箱 に 導い て や れ ば いい の だ 。 BP( う )…… ボ ー ル の 初期 位置 
BK…… ポ ボー ル の 数 
SO … ズ コカ 


AA ハイ スコ ア 
1 画面 プロ グラ ム 11 ーー テー 
一 プロ プラ ム の 説明 
1 一 3 初期 設定 、 画 面 作成 
キー 入力 、 ゲ ー ト 開閉 
ボー ル の 周期 調整 


4 
ら 
6 ボー ル 落 下 、 判 定 処理 
ノ 
8 


1 MIDTH49:COLOR7iPRINT" 人 "iDEFFNM も = ト HID ま も (人 和 多 、1。 1) iDEF INT ロ ZiKEADR$:FHR エ =1TO1 タ 3: IFFN 
M ま = "APRINT"N ヽ N"5ELSE IFFNM ま ="B"PRINT"/ / ノ "jiELSE IFFNM 和 を も = "CYPRINT "リン ーー NT EELSE IFFFH1 ま = 
D*PRINT" ヽ N 。 ノ /" 5ELSE IFFNM ま ="E"PRINT"| 1 "iiELSEFORJ ゴ =1TOUAL FNN まう) PRINT" "ENEXT 

2 NEXT:ODEFFNS 和 を も =SCRN を も (BX(E)。BY(!E)。1) 5DIKMBX(3),BY〈3〉) BC (3) , BP 〈3) , PX バ (6) 。 PT る) : よ BK=1: 
SC=9:H=109:M=9:C じ =471B0 あ =" ご 灯 隊 て す と で と で と と うう うう 1" COLOR2 IFORT=1TOD6SEREADPX(ITD)。PYKE う EL 


画面 左右 の 処理 
同じ 色 の ボツ フス に ボー ル が 入 
つた だ か 判定 処理 ・ 爆 発 


OCATEPX て TI) 。PYC1) PRTNT*N" ENEXTICOLOR フ FDR1=1TO3:READBP て I) :COLOR 1 ELOCATE 11 -4, 22 9 ヴー ム オ ー バ ー 判 定 処理 
3 PRINTBO を も NEXT 10 画面 デー マ 
3 COLOR 了 ア :L INE (9,24) -(3 の 2,24) 。"ー" IPR INTUS ING "KSCORE : 桂林 村 TUP: 村 料 析 3MISS 欄 "、SC。H, ト iPR 一 制御 文字 の 入力 記法 


INT "khPUSH ANY KEY" 5:DQ ま =INPUT 和 も (1)sEPRINT" kk を "ijEFURT=1TO3iBX(iE) =BP〈RND ポ 2+1) BY て i 
>) = の 2:BC(E) =RNDX2+1iNEXTILOCATEBX(1)。BY(1):CODLORBC て (1DIPRINTT@" EPRUSE19ECOLOR ア 7 

4 S=-STRIG て (9〉:COLOR2:FORT=1TO62iLOCRTEPX(E),PY(1) IIFS=1PRINT" "IELSEPRINTTN 『“ 

S _ NEXT:ICOLOUR7 ア 7: ビビ = ェ ビー1: IFC=9IFBK く 3BK =BK+1:C=477BY SUNMI TAQKA。 1 T0 ロ 。 

る FOR =1TOBK :LOCATEBX(I),。BY(I):EPRINT" "3EBY(I)=BY( ほ )+1 1 IF FNS 和 =" リン"BX( エ TE)=BX( エ 〉 う ー1 
ELSE IFFNS ま =" ヽ "ORFNS 和 を ま = "| "BBX(}1〉) =BX(!>+1 7FRON DEC.31, 1284-JQN。 1 , 1?85 

ア IF BX〈1〉> く 9THEN BX〈!〉) =321BY(1) =BY〈(I)-1 ELSE IF BX(1) >32 BX〈(I〉)=9iBY て (1I〉 =BY て (1 エ )+1 

G 1F(FNG ま =" 義 "〉 1FPEEKQ (&H2999+BX〈I)+BY(1I) 49) =BC(!)S じ =S ヒ +19:BEEP:BX て 1) =BP 〈RND 炒 2+ 1 
〉) :BY て (1)=2: 日 じ Ci) =RND ホ 2+1:PRINTUS ING "さて で 析 柏 柱 "、SGCiELSEBX(!1)=BP て (ID)EBY( エ >=2IEBC て IE) =RND 
2+1:FUR ゴ =1TO49:BEEP 1 :PALET9,2:PALETIBEEP9kNEXTkNM=M+1: 1FM<4PRINT "KS 33 を "5 

ヶ BEEP 1 :COLORBC(I) LOCATEBX(1) ,。BY(I〉>kPRINT"@" iCOULOR7 : BEEP9 iPQAUSE2 ノ BK NEXT TE 1FN>= 
3 BEEP9:PR INT"K+GANEOUER "3:DQ ま = INPUT 和 (15):PRINT "人 k ル を "=9IBK=1:C=47:FORI=1TO03:LOC 谷 
TEBX て (て 1),BY〈I〉):PRINT" "INEXTIIFSC>H H=SCiSC=9:GUT0O3:ELSESC=9:GOTO3ELSEGGTO04 

19 DATA 4E78E?E7E78E め E7E78E?E7Q78AABA77C8C7C る 6BA6BQASBRSSB2A4B2E3BSABSB4A2B3A2B4 ム n 
る B る QBSAB る QA4B8D7DSA2B?C7C の AB ッ BASBA ゥ DB2E3B2ABC8BB3QA2B4Q6BQ4BSABSQ4B2R4B7DBASB4ACBS 
B55AB る ABSB る る DSDSBBAAPESBE く る, る ) ア 2 うき) る 35 る, 9 13。 14。15, 2 ァ 。 12,5, ご 3 35 


Hu 一 BASIC (CZー8CB0 1 
ご Zー8FBO の 1) を 起動 し だ ら 、 ダ 
イレ クト で 、POKE 8HO の 1A2, 
8&HB7Z を 実行 。 こ うす る と ESC キ 
ー を 押す こと に よっ つて 、 制 御 文字 を 入力 
で きる 。 

例え ば 8 行 の ^ 尺 エーー” は SO キ 
ー を 押し だ ら 、CTRL し キー と に を 同時 
に 押す …k。 三 SC キ ー を 押し だ ら 、C 
TRL し キー と 1 を 同時 に 押す … 1 。 S 
C キ ー を 押し だ ら 、 カ ー ソ ルキ ー の 一 を 
押す …ー。 と いう よう に 入力 する 。 

な お turboBASG1IC (ご C 乙 お F 
B の 2) で は ご の 方 法 が 使え な い の で 、 
CZ で CB の 1 ガ 、CZ-6FB の 1 を 起 
動 し て 入力 する ガ 、PRINT# の C 
HRS$( ) を 使っ て 入力 し て こ だ さ い 。 

( バ パンプ) 


NN <BOMB FACTORY> 赤 、 表 、 紫 の 爆弾 を 道 の 途 中 に ある べ ん を うま ぐ 開 開 し て 同じ 色 の 箱 に 入れ る 。 べ ん は 全部 いつ し レ 
ょ に 開閉 する の で 、 1 ヵ所 だ け 見 て いる と すぐ ご 他 の 爆弾 が いら ん と ころ へ 入 つ ちゃ う 。 あ ンー 赤 の 爆弾 が 青 の 箱 に ……。 


ペ つ ちゃ ん ご 


FOR 炎 』】 シ リー ス 


ou-B AS リ /C 


1 画面 プロ グラ ム 1 ど 


19 MIDTH49:INITIDEF INTA- ズ 5:CLICKOFF : REPEATONEFORT=1TO04:READM( ほ + エ ))U(1):NEXTIT=1!H 
'=91 ら まま =STRT ト IG 本 (B, 9) : TE ト HPO2222 1PLAYTODSR9:i04 "iLOCRTE 15, 12:CFLASH 1:PR INT "チョット マッ テキ ネ " 
の 9 INIT:FOR 1 = う 32TO ツ 9: 人 の を ="":FURJ=1TOB の =ASC MID まで CGPAT 和 も て (1) 。 了 。 1 ) ) 人 も = 人 Q 和 を +CHR を (へ OR ム の 
ノ /2) 3NEXT: IF 1>47 QAND 【I<S8 THEN DEFCHR も て 1 ) =G ネ + 人 本 + 全 生ま ELSE DEFCHR ま て (1) = も +S も + ム る 
39 NEXT:FOR 1 =33TO3 の : READD 和 を も:DEFCHR ま (て 1) =HEXCHR 生 て D 生 ) : NEXT:DEFCHR 和 多く て 42) =R 1GHT ま て CGPAT 和 * 
(48),24):FORI=1TO4IREADD(!),D ま (1),E(I),E 和 を (1) 1:BEEPINEXTICGEN1 1CLS:P ま ="CDEFGAB+C“ 
46 0Q*="G ッ FOEDC" 1R ま =" IF タッ FEEDDCCRR "5 し INE (1。 1) (27,23) ," 『"。BF 1 IFU〈(1) く <H THENU て 1 ) =H 
S9 GOSUB19691FOR1=1T0OS9:REPEAT IX=RND ホ 22+31YmRND ホ 18+31UNTILCHARACTER を てく X。 Y) =* “LOC 
人 ATEX。 YEPRINTCHR も (35+ て (IE>TXS)) iPLAY"C"INEXT5FURT=1TOU (3) : REPEAT : X=RNDw2Z+31Y=RND ネ 1 
8+3:UNTILCHQRRACTER 和 ま (X)Y) =" "ELOCATEX。 YiPRINT" ! "IPLAYYB" *NEXT :CA=&H302!0UTCA, 3 る 
る 9 S=STICK(9〉 IN=INP (CATM(S)) IFN く 34 THENOUTCA, 32 : CA=CATH(S) 4 0UTCA) 35+S/2ELSE8@ 
79 PLAYCHR 生 て る 7+ ィ 5 ノ 2) : [FN=33 THENODUTCA, 3 る 6 1PLAYP 和 :U(2) =U (2)+193U(3) =U〈③)〉 - 1 :GOSUB 199 
* 1FU(3)=6 THENT=T+11H= リ (2) :U( さ 3) = ウ + ォ TiU(4〉2 = け (4)+1:PLAY"C タ RERGR+CRRRCRRRO" :GOTO49 
89 1=9:REPEAT:BA=CAE 1= ニ 1+ け 2:REPEAT: REPEAT: BA=BQ+HN て 12 :NB=INP (BA〉 : UNT IL ト NB >32: 1F NB=3 
5 THENODUTBA, 32 1: OUTBA-ーN( エ ) 35: IF CA=Bn-N て 1) THENCA=CAーHN て (TI) INB =32: 1=8SiPLAY":A9RAT 
?9 UNTIL NB く <3SIUNTIL 1=S:N=33!10N INP て (CA) -32 GOTO 79,119,119:0DUT CA,34:GOTO 6 る 9 
199 FORI=1TO4:LOUCATE DI)。 Ii4-2iPRINTD ま も まく 1) 3) iLOCATE E く (1!) 、 IX4ー1:PRINTUS INGE 和 多く 1) 5 は < て 
1)+( ほ =4)5 KNEXTILOCATE39,29:PRINT "BY.。PAMPUU" :L INE (09, 8) - (28。 24 ) , CHR 多 (34 ) 、 BIRETURN 
110 PLAYG 和 も :U(4) =U て 4) 一 1 5H ロ = (2) : IFU(4)=9 THENT=1:『U(2) =9:U(3) =10*:U(4) =3:PLAYR ま :CLS 
129 PaUSE タ :GODUT0D49:DQTA 49,9, 1 9, 1, 19, -40,3, 99193929299999999019392929999999183C 
7E7E ビ 7E7E3C 18, 997E7E ヒ 7E ビ 7E7E7E997E ヒ FFFFFFFFFFFF7E9939494999999999,997 ヒ アビ アビ 7 ビア E7E9097 ビ 
FFFFFFFFFFFF7E9639494999999999,99249999991818099247EFFDB7EBD3CE724S5AFFDB7EBD3CE ア 
139 DQTA G90999G9999C92999d187CBEFE7D3Q3C7C 187CBEFE7D3A3C7 ア C , 9999999999949499183E7D 
ィ FBE5C3C3E 183E7D7FBESC3C3E , 9999999919199899247EFFFF7EBD3CE7247EFFFF7EBD3CE 了 
149 DQTA 39,H1-SCORE , 33」 水 水村 杜 柏 。 33, SCOURE 。 33」 丈 欄 村 村 。 3 づ 2, 00LONG , 3 る ) 水 。 95 CAT。 3 る 6。 


@⑳1 画 面 プ リロ プラ ム 史 上 最高 の 傑作 / られ て 、 私 た ち は 幸 福 
アイ デア 披 群 / キャ ラク タ も よく だ 、 の わん ちっ て 。 パ 

見 る と 、 パ ンプ ネコ な の で グン バン ツ 。 ンプ 特製 の お すす め ゲ 【 請 較 : 
少な く と も 、 今 まで た だ ひと り と し 。 一 ム な ん だ も ん ね 。 

て 、 こ の ゲー ム に 似 た も の を 見 た 者 は @ ぢ プロ ッ ツク が 迫る / 

いな いで あろ う 。 あ る い は 、 こ の ゲー キミ が 操作 する の は 、 


この へ ん に も 顔 を 出し て 
る パン プ ネ コ 。 テ ン キ ー で 
動か し て 、 緑 色 の '%J の 宝石 
ウー ロン 」 を 取っ つて で いこう 9。 
10 佑 取れ ば 1 面 ク リア で 、 パ 


ム 、 1 画面 プロ グラ ム で あり な が とら 市 

販 ソ フト に だ っ て 負け な いか も し れ な 

し いい 。… ヘ ちょ っ と お お げ さ っ ぱい ? 
こう いう ゲー ム を ポシェ ッ ト に の せ 


NM 8 vo 計時 胃 8 有明 き 時 】 


es 
"の 


Se パ バイス コア 、 スラ アピ 、 ゴ うー 
ロン 、 ネ コ の 数 


S、AS、A、D お や …… PCG 設 定 
DC ) う )、DS( )、EC )、E$〈 ) 


の プロ ッ ク 、 ウ ー ロ ン の 座標 
CA、BA…… ネコ 、 プ ロッ の 番地 


還 プロ プラム の 説明 

10 初期 設定 

20 一 30 PCG 設 定 

40 一 50 画面 作成 

60 キー 入力 、 負 理 

70 ウー ロン を 取 つ だ か が 、 判 定 処 

理 、 面 クリア 判定 処理 
60 一 90 プロ ツン 移動 処理 


100 スコ ア 表 示 サ プ ブ 
110 ネコ つぶ ぷれ 処理 、 ゲ ー ム オー 
パー 判定 処理 


させ ざす けり メ 』 ビ ー 立 98 日 誰 和 ニニ 訓 り 座 は 


る の だ 。 


民子 バ ン ブ が メ - ンプ ネコ (最初 は 3 区) が 1 

上 わ へ - 匹 ふ える ぞ 。 

W へ ョ で 、 こ の ゲー ム の すご いと 

人 N ころ は 、 な ん と 四方 衝 方 に 散ら ば っ て 

6 上 上 1 。。 いる ブロ ッ ク が パン プ ネ コ に 向かっ て 、 
Sd SD nn し < ジリ まり と 辿っ で ぐる と ころ だ 2 てく え 

5 し て お り ま す 。 な に し ろ 3 月 半 な 上 4 _- 

1 も の いい の 8 ブフ ロック は 50 個 あっ て 、 最 初 ば 5 個 
PP 』 し か 動 な い の で ラク チン クリ ア 。 で も 

( 不思議 だ な あて の わん ちっ て 。 命 ! 2 面 で は 10 個 、 3 面 で ま 15 人 固 、 な ん と と 
1 2 ik ji MI 』 BI iM 』 』 』 i i ji コ 


し や) 
吉 何 * 


< 愛知 県 ・ お ば か > 製 の 国語 の K 先 生 は 文章 を 読み 恋 


最終 の 10 面 で は 50 個 全部 が ソ ャ ンプ 本 


る と 、 


上 93 


「 や だ あ 、 や め て よ 」 と お か まち つぐ に し ゃ べ る 。 さ ら 


ホッ ホッ 、10 面 を キミ は クリ ア で き 


る か な 7? 多分 、 で き な ぬ だ ろ 一 な あ 。 5 
この ゲー ム 、 ア イデ ア は 欠 月 到 
い に 出 た ん だ 。 4 レン シフ 徐 コ を キラ 旬 


タタ に し た 1 画面 プ 生 グラ ム を 作る ろう と 
いう ご こき *@、 昌 役 、 ポン ピ 自 身 亭 X 1 
戦っ て 2 カ月 。 締 め 切り を 診 周 


品薄 


〇 〇 ローエ 〇 > ミ 』」 人 ご て 滞 品 ミー 


EE 


マジ 


SS - 「』 ム 、 急 

ン 59 mA ' 記 】 C.KUn この プロ グ 』 

MACHINE / 鹿 0 
ほ 、 ュ だ 

@e ma セ も て = ン 語 勉強 に 最適 

まま 昌和 

} 〇 A 尺 多 】 シ リー ズ m ラ いし ら ッ 信和 

の 邊 た 人 比 り ) ^ 音 き 

m 電 室 私 弄 生 

m 強 で 昌 徒 日 

を 要 今 ラ 会 曜 『 
還 共 

し 機 日 の 副 大 

1 25 

ま と う 和 

s す と ボブ プ ョ 

8 / ン 副 邊 

PP 、 ッ 


4 ゲー ハム スタ ー ト / 画面 が 
左 ヘ へ スク ロー ルレ て いく ぞ 


@ マ シン こく ん 、 ゴ ー ク 


タイ トル 通り マシ ン 


4 エサ を 食べ る だ びに マシ ン こ ん が ガス フス フク ……。 だ ん 
だ ん や り に ぐ ぐ くべ な つて ぐる な あ 。 


語 ル ー チ ン を 使 。 し に 作っ た 横 ス クロ ー ル 用 の ルー チン 
っ た ゲー ム な ん だ けど 、 登場 する 主人 の 性 能 を た めす た め に この ゲー ム を 作 


左 へ スク ロー ル 虐 


作者 の G.kun は マシ ン 語 勉強 中 で 試 


更 寺 む と 1 ポイ ンド 


公 キ ャ ラク タ (単なる 円 グラ フ ) の 名 っ た ん だ そう だ 。290 て 310 行 の DAT - イン ト 。 リ プレ イキ ー は な い の で 、 チ 
前 が 特に 書い て な か っ た の で 、 編 集 部 A 文 と 110 行 と を セッ ト に し て 他 の プ ェ ッ クボ ポイ ント と オマ ケリ スト 参照 / 
で 勝手 に “マシ ン く ん ” と 名 
時 2 こら こら 2 0: 
の ゲー ム は マシ ン く ん が 突き 
進む ゲー ム な ん で すね 。 


一 変数 リス ト 


A お …… マシ ン ぐ ん の 進行 廊 向 に ある キ 


ゲン アダ 

A、B お …… デー 読み 込み 用 

右 ブ プロ ブラ ム の 説明 

100 初期 設定 

110 マシ ン 語 読み 込み 

20 一 150 PCG 設 定 

160 一 180 画面 作成 

190-220 マシ ン ぐ ん 表示 、 キ ー 入 力 、 
移動 処理 

230 ボー ル 表 示 

240 右 表 示 

250 横 ス フロ ー ル 、 移 動 先 が ザ スペ 
ー ス ガ 判 定 

260 ポー ル な ら ば 得点 

270 壁 に 当 だ つ だ 処理 

280 横 ス フロ ー ル ルー チン 

290-310 マシ ン 和 茹 データ 

一 チェッ ン フ ボイン ト 


ハイ スコ ア 表 示 と キー を 押す こと に よ 
つて ゲー ム が 始ま る よう に し て み だ 。100 
行 の 最後 に : H ニ の を つけ だ し て か ら 、 
お あま け リ スト を 入力 し て みて ほし い 。 プ 
ログ ラム に は まだ すき 間 が ある の で 、 サ 
ウン ド や ボー ナス な ど ご を 加え て も いい で 


し レ よ う 。 


(バン プ ) 


1 画面 プロ グラ ム 13 


1 19 
120 
139 
1469 
1S9 
1 る 9 
179 
189 
1 ヶ 9 
の 969 
る 19 
の 20 
239 
の 49 
る 59 
の る 9 
ら 27@ 
2Z89 
の の 9 
に も 
319 
に と えり 


MIDTH 4diCLS 43INITEDEFINT ム -ZECLREPLAY 599iREPEAT OFFiCLICK OFF 
CLEAR &HE999:FOR QA=&HE999 TO &HE932:READ B* ま :POKE URL("&H"+B も ) kNEXT 
DEFCHR ま (&H29) =HEXCHR ま くく "90999099999999999d99999999d999GGOGdGOGG9GOO9GGBOGG9T う 
DEFCHR を も て (&H4 1) =HEXCHR 和 本 ("900999999999999993C7EFSF 9F 9FB7E3 じ 3 じ 7EFF 9F 9F8B7E3 に "> 
DEFCHR 和 を ま (&H42) =HEXCHR 生 ("3C7ZEFFFFFFFF7E3C9918949409941G9999189494GQGO41S99") 
DEFCHR を も 〈&H43) =HEXCHR も て ("3979F39993673F99F7F7F7997F7F7F999919F99999919FG9") 
S=O:Y=13:X=O9:CGEN 1:LINE (9,9)-(3?,。24)。 "CV"。BF iCGEN 

LOCATE 15,13:PRINT " STQART "iPAUSE 19:BEEP 1:GOSUB 28g 

LOCATE 24。 】ICGEN:PRINT USING " SCORE 析 料 析 柏 村 " ISICGEN 1 

LOCATE X ,。 YiIPRINT "QA"iT=STICK(9):IF =9 THEN 239 ELSE YYsY 

IF =8B THEN YY=YY-1:GOTO 229 

IF T=2 THEN YY=YY+1iGOTO 229 

1F YY<24 AND YY>2 THEN Y=YY 

LOCQATE 38, INT〈RND(1)w21+3):PRINT "B"j 

LOUCATE 38,INTXRND(1)*%21+43):PRINT "CT5 

CALL &HEO099: ら =S+1: 人 の も =C じ HARACTER 和 も (XX, Y) iTF 人 本 =" " THEN 189 

1F も ="B" THEN S=S+19:iBEEPIX=INT(S/ き 9):GOTO 189 

PLAY “01CDCD "GOUSUB 289kGOTO 1 る 9 

FOR の Q=9 TO 3%iCALL S&SHE999:NEXTIBEEP 9:RETURN 

DATA 9@1,78,39, 1 る ,27, 03,ED, 78, 9B, ED, 7 アツ, ヒビ,」 人 Q9, 93, ED, 78) 9B 

DATA ED,7?,CB,E9, 93, 78,FE, 33,DQ, 27,E9。 7 の)FE,BF,DQ, 27,E9 

DATA 3E,29,ED, 7 タ ,C の 15,C2) 95,E9, 3E,29,ED, アタ, 93,C3, 93,EG 

7 ※KKOKOKKK ポ ポポ KOKOKOKOKKOKOK 1 の BS/92/1 1 CMNON)  B ッ ソン G.KUn 水玉 数 炒 玉 球 未 


179 LOCATE 15。13:PRINT " キー ラ オシ テ ネ "iREPEAT:UNTIL INKEY$〈9)<>" "BEEP 1 3 GODSUB 289 
17S LOCATE 1。1IPRINTUSING “ Hi-SCORE 析 牲 販 析 株 “日 
279 PLAY "01CDCD " GOSUB 289: IF H<S THEN H=S GOTO 1 る 9 ELSE GOTO 1 る 9 


<MACHINE GO ク > バッ フク マン に 目 が な いみ だ いな や つが 、 え さ を 廊 べ な が ら 壁 に あめ だ ら な いよ うに し て 進む 。 で も えさ 
を 食べ れ ば 食べ る ほど 、 体 は 大 きぐ な つて い ぐ の で 御用 貝 。 


まる 対 さ ん ガ く II 


FOR Scrour) 


BAS/C-G 


@ ぁ 大 胆 に 敵 の 本 拠 地 に 乗り の こん だ ⑧ し 
ポシェ ツ ト No. で 9 2 9 e ぉ 止ま ら な い ⑧ 
だ (あす だ RUN す る と 、 両 端 


に ほ 運 団 が 現れ 、 


の ⑧ も っ と た くさ | の を や っ っ けた キミ の 乗り こん だ ③⑤ は 中 央 か らい き な 6 征 
星 へ の りこ ん で り 上 昇 し は じ め る 。 o 応 募 > あっ た 。「 ハ ガキ 同 

ー ソ ルキ ー で ③④ を 上 下 左右 に あや で 」 と 書い と いた ん だ か ら 、 無 効 / 礎 

すさ ん か く 』 に 書 。 つっ て 、 図 キー で ビー ム 発 射 。 前 作 と だ 


1 画面 プロ グラ ム 14 計 が 


本 当 に 送ら れ て き 同様 、③ は 止ま ら な い の で 機敏 な キー 
だ 
の 2 6 0 四 拉 2 Ne 半 日 1 ひ 
1 ah =FFnuF nsub ま EI ま EiFe=UmEIFEtUFHIPF1 と 
ht ST 2 ES 9ARS IMBI こつ 9 
< DCO| 135jJ=14H=BDE= ア 7IH= ニ 152iD=155 の 
っ U= ミ ロロ i し =1545ma9 1scod BLksCod 1.4258=co で 
1 11 り ! す UITOF は 3 ラ 2 10 1115Cod 】. 225915cql 
よっ J+1!10C ] TOCFHdHE1D*248)jrndCNMDinext や 
2 半 マ ー プ 引 PFint 「 問 53 7"U き Vi:」J=JTILMouve J to FI つ 
シー d て すり FIGtH) ッ rhDHCRJt1S11 JI19 then J=1 
SS 5 B=cCoincK1)IK=inkeu(B)iif Ks=54 then E=H | つ 
B…… ミ サイ ル に 当 だ つ だ スプ ライ トナ リン * 中 = に に あっ 1 1 | トミ ロコ thgh し =: は モ は! 由 = ロ け 
ン バ パー C ら 5 に | けけ ,/iH=ZdMI11 K=G1 then し = ュ 154! り > ょ 1 
E…… 自 機 に 当 だ つ だ スプ ライ トナ ン バ 四 = ミ ー ロ 中 ミロ 11 に = 引 三 th し じ =153 は = 日 i 四 = ろ 
R 「 1† 5 がく KM も theh 2 テ = elsSe 11 %/ 用 theh =B / 
O…… 面 フリ ア の 判定 に 使用 G 1j1 Y〈B then Y マ = テ F elTSe 1f Y2>HN LthHen Y テ 0 8 
CS ゴー ニー ニ バ + キ UI 7=YTMUISCOd し iloc も on 【,Y 
ョ フロ グラ ム の 上 1 ifCK=33)tstatus(1)=Bathen Flad !11En 
を 3 に や づ 三 和 得 、 初 設定 beC :10C 1 トロ 0 キリ U、Y す UiN6OUa 】 SteP ULM, 2 
3 瑞 の 表示 11 E=COIHC(D251] りう then =OIR ラ KR-1IEFTaU 
4 スコ ア 表 示 、 競 の 移動 "コロ 11EEaTBEFB ヨ Ga" ks=leEF ご iC に 1 ミロ トロ まじ 
5-6 キー 入力 、 自 機 の 移動 1Z 11 B>] then Plau "oNGd !== っ 111HcUTTIO0 
アー ら ワープ ML 理 FaSse 1.BIi9dnto 和 d lse })†1 EXB ILheh 9oko 4 
9 自 機 の 表 が 1 う 3 BTaSe ITOF 1=19 1Q0 BB steP>1kgzg9d 3。5。1 
2 i=leeP 1,: コ 3naxtiPFr1h1t > よ ル すす よせ ル ブ ラ ナ BRHIE DU 
6 Sh 光 人 EK 『 ま Hii1 ョ Sut)theh 9otO 1 else nto # 日 
13 ゲー ム オ ー バ ー 
ti ll1 
コ ョ 
! S』 具 田 康二 の ま 
 『 ま る 対 さん か く 」 に あき た と て る 
いう キミ に 、 こ の ゲー ム を 捧げ | 対 
mW る (と さり け げ な く 前 作 の CM)。 公 さ 
し か し 、 も う 高 3 だ と いう の に は / 8 
昌 昌 電電 利 届 し て て い 一 か 1 
WW の が か ねー『 3 く 『 
由 < か 上 B 
0 nl 中 
6 レッ ヽ ま が 8 
還 は 、\ いい 生生 
上 | いい | つ り l 
AM Muy 抽 人 p 
8 ンー Z  。 -』 4^ 多 勢 に 無 勢 を 絵 に 書い た よう な ゲー ム 。 
誠 し カラ ー 写 真 の ほう も 見 よう 


き 
引 


江 テ ラビ 
電 価 * 


千葉 県 ・ 秋 元 和 弘 ク ン > コン ピュ ユー タ と アニ メ が 好き な や つ は クラ イ と よ ぐ 言わ ね る が 、 僕 は そん な に クラ な い ヨ 。 パ バイ 7 の 
ク も 好き な の だ 。 ま あ バ イク も フク フライ と いえ ば フラ イガ も し れ な いけ ど ネ ……。 立 ゆ み も バイ 大 好き 。 何 に 乗 つ て る の や 芝 


SV が ガー らぶ ぞ で い 


rOA ルル 15 (ProJr) 


BAS/C-C 


\ いれ ば 、 1 面 ク リ 
ジス セ 。 ね テー ジ へ 進む の だ 。 

は すれ て いな ツク 。 
ゲー ム オ ー パ バー。 


る 指 だ / 
と に か く 、 指し か な い 。 こ の ゲー ム 
の 生存 理由 は 指 な の だ 。 じい て い 光 ば は 
も う ひ と つ 、 鍵 盤 だ ね 
その 2 つ を と る と 、 こ れ は 音 あ て ゲ 
ー ム な ん で す 。 
RUN す る と いき な り 、 音 が 鳴る の で 、 
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ョ ビー キキ 肖 只 の 人 き で 江 上 中 団 国 例 


int ! 還 "icls:bcol ima9 1!Sco9d 1 
atEhr "BCOCBEOE1FZF7F1E' to 1 
He33 tn &FZEEOlor H&F}1IneX【 
人 二 細 内 た 生生 1 も が まま Sr 
いき 4EhP ま (1) Yo3"+ChrT を (1 11=1 
ん 上 上 まあ 1=60-5421 oc 1) to 17619=9iif 1 くり 9 
が 0 ロロ saiC ロ yi マニ ッ +165kC( 日 =1) >-( 
4 らら ロ F 1 1 : 日 = ニ ョ SM いい HH) IX すま ・ 所 1 
| ).ECRXe*CXC249Dthen moue 1 to 17 
5 TOF 日 =2 10 1 る CO| 日 ,15!SCOd HE/! 
tatuscH〉=9 then E=rhd(12:iloC H も 0 KR キ * 
| Fnd(7B)+BBImmGue 日 stePーR キ 2+1 uFndt1 
学 6 nextiT=T>1kPrint CUF5SoFT(2,2) 「1me+ 
1 人 CasutB)〈3)(T>9)then 991t0 す 
で た ff me20 to 5 st Oc 1 !【C 7PT 
い Cate %/B,HiPFTjnt 7 た ン ,H*G,1 コ 3: 
に 11E(1)>1 lle( 3ot の 9 う 15E PeX も L  。 
HH 529 2Z,,9ii1† 1 = ニー ヒビ then_Fla9: | 
19FC'iG=S+1iPFint CUFSOT(4,2Z) あっ た リー 
こく ー( い 355 "お いた "より! "isleeP 3!Cls!i9oto 
9 sg 2,,BiPlaJ,"18aF99a4"iPLint CUFS 
2 フ 2) "サー い すま 5+1! "いい ゆ て "し 。 ュ は" いし て や し の 「 551 
3 を Hiif asu(l)thehp run else 90to $U 


それ は な ん の 音 か を あて る わけ 。 

* ラ "か な 、 と 思っ た ら 、[112| キ ー 
(それ ぞ れ 左右 移動 ) で 指 を 鍵盤 の 
* ラ * の 位置 に あわ せ 、 [3| (また は 
[1121| い っ ぺん に 押す 、 ま た は |4) 
キー を ブッ シュ 。 す る と 、 指 カ 

M グ ニ グ ニッ と 伸び て 鍵盤 を 押す 。 
その 鍵盤 と 最初 の 音 が あっ て 
ア 。 次 の ス 


リプ レイ 


1 


1 mm*ー 
セー 


キャ ー 届 ーー ビ ト っ 


9 


ーー トゥ ー て いい 工 ! 
キー" 


D 〇 トウ ーー ーー ビ の 


(BY 


『 | ポシェ ッ ト も これ で 4 回 


6 ー だ 


。 艇 大 S 混 中 出前 SH ツ 千 


| 省 衣 放 昌明 衣 朋 朋 昌 月 月  B 日 上 日 や 月 は 8 』 2 


さき 疾 和 Gr . 丘 格 ら 


ト 有朋 計 胃 還 ま 時 | 


に 


人 


は |5|-|8I キ ー だ 。 
と の 鍵盤 に し よう か な と 迷っ て いる 
うち に TIME が 0 に な っ て し まう と 、 指 
が いき な り 勝 手 に 伸び て いく の で 、 判 
断 は すばやく ね 。 
うろ ちょ ろ し て る ハー ト を 指先 で エ 
ッ チ し て し まう と 、 こ れ も や 
っ ぱり 、 チ カン の 罪 で ゲー ム 
オー バー。 
2 お 子 さ ま の 
千 期 音感 教育 に 最適 で す 、 な 
2 


一 変数 リス ト 


R…… ハ ー ト (障害 物 ) の 移動 用 

A…… キ ー 入 力 用 、 ル ー プ 用 

一 プロ グラ ハム の 説明 
初期 設定 、 キ ャ ラク 定義 
鍵 杉 を ガ ぐ ご 
タイ ム 、 指 の 位置 設定 


FI 


C! HH 


8 


、 指 を の ば すか の 


こり 十 


5 
OO0 い へ OONOー 
1 
ナ 
普 
に 】 


で 。 (3 
2 。 


は ざれ / 

瑞 チ ェ エン ッ フ ポイ ント 

ご の ゲー ム で は 失敗 し て も 、 ほ ん と は 
何 の 音 だ つ だ の か わから な いん だ 。 ち よ 
つと ゲー ム が 簡単 に な つ ち ゃ うか も し れ 
な いけ ど ご ど 表示 する よー に し て みよ う (1 
画面 で は な こく な る けど ね >。 まず 3 行 の は 
じ め に 、 〇 = ! 99 : を 入れ ます 。 巡 
に 、 ら 9 ら 行 の や O | 1 ……… goto 
や 〇 まで を と つて 、 ガ わり の に print 
Cursor (3 つ 3 か いま の は “ : 
chr お (OO) :” だ よ /“ : を いれ きま 
すず 。 最後 に 次 の 行 を 加え ます 。 1 の !i 
f asSw (1) then run 
el se goto 1 
だ だ し 、 表 示さ れる の は 「 ド レミ バキ ォ ッ 
の 階 名 で は な ぐ て 、「CDEFGABC」 の 
音 名 だ よ 


= Hi 


ニュ ーー 
3 BE 8 | 


ーー に 。 で ほ 


ます ャ 


ru 


IT 
T1 一 ・ 


だ 


〈 ふ いん が 一 ・ ら ぶ そ で い > 聞こ ご え だ 音 の 鍵盤 めがけ て “3” の キー を 押す ん だ けど 、 途 中 の ハー ト に あだたら ぬ よ うに し な い 


9 とこ 、 1 ガ い めで し つば いし て や ん の 」 と で て きま す 。 な か な が お も し ろ い ね 。 


ァ 


CULUR』 1 CLSID ニ 1OI メニ 1 8 Y ニ 1: ロニ X メ 5 ロニーY: ロニ う /7 3 モテ 


CATEEK。LsFRINT" 


FOR Z-Z00 ミ リー ス 


ロ u-BAS/C 


1 DEFINTA-ZES=O5sLaBEL"ATITINITTCRTE "ECLS: 


19I:CHNGHLE1,20。1. う SB5COULUR,」OECLSETINIT TCRT 
IFORT=1TU19STEF2ICOLURRND*6+1 5LHCATEIN 
T(RND* 1 さ 〉)% ビ + う 。 TEPRINT へ 導 絆 に "ENEX 和 T 

< FUR エ IT=1TU う ET ニニ X5 ロ =ーYI [中 =ITNMEEY ま (DO) ミ メニ X 二 (1 中 
= リ 罰 "RNDX 1aNDSLRN ま (メー1』。Y。 1) く 2 0 くり) オウ ー( 芽生 = 
り 庫 "「RNDX く < さ 7ARNDSCRN 生 (メキ ジュ Y ア 。 1) で トリ 0) 2 ョ Y ニ Y+ 
(あー" 前 RNDY >1ANDSCRN 和 も (X。Y マ ー1 。 1 ) て うり いり) ネー バ 
1 も =" QRNDYX19RNDSCLRN 和 (X メ ュ 。Y イ オモ 1) で ラリ に) *G 


さ LDCATET』U:PRINT" 醒 語 "ji:ELDEATEX』 YED 
LUR3I PRTNT " コ 旨 攻 数 FEE TFT まま ="Z リ "LODCATEA。B:P 
RINT" 還 還 "ijEA=XEB=YsPLAY フ 。 リ ーDO+a" 

4 CDLDRS: LDCATER』 BE PRTNT ーー 還 時 委 和 "ENEXT: 
に = ロ : し = ロニ ロ +SBN ( AD) * ご ミュ ピ = ピ +SBN (ヨーP〉) *2 つ ELD 
放 1 : じ ま =BCRN$ も ( 口 。P。 1 ) : 
LHCATE。P CHLOR4PRINT "DOB 放 MT 5 5 CHLOR 
7』 TFC ま = リ "=B+1O: GR=D-1:FLAY"+FO" 

5 LDCATE1O。223FRINTUS TNG " ら じ 5 柱 林 六 間 HB: 
枠 料 菩 "。5。 日 IFE ま く 5" 語り ANDEOTHEN2ELSELDCATE 
12。10: IF ロ =OPRINT "CLEAR 1 " ま 1G= ニ G+1O00EFLAY ア 
。"G9+G's "APELSEPRINT "BANE VER"NEPLRYZ ェ 
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⑳ 忍 者 変身 まえ に ウォ ー ミ ン ブ ア ッ プ 
最近 、 妙 に の っ て いる MZ -700 の 謎 
の お フロ 少年 ・ 宮 後 泰 孝 の 前 作 (VI.5) 
に 続く 第 2 弾 。 
ゲー ム を は じ め る まえ に 注意 。 キ ミ 


は これ か ら 妨 者 の 中 村 く ん に な る の で 、 


その た め の ウ ォ ー ミ ング アッ プ か ら は 
じ め よ う 。 次 の 手順 で 実行 し て くれ 。 


トト 8 8 見 時 計 胃 見 朋 見 胃 見 】 


9 お は よう ご ざい ます 。 宮 後 邦 ・ 
で す 。 みな さん も 1 画面 ブロ グ | 黄 
ラム に 青春 を か け て み ま せ ん か 。 正否 
1 面 山 ! 
プ 論 1 
5 ロロ あ 』 
6 プ も ・ 
邊 ラ よ | 
」 ム う ! 
1 大 だ 
3 、 ジ 次 け ! 
1 成 と 
! 及 宮 後 夫 = ! 
江 テ っ 

表 合 ! 


ー ビ 9 じ " s T ま =TNEEY 和 ま (1):TFH く < H=5S: GBDTD1ELSE 1 


< 宮崎 県 ・ い いぼ し さち こ > いま どき 40 円 ボツ キリ で 、 ゆ みさ ん と お と も 吉 


① デ ィ ス プレ イ の 前 に す ゎ 議 識 


っ て 目 を 白黒 させ て 首 を ま 
わす 
② 指 を ポキ ポキ な ら す 
③ 腹 の 底 か ら 気 合 を 出す 
と いう わけ で 、 RUN さ せる 
円 が 10 個 出 て スタ ー キ 。 
前 作 を 知っ て いる 人 に は 不要 
な 説明 だ けど 、 巡 者 の 中 村 く ん 
は 照準 へ ワー プ す る と いう 移動 
方 式 を と っ て いる 。 カ ー ジ ルキ 
ー で 照準 を 動か みあ g、 尻 キキ 一 で そ 
こま で ワー プ ず 区 わけ だ 。 導 
そん な 忍者 の 中 村 く ん を 選 っ つて 、 モ 
ンス ター が 人 括 め か け て くる 。』 あ っ こい 
つ 、 や っ ぱり Vek5 に の っ て いた 「『MO 
NSTER BUILDINGg の モン スタ ー だ 。 
野原 侍 転 が っ で いる の は 、 青 酸 プ ソー 
鋼 の 入っ た “トク イ 導 キケン 和美 ベ タ 
ラ 死 ヌ デ "の お 菓 華 モン スタ ー を う 
東 く お びき ま 普 22、、 こ の お 業 子 を モ 


ー 。 


僚 ら に な れ ます 計 
ア 枚 1 枚 読ん で ます 。 だ か ら 40 円 以上 の 内 容 に な る よう 、 は が き の す みつ こ ご 玩 で 、 ぴ ん びん 貞 


1 初期 設定 、 画 面 表示 
の キー 入力 、 外 工 移動 
づ 薦 準 物 動 、、 ワ ー プ 処理 
4 中 村 こ ん 、 モ ンス ター 表示 、 
菓子 を と こつ だ か の 判断 
ら 得点 の 表示 、 面 リア ・ ゲ ー 
ム オ ー ル バー 処理 等 
英 チ エッ フフ ボ イント 
前 回 の NINJA の PART の が より の 難 レ 
ぐ な つて 帰 つ て きま し だ 。 抽 回 の こと で 
すず が 、 モ ンス ター が 速 す ぎ て ゲー ム が で 
き な い と いう 人 は 、2 ぢ 行 FOR | =1 征 
〇 き 3 の 3 を 適当 に 大 きく し て ご こ だ さい 。 
だ ぶん いな いと 思い ます が 、 遅 いと 思う 
和信 は 、 小 さく し て こく だ さい 。 1 に し て 面 
リア すれ ば 、 あ な だ は 超人 で す 。 
(エイ キチ ) 


ーー Cy 
っ つか まつ り イィ の セ 
的 だ 。 
10 個 と も 食わ せる と 1 面 終了 。 
2 面目 は jj 貞 を ほとん ど 変 わら な い 。 
し が し 、3 面 目 は や っ ぱり 同じ 。 お 菓 
子 の 位置 が ラン ダム に 変わ る だ け な ん 
だ よね わ ま で も 、 お も し あい の で ガマ ン 
すず 天 と 。 
リプ レイ は ば どの キー で も OK。 
めい で に 暴露 生やし まあ と 、 こ の 次 
の ペー ジ に の っ そい る SHERIFF』 の 作 


者 の 本 才 人 es 持 が 宮 後 で き 下 が 泰 考 で 


「N・ ア ーー ジ 」 り 手 ( サ 一 中 は ざさ 人 入党 革 9 嘩 別 金 


「) mm 有 イ イー]J「T 華 の 」7 


m 肖 せ ぼ 下 |, 選 ぼ 和民 中 電 


AP し た / 


SHERIFF 


FOR ん Z-Z00 シ リー ス 


で と らら を 1- 広 
Ju-BAS/C 


パ 4 し ちゃ た と 


つけ た キミ は 、 カ ー ソ ルキ ー の 上 下 で 
移動 し つつ 、 |Z| キ ー で ピス トル 発射 。 
ギャ ング に あ た れ ば 、 ポ イン ト ア ッ フ 
後ろ の 人 質 に あたる と 、 役 目 を 果たせ 
ず ゲ ー ム オー バー。 も ちろ ん 、 キ ギ キャン 


が ck あー ンー 
リプ レー は スペ ー ス キー。 ハ イス コ 


! 及 さ ん だ あふ あぁ ご つ す 2 あさ 5 
』 ク イズ ・ 私 は - ギャ ング は と きど 
誰 で し ょ う 7? - 本 
lm 泰 番 で ③① m ノー ブフ す る 直前 に 
和 ま の す に 半 ニ 作 ro 
lm13 都 っ 後 後 サック て て くわ の で 
1 拓 市 まま その まえ に 先手 必 
1! 直 中 残 え の | 肝 

B 1 で ^ 巡り に 1 き 
『 弄 年 ^? 役 
2 
た 後 <" 8 
ご 


1 DEFINTA--ZaFLAYZIGPEEDOI INIT "CRTI "PRTIN 
TP 司 "saCHLOR6G』2kPRINT"[ 上 [ SHERIFF 1]] 本 "COL 
UR ア 7 OR FORTI テ 1THZEFPRTNT て の 


= NEXT1: ら =O ロニ CO ロニ 1 : 5DGUBo』 人 Q ま =" 上 と と て 
H…… ハ イス コア 2 LHCATE ロ 。 AE FRTINTA 和 きま * 人 Q 生 =RND*※1 昌 + 1 C ロ 
2 0 LDR2 ILDCATE6。QEFRTNT "BE 二 / 曽 委 計 2/ |::EFDR 


X…… 敵 の 弾丸 の X 卒 標 
me シ エ リ フ の YY 座標 
4 シェ エリ フ の 弾丸 の XX 座標 


1T=O0TUOI [生ま =TNEKEY も (OO) 』 =B+( ま =" 遼 "RNDB > 1 ) 一 
(まま = リ "本 "RNNDB く 19) gLDCATE さ 7。 BI EDLDR1 FRTNTA 
人 


や YY キー 入力 Ak 

Re 3 TF1 ま ="Z"LDCATE さ 5。 B+13 CDLDR フ IPLAY"ー ビ O": 
ws 2 = さら: SB*=" "iMHILEB*=" "ANDZ>=Oi B ま =BPRN$ ( 
2 聞 、 シ エリ フ の 移動 、 表 示 Z・B+1。1)PRTNTV 結語 "5:Z=Zー1:MEND:PRTNT" 
3 シェリ レフ の 発 "BE 1FB$ く >" "TFZ>2LOCATE ロ 。 AE COLOR2: FR 
つい INTA 和 も 』" | 時 富 隊 "iTPLAY"E3B+C+CBB" 3 =5+ 
te 2O: BDSUB6: BDTU2ELSE5 


4 NEXTIIPLAY"ーGBO" ECHLHR プ LUCATE。 Qi X= ロ : 
= リリ gs 以 HITLE じ も = り "QANDX く て 403 C も =GCRN ま も (X。 合 。 1 ) 


:PRINT" 議 iiEX= ニ X+15MENDIPRTNT" 還 "ETF じ まく 
*" "LDEATE さ 7』。B+1: EDLDR1 PRINTA* も 』 人 第 | 本 


虹 チ ェ エッ フ ボ イン ソト 

一 鞭 必 殺 の ゲー ム で 、 人 錦 に 一 発 で も 
あだると ゲー ム オ ー バ ー。 な が な ガ シ ピ 
アー な ゲー ム で す 。 

行 の F 〇 OR 文 の 最終 個 を 大 きぐ する 


と 敵 が 選べ な り ま す 。 

まだ 、3 行 上 上 し SE ら を E し SE ヒノ 、 
アー8 行 を 以下 の よう に する と 、 人 質 に 
あ だ つ だ 場合 全員 田 れ て 死ん で ぐれ ます 。 


(一 画面 に 入り ませ ん で し だ 。 す いま せん 。) 


(エエ イキ チ ) 


較 玉 3 較 @'5ELSE2 / 
っ し LULURZ7。1ELUDCANTE15。1OEPRINT "BRME DUVER'N 


*FLAY"E3EED ビ ーBー ロ ーBEBー- じ "ミエ 和 ま =TNKEY 和 (1):TF 
HSG H=G ヨ IGT 1 ELSE 1 
6 CULURZ7。OILU じ CATES ュ 245PRINTUSTNB "SCDRE : 提 


韻 六 HIGH SCDRE : 提 社 料 幕 "BsHIERETURN 


ア LDCATEO。 Oz CDLDR フ .。 ( 〇 ① FDRT= 1 TD っ ユ 。 PRTNT" 
LUCATEO。 さ ICOLHR プ Os FURZ=1TOZSFRTNT" 


ME: :NEXTI 


便 際 、 SHERIiFF> 人 質 を 刺 だ お いよ うに 気 を つけ て 、 ギヤ ング を 撃つ ゲー ム 。 お も わざ ず ざ 熱 中 し て し まい まし だ 。 し レ し か し レ し 、 ス コア 
Mo (② 区 ) 一 の ほう は 、 た つ だ の 80 し ガ 行 きま せん 。 え ー ん 、 え ー ん 。 ゆ み は 人 質 を 何 十 人 も 殺し ちゃ つ だ よー ん 。 


| 人 e 当 党 39 菩 肝 朋 本 党 茹 3 KENEXTZEGOUTU 選 


0 7 で スス 


SANTAR HORSE | 訪 Aoym 寺 


「YATOMI ・MZ・BOYS」 


1 
き 
は 
ま 
1 
5 
ぽ 8 
FOR AZ-2000(+G-RAM1.2)/2200 : 上 計 ee 人 
/ な ブフ 
^ MIZ-jZ の 0】 ここ - (AE2 1 
上 っ は 
0 ミ 人 : 
季節 は ずれ だ けど 楽し いよ ドジ な ん で す 。 た いせ つ な ソ リ を ひい の 
ホ エ ホ エ 、 こ れ は 楽し い ぞ 。 ど う や て くれ る トナ カイ の 赤い 鼻 を 見 ンー デン ト 2 あの 
ら 作 っ た の は 去年 の 12 月 らし いけ (で し だ や 2 て 笑っ て し まっ 絹 / ー 


ど 、 も っ と 早く 作っ て くれ る と ち ya 
ょ うど タイ ミン グ よ か っ た ん だ ヘア : 
けど ね え 。 な ぜ か 、12 月 5 日 の 
ポシェ ッ ト で は な く 、 も は や 
春 も 盛り の 4 月 に クリ スマ ス 
の ゲー ム な の だ 。 

は っ きり いっ て 、 こ の サン タ は 


プ で 馬 た ち を つか まえ は じ め た の で し 
た 。 ク リス マス の 夜 ま で 
も うま も な い 。TIME 
が 0 に な ら な いう ち に 馬 
を 12 豆 つか まえ て お くれ ! 
テン キー で サン タ を 動か 
し 、 う ろ ち ょ ろ す る 馬 め が 
た た め に 機嫌 け て ロー プ を 投げ よう (5| キ 
を そこ ね 、 逃げ られ て ー)。|5|! キ ー を は な す と 四角 い 
に まつ た と いう は 。 輸 が で き て 、 う まく 馬 が な か 
そこ へ 通り か か っ た に 入る と 1 頭 確保 だ 。 [5\『 は テン キー で 
不運 な 馬 の 和 群れ 。 サ ン な い ほ う が や りや すい よ 。 
タ は カウ ボー イ と 化し [1!) が プレ イ 、 [2| で ゲー ム エ ン ド 。 


て 、 輪 っ か に し た ロー 環 変 数 リス ト 

S$…… サ ンタ の キャ ラク マ 
H$…… 馬 の キャ ラフ マ 
PS…… 小 二 の キ ャ ラフ マ 

〇 $…… 消 去 用 キャ ラフ マ 
O$…… 輸 の キャ ラフ 
MS お ,N ゆ や …… ミュ ユー ジッ クア ダー 
XX. ヤ ヤ …… サ ンタ の 変位 

O( ).W( )…… 馬 の 卒 標 


あせ っ あせ っ 、 ク リス マス 


員 た キー 入力 
1 画面 プロ グラ ム 1B N…- つ の まえ た だ 馬 の 
O-…… 輸 の X 座 標 
T…… 残 り 時 間 
H……HLTIME 
1 ら ま = な は"+CHR ま ( 15) す " 宗 で 2E 加 ビジ で IE フ 目 C! -] ス 4 紹 導 SE "(日 ま = じ HR 和 ま ( 1 さ ) + じ HR ま (で き ) す " 括 や で ー キ M es ジッ ンプ 番 号 
1 人 ) う で 1Uu11 972 ミ 欄 攻 聞 導 ImmmnnUu'kF ま = テリ (dd は すす U":C ま =STRING も (CHR も (0) 。 う で) H=OE PRINT "まり 回 プロ プラ ム の 説明 
1 5 M ま = リア 652127 ア 65 う 313 コ ロア 64199B6":N 和 = リフ アア 17771795671BBB1 ビ 77 ア "MM 生ま = ます " ブ 1 リ トト M 和 ます "1"+N 10 キャ ラク 定 閉 
も +" プ 6 らら アム ら 1"+N 和 も + す "99 昌 651" ょ TEMP ロア CURSHR1 う 。10sFRINT"LEVEL (1 くく 9) の"kGBETL・ FL=OTHEN15 45 ミュ ー ジ ッ フ DATA、 レ ベル 
20 MUSIC"R'I CHNBDLEC4O。 SO。 2 さ 。GN : GRAPHI2OD12:X ニ 19:Y=11:DIMO(9) 。M(P):LINES ェ で ェ う 1 7 役 定 
s さ 17。1 ヨ 2 の 2。1 ヨ 8242 つ 4。2EFHSTTION1 4。4:FATTERN-ー16。9 ま : GRQPHT 1:FHR エ =1T ロ OL: GHSUBBOI NEXT 20-25 初期 設定 
2 コ =0kF ビ =0* M=0*N= ニ Os モニ 1000: PDSITTIONG96。194:FATTERN-4。 "0 PUm1T "CURSDR10O。 ら 5:FRINT 
!G キ at Y(1) or N(2) で "SCURSOR14。7IFRINT"HI-TIME"iHECURSHR1。24:FRINT"TIME =" ュ Ti 30 スタ ヤー ト の 判定 
う 0 BETQAE UN- い =O) 一 (2 つ )GDTDSOEFRINT" 還 "5FDEE ま り 95 で 。 OHNRBDTHSI PUKE ま 95 で 。 166: END 35 BGM 
うら =M エ 1+(M=104) *104: MUSICMID も ま (" ドー ロー ローB CDEF G",VQAL(MID 和 も (生け 。 1 ) ) ネ ご ー1 。 で) 37 馬 の 和 動 
ふさ 7 F ニ ビ +1+(F=L) * し ょ ロー ロ (F) は MM い =ーM(F) :GRQPHTI 1 : PDSTTTIUNGE ネ は ー4 。 ネロ ビー4: FATTERN 一 16 じ ま : ロロ +TNT 38 タイ ハム ハ オーバ ー 処 理 
(RND( 1 ) * さ ) 一 1: MM=M 上 INT(RND( 1 ) * さ ) 一 1 : ロ = ロ +(Q: う 日) 一 (Q く 1) は MM 寺 (M ジ 1) 一 (MS1) CURSOR ア ュ マ = 
3B = イー-1: IFT<OTHENCURSOHR15.SkFRINT"TIME OHVER": MUSIC"B6EFDECDRBEDECBRRO" BUTOSO 40 馬 の 表示 、 キ ー 入 力 
4 の 0 FOGITIOUNG*K ヨ ー4。 MK ヨー4: FATTERN-16H ま も :Q(F)=GQkM(F)=MIPRINTTE" ji EGRaAFHISEGETAI ロ = ニー( 43 ロー プ の 負 理 
メー1 ) *(J= 〇 ) 一 (ロー1 ) *(J= テ 1 ) E UN(J=1 ) *( 人 =O) GBHSUE90: ゴ ニ ー( =5) : NHBDTOD43:FRINT "の "BOTHSO 5() 12 頭 つ J ま え だ と き の 負 理 
全う ロロ まお テニ "エー や ちら 上 ちち ちせ トー "ICURSORO。 YE FRINT リー"EHN-(O>1) GHTO う 9: PRINT "次" ド ゴ ニ ロロ 60 サン の 移動 、 表 示 
ら 5O IFN: 11THENCURSUR15。5:FRINT"Merr』 Xmas!i "ENUSTC"R ウ CSD3 じ -QRFRDRCSRE う DCDCRFRESR 一 80 馬 の 初 期 表 示 
井 Q ビ スート 人 一 GBRERDRCSRCSDCDCRGSFROR1 "ドロ ニーH※(H ト T エ )ーT%(T ジ H) EIGHTH2O と 
ら 6O XX メニ ( ロ =4) 一 (ロニ 6 ) : YY= ニ (n ロ = 日 ) (= つ ) PDSITIUNX* ネ ロー4 。Y*Bー4:FATTERN 一 16 じ ま : メニ メオ XX まま ( メ オメ XX 90 輸 の 処理 
の ①) K(X+ キ XX で さ ワウ ) :Y マ = ニ Y+YY※K(YTYYO) *(Y+YY く フス) : PUBGITITOUNXK ヨ ー4。Y* 昌 ー4:PATTERN-169 ま : GTH さ コ 92 馬 を つか まえ だ と き の 処 理 
SO _ RT)=INT(RND( 1 )* さ 7)+1:M(T)=INT(RND(1)*2O)+1kNMUSTC"C5S" IPUSITIOUND( TE ) 日 。M( 了 ) 日 * 調 チ ェ ッ フフ ポイ ント 


PATTERN-。F ま : MUGIC"D":FPUSITIONG( 1 ) * ヨ ー4。( エ ) * ヨ ー4: PATTERN 一 16。H ま SsMUSICTEROTERETURN 
90 CURSOROD-1 。Yー1:FRINTD 和 を ま :FHRT=1TDLIDN(( 1) = ロ ) (MM() = ニ Y) BUSUB ウ SEINEXT:J=OERETURN 
92 MUSIC"D マ る":GRAPHT 1 : N=N+1 : PHSTT IN9 昌 一 NK16。191:FATTERN 一 16F も MUSIC"ATRR"TKPOSITI 

DND*Bー4。Y*Bー4: FRTTERN16 じ ま 5 BUSUEBOI BRAFPHTIEI RETURN 


ゲ ダーム 中 に BREAK す る と オー トリ ピ 
ー ト が か か つ だ まま に な り の ます 。 ゲ ー ム 
を は じ め る 前 に DEF KEY (8) = 
POKE$S9852, 166 と し て お いて 
ぐだ さい 。F8 を 押す と オー トリ ビー ト 
解除 が び で きま す 。 (エイ キチ ) 


"mm の ココ 〇 エエ ココ と の 」 の al 誕 は U 釣 調 吉 孝 は ば 寺 例 


こさ 周り 0 ご 央 りり 呈 岩 @ 


OR 
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フン 


RUN AWAY 


FOR JR-700/200 


人 ③ 慣 性 運動 ザ づえ ら く ム ズ い / 
き キ ャ ラク クタ ( 寺 WM 


POL……… これ が 准 ミ [IIJIKIMI 


と と 


っ 2 っ て 全 信 が 2 


は と て も 自生 
な いか ら 、 2 2 ぞ 条 きじ で な お 
2 この 宇宙 空間 は 端 
か つて お り ま す 。 

② ダ イヤ モン ド …… な ぜ 宇 宙 編 ダイ ヤ 
モン ド が ある の か 知ら な い 好 ど 、 苦 に 


か く あ る ん だ も の 。 私 の ぜ い じ や な い 。 


ひい 
) せ 
マ 


は 宇宙 人 だ か ら 謎 宇 ミ ご 
で いい ね 。 ま の が 

で :URO を あや に) マビ ーー 
江 っ て 、 . ダ イヤ モ い O 


ンド を 取る 。 宇宙 る こ 
eso2 か まつだ 2 や) ころ 
パー な っ で 
いう ゲー ム な の だ 。 ! が か 
@ 言 いわ け / 6 
JR-200 の みな さ 。 うつ ヤ 宇 
ま が た ヘーー。 舌 所 
ド 漂 
を う 
ひ ダ 
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は 国選 円 
ゴー 
工 ゴ ュー 
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ー ド 


ビビ に の ビ 中 還 - コ 1 JH トビ 河和 G に に 


Ua Un 放り UIDI24P 
ね ma 山 て 抽 本 … - エ - 


UHF (FT 
ら T- の 


画 各 回 <] 全 コ 
「 抽 
コト 基 エ 


ae 
て * 
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すこ ん ポッ ピン 


端 と が 多 の ご と 
< 


_ この ゲー な 結 、JR-100 用 の ゲー ム 

な 0 に めで 撮 護 の エイ キチ が 「 ち ょ 
9 と 変え れ ば JR. 200 で も 動く 」 と いう 
の で 参っ と 変 脆 て も ら っ て 色 も つけ 


て パ ポ シェ ッ ト キャ ラリ ー の 写真 は J 
R -200 の 画面 な の じゃ )、JR-200 の 1 画 


面 プ ログ ラム に する 予定 で あっ た ( い 


ば っ た り し て )。 だ か ら 1 画面 プロ グラ 


胡 縺 20 机 1 も 表紙 に も 書い て ある ん 
1 画面 より ちょ っ と 多い の だ 
な 、 こ 衝 が 。 ①JR"200 は 命令 の あと に 
スペ ー み が 必要 ② 移 植 を あま く 見 た 
(④ 手 を 抜い た 、 の 


③ 愉 そ が し か っ た 


テー 
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ん JOE に 
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朋 + よ て 


こ m や も NM 
・ て 


ー- い は ご 


0 コ エ 


ーー 


1 maLQ 


ここ ーー シン 。 る 


何 を 書い た らい い の 』 
か わか ら な い の B 
で 例 の こと な ど 』 


SN 、 オッ ド ・ ジ ョ ン で す 。 
いい PC-8001 と FM- 7 の 入っ 
* ず - た ガラ ス 戸 を 割り 、 そ れ を 直 
そう と し て また も 割っ た の は この 
私 で な いわ け で も な い 。 


! 朋 放 ドッ ョ ン 


Se 
うち 理由 は どれ で し ょ う 。 

ホン ト は 進行 係 の あっ ちゃ ん が 「 1 
画面 に な り ま せん で し た 」 と いう エイ 
キチ の 報告 を 忘れ て し まっ て いた と い 
う 、 お そま つの ご めん な さい で し た 。 


ト II HI HI BE 8 JH HL AA 8 MI MI 1 HI WW 


一 変数 リス ト 


つう すす キー 入力 用 

お eseswe > ニノ 

研 プロ ブラ ム の 説明 

10 初期 設定 

18 ダイ ヤ の 座標 決定 
20-30 キー 入力 ・ 処 理 

40 U り FO 表 示 

50 人 の 秘 動 、 ダ イヤ 表示 
60 人 人 に つか まつ だ か 
70 人 の 表示 


100-130 ゲー ム オ ー バ ーー 処理 ・ リ プレ 


一 チェ エッ フ ボ ポイ ント 
オリ ジ ナ ル は JR ド -100 用 で すがり JR-2 
00 用 に 移植 し て み ま し だ た 。 左 が 、JR-1 
00 用 、 右 が JR-200 用 で す 。 
(エイ キチ ) 
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ーー 林 押 デマ デー | 
イロ + TON ご て 


j 式 に ーー デー 
明貴 E コロ エキ ーー テ を 区 ーー 


中 ゃ ・ や 


TIDー-FHHJH HI 
デー CU っ] 
に マツ て 


すま 


DI うー フン 2 
マー ロニー コ ヘ ニ エー テム 1 

u 

換 


昌 


ゴゴ 四 ン 


2 


に まま まま 
3 | GUND" 
RSPPMIE の (ER ド R 


THEFH1 ユエ ご ロロ 


<RUN AWAY> お 、 お 、 お むず か し いよ ー ん 。 上 下 左右 に 動か ひし た だ だけ で あたる と きも ある けど 、 そ れ 以 外 で あたる の は 、 ま 
ぐれ に 等 し い 。 動き が 速く て つい て いけ ませ ん で し だ た 。 


製作 ・ 監 督 ・ 脚 本 で ぶ 大 先生 
美術 / パ ンプ 


ある 上 自 ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ツ グ と ぐし ゅ うつ を や つて ぐだ 
さい 」 と いう ハガキ が 届い だ 。 小 学生 の 愛らしい お 願い の 
ハガキ だ つた だ 。 そ の 日 か ら 、 で 大 先生 は ファ ミリー ベー 
シッ ク の キー ボー ド に 向かい 、 し ば らく 苦し ん だ の ち 、3 
本 の プロ グラ ム を 作り あげ だ 。 

この 特集 は 、 で 大 先生 が 、 だ つ だ 2 の に K バ イト の メモ リ 
し レ しか な い フ アミ リー ベー シッ ググ の だ め に 、 ス ツキ リ と 短く 
効率 的 な プロ ブラム を 作る だ め の テ クニ ッ グ を 伝授 する も 


画 プ ロブ ラム 解説 
10 行 …… 画 面 の 初 
期 設 定 を 行う 


の 初期 化 を 行う 

40 行 …… アニ メ の 

表示 を 開始 する 

kako スピ ナー の 動き を 設定 する 

し 1 = eo スピ ナー の 初期 位置 を 設定 し 、 動 ひし 始め る 

1 oe 変数 T に スピ ナー が 動き 始め て か ら の 秒 数 を 入 

れる 

た 1 秒 経過 する ガス ピナ ー の 動き が 終る まで 待つ 

90 行 …… 効果 音 を 出す 

人 時 、 分 、 秒 を 表示 する 

ほっ よっ スピ ナー の 動作 が 終 つ て いな けれ ば 70 行 へ 飛 
KN パ 

本 生計 yo 分 の カウ ン を 1 進め る 

| 区 ャ ao 分 の カウ ンタ が 60 に な つて い だ ら 時 間 の カウ 
ンタ を 1 進め て 、 分 の カウ ンタ を の に する 。 

6 区 F GA 時 間 の カウ ンタ が 24 な ら 0 に する 

150 行 …… 60 行 へ 飛ぶ 
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RUN し て 、 現在 の 時 間 を 
イン プッ ト す る だ け で OK/ 


プ ナ ミ ペ デー に は 、 人 は か の や 4 ラ 
ン の よう に 時 計 機 能 が な い 。 し か 
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避 本 選 1G』 ロ ピロ ド ェ エ NT は エロイ 
中 っ 、 人 どっ うま" 8 j ドエロ ロ 本 放 て は 
リド エロ HH 導く て 互生 まく す つ っ, どこ 
し MOVE で の っ THEN 9 

= 選 G EN ロニ ロ オ ユエ : = の 
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チ 昔 

に 電 
*~ 
3 1 


の で ある 。 な ん つつ て 、 と に が ガ ぐ 3 つの プロ グラ ム を 打ち 
込ん で あそん で みよ つう 。 

BGー グ ラフ ィ ッ は 不要 。 ほ し けれ ば 、 プ ログ ラム の 
CLS を VIEW に 変え て 、 適 当 に ひつ こい い 痛 景 を 作ろ つ 。 
あそび あき だ ら 、 ぐ わし い フ ロー チ ヤ ー ト や テク ニッ の 
解説 を 読ん で 、 キ ミ も こん な プロ グラ ム を どん どん 作れ る 
プロ グラ マー に な つて みよ う で は な い ガ / これ で だ りな 
けれ ば あと 3 本 、 後 ろ の ペー ジ に 載 つ て る よん 


し 。- ア ログ ラム と いう の は 首 当 
いう とき 記 天 た て そう を 二 央 寺 
ろ い の だ 。 

時 計 機 能 の な い フ ァ ミ ベー で 、 
いき な り 時 計 を 作っ て し まお う 。 
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2 2 


2 
を た 


守 
を 


いい 


> ま * 


プー た 


長針 や 短針 の ある 時 計 も 、 キ ャ フラ クタ 
の 選び 方 次 第 で は で き な い こと も な い 
だ ろう が 、 こ こ で は プロ グラ ム を 簡略 
に する た め 、 あ えて デジ タル 時 計 に し 
だ た 。 そ の か わり 、 ス ピナ ー を 秒針 の か 
わり に し て 画面 の 下 を 走ら せよ う 。 こ 
れ が 画面 を 1 回 横 き ぎる た びに 1 分 総 過 
際 

MO VE 命 令 で キャ ラク タ を 動か す 


オウ ん 


START 
初期 化 を 行う 


120 アニ メ の 表示 を 開始 する 


ーーーーーーーー 


10^50 


60^90 


レデ ィ の 動き が 


130 終っ て いる か ? 


140 肺活量 カウ ンタ を 0 に する 


160 


レデ ィ の 
170 き は 終っ て いる か ? 


P 民 CO の バ が,/ 


@ フ ー フ ー オ リン ピッ フク フ の フロ ー チ ャ ー ト 


と 、 キ ャ ラク タ が 動い て いる あい だ も 
他 の 命令 を 実行 で きる と いう 特徴 が あ 
る 。 そ れ に キャ ラク タダ の 動く スピ ー ド 
は ほぼ 一 定 び ご から 、XPOS な ど を 使っ 
て キャ ラク タ の 座標 を 調べ て いけ ば タ 


オム カウ ッ タ が で き あ が ちの だ 。 な か だ 、 


実際 の 時 間 と カウ ンタ の 進み 具合 を あ 
わせ る た め に 少々 試行 錯誤 が 必要 な の 
は いう まで も な い 。 


グ 
ー オ リン ピッ ク 


"f。 Sronge Lung:Or。 ロ ow / Legrned fo Srop Smokjng gnd Love og9/n9 
(マリ オ の 異常 な 肺活量 。 あるいは 、 私 は い ガ に し て 禁煙 し 、 ジ ョ ギン グ を 愛す る よう に な つた か ) 


YE ご 


テー 190 
レデ ィ を 初期 位置 へ 置く 


レデ ィ を 動か し 始め る 


分 の カウ ンタ を 1 増やす 200 


210 
T に タイ マ の 値 を 入れ る 
220 
値 が 同じ か ? 
230 
NO 
マイ ク に 息吹 き YE ヒ ら 240 


か けら れ て いる か ? 
肺活量 カウ ンタ を 1 増やす 
250 


* 失 は 傘 へ 、 人 は へ ^ へ 実行 を 
移す と いう 意味 で す 


と ころ で IF 文 の あと に た だ 変数 や 
式 だ け を お く と 、 そ の 値 が 0 以外 な ら 
THEN 以 下 を 実行 する と いう 意味 に 
な る と いう の は 、 他 の BASIC と 同じ だ 。 

それ か ら 、DEFMOVE で は 、S 
PRITE に 続く カッ コ の な か の うち 、 
最後 の 2 つ は 省略 し て も いい の だ 。 こ 
れ は マニ ュ ア ル に は 書い て な か っ た け 
れ ど 、 確 かめ て みれ ば すぐ わか る 。 


ゴン トロ ー ジ の ご イジ ぴ 
ゲー ム に 使え る / 

マイ パタ を 使っ つた ゲー ム な だ 吉 
最近 出 た 『 バ ン ゲ リン グ ・ ベ イコ 」 
くら い だ け は ど 、 プ ァ ミ ペー で も 
使え る の だ 。 


タイ マ の 値 を 表示 する 


マリ オ が 左 に 
向っ て 走っ て いて か つ 旗 の 上 に 
は いな いか ? 


YE ご 


ツン マリ オ が 右 に 
向っ て 走っ て いて かつ 旗 の 上 に 
(はい ない か? 


YES 


階 を 下る 効果 音 を 出す 
マリ オ の 動き を 止め る 


マリ オ の 走る べき 階 を 1 つ 増 や 
fP 


マリ オ を 走る べき 階 の スタ ー ト 
位置 に 置く 


マリ オ の MM ニニ 


走る べき 階 が 1 階 か ? 2 


285 才 m キ ン ト ロー ラ 了 に つい 
て いる マイ ク に 皿 を 吹き かけ て マリ オ を 
走ら せる (/) の だ 。 息 で な く て も 、 声 
で も いい ん だ けど 、 あ ん まり ワー ワー い 
っ て る と 近所 迷惑 だ し 、 何 倍 も 疲れ る か 
ら ね 。 そ れ に 、 テ レビ の 音量 は 最小 限 に 
ば っ て お こう 。 

実は せ 、 ファミ ベー の メモ リ の 必 H4016 
番地 に は 、 ふ つう 64 の 値 が 入っ て いる の 
だ が 、 マ イク か ら 何 か 音 が 入っ て くる と 
62 に 変わ る の だ 。 そ こ で 、PEEK (& 
H4016) AND 4 と いう 論理 演算 を 行う 
と 、 こ の 式 の 値 は ふつ う 0 で 、 音 が 入る 
加 本 に 計 わ ある 。 こ の プロ グラ ム は これ を 
利用 し て いる の だ 。 つ まり 、 式 の 値 が 4 
に 変っ た と きだ け で マリ オ を 走ら せれ ば 
いい わけ だ 。 こ れ は V 3 の ゲー ム で の テ 
クニ ッ ク を 使っ た も の な の だ 。 

生生 か ンク 
時 計 』」 の スピ ナー と 同じ 役割 を 果たし て 
いる 。 さ て 、 キ ミ が マリ オ を いち ば ん 下 
の 階 ま で 走ら せる タイ ム は いく つか な ? 
結構 、 フ ー フ ー い っ て 疲れ て くる は ず 。 
だ れ か ヒマ な 友だち を つれ て き て 、2 人 
で 競争 する と も っ と お も し ろ い ぞ / 


* リ スト を 打ち こむ と き の 注 意 
30 行 に 出 て くる 2 つの BG-GRAPHIC 用 キャ ラ 
クタ は 、 そ れ ぞ れ フ ァ ン クシ ョ ン キ ー に 設定 し て 


打ち こめ ば いい 。 つ まり 、F 0 の キャ ラク タ を [F 1| 


キー、F 7 の キャ ラク タ を |F 2 計 一 に 設定 する こ 


っ 
KEY1. CHR$ (192) IRETURNI 
KEY2. CHR$ (199) |IRETURNI 


と すれ ば 、[F_1 ト IF 2 の キー を 押す と この キャ 
ラク タ が 出 て くる と いう わけ だ 。 
これ は 他 に も 応用 で きる 。 


「GOAL IN!」、、 ス コア な ど 
の 表示 を 行う 


300^310 


320 アニ メ の 表示 を 禁止 する 


330 「HIT A-BUTTON 」 と 表示 する 
っ 0 コン トロ ー ラ II NO 
AN ボタン が 押さ れ た か ? 


ヒコ 


START へ (RUN) 


一 プロ ブラ ム 解 説 

10 行 …… 配 列 晶 や を 宣言 する 

20 行 …… 画 面 の 設定 を し て 、 画 面 を ツウ リア す る 

30 行 …… 画 面 表示 用 の 変数 に デー タダ を 格納 する 

40 行 …… 分 数 カウ ンタ 初期 化 。PLAY 文 初期 化 

00 す ……… マイ の 入力 判断 の 基本 値 を 日 へ 代入 

60 一 80 行 …… 画 面 に フィ ー ル ド を 描 ぐ 

90 行 …… ヤ イム 表示 用 の フィ ー ル ド を 描く 

100 行 …… マ リオ を 初期 位置 に 曹 ぐ 

0 和 や の レデ イィ (イマ 用 ) の 動き を 定義 ける 

まま か アニ メ の 表示 を 開始 する 

1 po レデ ィ の 動作 が 終 つ て い だ ら 、 再 度 同 
じ 動 きま を させ る よう に セッ ツ ト し て 、 分 
の カウ ン を 1 増やす 

140 行 …… 肺 活 時 カウ ンタ を 0 に し て 、「 に その 
と き の 秒 数 を 代入 する 

150 行 …… タ イマ が と 違 つ て い だ ら (140 行 実行 
後 1 秒 経 過 し て い だ ら )180 行 へ 飛ぶ 

1460 人生 …" 息 が 吹き まひ けけ られ て い だ ら 肺活量 カウ 
ンダ を 1 進め る 

1 艇 で AO レデ イィ (タイマ) の 動作 が 終 つ て いな 
か つ だ ら 150 行 へ 飛ぶ 

180 行 …… タ イマ < 経過 秒 数 ) を 表示 する 

190 行 …… マ リオ が を 側 の 旗 の 上 に いな か つ だ ら 
260 行 へ 飛ぶ 

1 1 抽 と zrce マリ オ が 右側 の 旗 の 上 に いな ガ かつ だ ら 
260 行 へ 飛ぶ 
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220 行 …… マリ オ の 動作 を 止め る 

230 行 …… マリ オ の 歩く べべ き フ ィ ー ル ド の 段数 を 
1 進め る 

240 行 …… マリ オ を 歩く べき フィ ー ル ド の 最初 の 
場所 に 置く 

250 行 …… 段数 ガ ノ 段 目 な ら 290 行 へ 飛ぶ 

260 行 …… 肺 活 暑 カ ウン ダ の 値 に 褒 じ て 、 マ リオ 
を 歩か せる よう に セツ ト す る 

270 行 で … セッ トト され だ と お り の に 動作 させ 始め る 

280 行 ……130 行 へ 飛ぶ 

290 行 …… 効果 音 を 鳴ら す 

300 行 …… 「GO 〇 AL INII」 と 表示 する 

310 行 …… タイ ム へ を 表示 する 

300 7…… アニ メ の 表示 を 禁止 する 

330 特 …… 「HIT START」 と 表示 する 

340 行 …… コン トロ ー ラ II の スタ ー ト ポタ ヤン が ガ 近 
され る まで 待つ 

350 行 …… 再 実行 する 

人 @ 変 数 リス ト 

A お 、B お …… マリ オ の 走る フィ ー ル ド を 表示 す 

る だ め に 使う 


H…… 肺 活 量 チ エッ フ の 基本 値 

W…… 肺 活 時 カウ ンマ 

T…… タ イマ の 一 時 記憶 用 

S…… フ ィ ー ル ド の 段数 、 上 ひら の 6 まで 
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っ > 本 NND 内 
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MAAoGRA つ 
カ ジェ ラシー 


ockwork ん tgrjo( ぜ ん まい 仕掛 け の マリ オ ) 


叫 い 衝 し テ %~ 和 (と る に ゃ 必 てこ べら 


を 使う うえ で 3 つの テク ニッ ク を 使っ 
た 。 と いっ て も 、 他 の パソ コン で や っ 
て る こと の 応用 だ 。 以 下 に 解説 し て お 
く て ので 、 べ ん きま ょ ー す な よー に 。 

⑱ フ ァ ミ ベー テク ニッ クキ 1 


「 ス ムー ス な MOVE」 
ここ に ゲー ム 作 り の 基本 が で も 、 ヤ キモ チ を や いた 車 が キミ 目 が 。 この プロ グラ ム で は マリ オ や 車 を ス 
すべ て 含ま れ て いる け て 突進 し て くる ぞ 。 車 に ひか れ た ら ムー ス に 動か す た め に 、 つ ね に 全 移 重 
アウ ト 。 ゲ ー ム オー バー が だ 。 量 を 8 ドッ ト (マリオ) と 16 ド ッ ト ( 車 ) 


計 AVYm. 


ジョ イス ティ ッ ク で マリ オ を 操作 し 画面 は 上 下 左右 が つなが っ て いる け と いう よう に し て 、1 度 設定 し た MO 
て 、 レ ディ の と ころ まで 走れ 。 レ ディ れ ど 、 車 は めった に 画面 を こえ て 追っ YE 文 が 終 す る まで 、 再 設 定 し な い 
に 抱き つく ご と に 10 点 、 レ ディ は 場所 て は こない の で 、 そ こ が つ け め だ 。 よう に し て いる の だ 。 方 は か ん た ん 
を 変え 、 再 び キ ミ の 走り が は じ ま る 。 と ころ で 、 こ の プロ グフ ム で は MOVE で 、 動 こう と 思っ た と き に 、 必 ず MOVE 


一 プロ グラ ム 解 説 

aa 配列 を 宣 震 する 

20 生 …… 配列 ピ に デー を 読み 込む 

30 行 …… PLAY 文 用 の デー を 読み 込む 


240 行 …… 「HIT START 」 を 表示 する 

OU も START ボ タン が 押さ れる まで 待つ 

or 1 全 Roc 60 行 へ 飛ぶ 

2 まい 配列 上 用 の デー タダ 

較 変 数 リス ト 

て で や ジ ヨ イ ステ ィ ッ ク か ら の 入力 を MOVE 命令 
の デー タ と し て 使え る よう に 変換 する バラ メー ツヤ 

SA ゲー ム オ ー バ ー 時 に 流れ る 効果 音 

上 ッ ジー レデ イィ を 捕 つ だ 時 に 流れ る 効果 音 


|, 


49 BAR <19: 四 

KC う - に ーー ) 40 行 …… PLAY 文 の 初期 化 を 行 つ 
に ye 50 行 …… 画 面 の 初期 設定 を 行う 
マ 〇 つの 過 放 = ビビ ビビ ビ 60 行 …… ス プラ イト の に レデ イィ を 定義 きる 
C) ウロ し 牟 1T1M1 70 行 … 画 面 を フリ ア す る 

1 くう に) も ミコ ピー s CC いこ ニ ピピ ビ イ 80 行 … 車 の 初期 位置 を 定義 する 

ュ ア こ ムロ ゆ ウ ビ ヒビ ば に エ リヒ 90 行 …… マ リオ の 初期 位置 を 定義 する 

に ) っ ご 7 100 行 …… マ リオ を 初期 位置 に 置 ご こ 

N う へ 5 し に し 110 行 …… ス コア を の に する 

>/ さら の - ピ ウ の エイ エト ・ もう 120 行 …… レ ディ の 位置 を ラン ダム に 決め る 
ヨコ の ビ ロ ウ ロ エイ エロ NN 8 寺 130 行 …… レ ディ を 置 < 
ー ッ ピ ワ ウ ビ レー NR 避 Cc う 140 行 …… ア ニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 する 
の + 由 和 2 150 行 …… ジ ヨイ ステ イッ フク の 値 を 読む 
- 二 有 ご こ be 5 1 160 行 …… ジ ョ ヨイ スティック の 入力 びあ つて 、 マ リオ が 動 
- と の ポニ Ni つて どの キ 有 ど : 作 中 で な けれ ば 、 ジ ョ イス ティ ッ ク の 入力 に 応 
こ マウ ニニ ビ ロ ド エ T ビ 避 . ペ パネ ご : て マ ! 
ー 呈 三品 ほそ テー 己 Nu 。 じ て マ リオ を 動作 させ る 0 
+ 二 ちら エニ = 誤 子 て 己 Ic< で ・ 170 行 …… マ リオ と レデ イィ が 重ね つて いた だ ら ス コア を 10 増 
1 記 ら エビ エラ 55 SND M 、 や し 、 効果 音 (T お ) を 鳴ら し 、120 行 へ 飛ぶ 
sj ビビ MO ビデ ーー] 180 生 Py 車 の 動き を 決め る 
+ 本 っ 1 っ ksMO の ME の 190 行 …… の 午 0 車 を 決め だ 方 向 に 動 
} 5 ほぼ と へ に ーー 
あ よ らら の の 人 過 5 ニー エ 1 200 行 …… 車 と マリ オガ ぶつ か っ て いな けれ ば 150 行 へ 飛 
(は よ 1 ロ ペ 
に 有 1 で さよ AP で 3 と の う 210 行 ……"GAME OVER : SCORE ニ メメ XX. を 表示 
上 で に N 5 4 うう 2 
者 。 〒 いら を マ こ あ 6 220 行 …… 効 果 音 (P お ) を 鳴 ら す 
\ ゾ に 1 ュー ニニ ピロ ピ ド ビ エ イイ ビデ 所 ピロ 230 行 …… ア ニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 禁止 する 
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ける の と 、 1 の に 


STICK 関 数 の 値 


久 図 一 1 


関数 で 動き が 終っ て いる か どう か 調べ 
て 、 も し 動作 中 な ら 、 動 こう と 思う の 
を キャ ン セ ル す れ ば よい の だ 。 

これ は 、160 行 、190 行 で 使っ て いる 。 
倫 フ ァ ミ ベー テク ニッ ク 半 2 
「STICK と MOVE」 

2 が こ ーー ズー シッ グズ の スズ スティック 
関数 の 値 は M SXX な ど と 大 幅 に 違い 、 
図 - 1 の よう に な っ て いる 。 

区 の まま で は コン トロ ー ラ で アニ メ 
を 動か す 場 合 な ど に 直接 使え な い 。 そ 
こ で 、 パ パラ メー タ を 使っ て 処理 を し て 
ュー ンジ ま プー ラン アト な ーー ラ か ら の 
入力 デー タ に 対応 し た 配列 デー タ を 入 
れ て お いて P (STICK( 0 )) と いう よ 
うに すれ ば 、 直接 MOVE 命 令 に 使え 
る の だ ( 表 一 1 参照 )。 

旬 フ ァ ミ ベー テク ニッ ク せ 3 
追い か け ル ー チ ン 」 

車 が マリ オ を 追い か ける ルー チン は 、 
IF 文 を 多用 すれ ば すご く か ん た ん な 
EN ここ で は テク ニッ ク 欠 能 
っ て 、 一 発 で 追い か け 方 向 を 判断 で き 
の まま プ に し て あみ に 。 

それ が 、180 行 の 式 だ 。 こ こ で 1! の 値 
を 決め 、 次 の 行 で P( I ) と し て 車 の 移 
動 方 向 に し て いる 。 配列 P は 、 も ちろ 
ん 、 さ っ き 決 め た ば か り の マリ オ 用 の 
ッ \ ラ メー タ を その まま 利用 し た も の だ 。 

さて 、180 行 の 式 は いっ た いな に か ? 
代 較 一 2 


LR 


P(9) 


GO つの に ③J の 


1 

ン 
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10 


論理 値 の 使い 方 を 知ら な いと 多分 、 
計算 式 の 構造 も わか ら な い だ ろ う が 、 


論理 値 に つい て 一 席 ぶ ち は じ め る と そ 
れ だ け で 1 つの 特集 に な っ て し まう の 


7 ロ 77 ム 
ポア ェ ッ 
で 、 ご ここ で は } 下 生 半 
た て は づ ッ 
YPOS(0)>YPO 
S( 1 ) と いう よう な 関係 
式 を カッ コ で か こむ と 、 
2 つの 値 に な る の だ 。Y 
POS(0 ) が YPOS(1 ) 
より 大 きけ れ ば (つま りこ 


ー 1 。 そ の 送 な ら (つま 
りこ の 式 が 偽 三 正しく な 
いな ら ) 0 。 か っ この な か は 、 こ ん な 
ふう に 、 真 な ら 一 1 、 偽 な ら 0 の 値 に 
な る 式 な の だ 。 こ の 関係 は 関係 子 が < 
や ー で も 同じ だ 。 


介 カ ー ジ エラ シー の ノ フローチャート 


10<70 初期 化 を 行う 
80^90 マリ オ 、 車 の 初期 位置 を 定義 する 


le 
120 レデ ィ の 位置 を 決め る 


130 レデ ィ を 置く 
140 アニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 
する 
150 コン トロ ー ラ を 読む 
6 コン トロ ー ラ 
160 入力 が あり 、 か つ マ リオ の 動作 が 
_ 余っ て いる か ? 
NO 
170 マリ オ と レデ ィ が 重なっ て いる か ? 
の ) \ ト ロ 
180 車 の 走っ て いく べき 方 向 を 、 マ 


リオ と 車 の 現在 位置 か ら 計 算 す る 


ジョ イス ティ ッ ク か ら の 入力 
に 応じ て マリ オ を 動か す 


YES 


スコ ア を 10 増 や し 、 効 果 斉 を 出す 


ニー 
190 車 の 動き が 終っ て いる か ? 車 を 動か し 始め る 


NO 
SS 
200 車 と マリ オ が ぶつ か っ て いる か ? 
YES ず 
ce ゲー ム オ ー バ パー の 表示 な ど を 行う 
240 
250 START ポ タン が 押さ れ た か ? 
、 つこ 
260 


NO 


〆 ク グ 


の 式 が 真 正しい な ら )、 


3 0。 の 
チタ 
vw 
と こ な てこ 
9 1 


< 学 A こ 
旬 
1 


こも 
『 玉 
2 


\ 


ゃ Wrs ヽ ・ 
ツマ で. ソ 


さて 、 こ こ で STICK 関 数 の と き に 
作っ て お いた 配列 が 役に立つ の だ 。 車 
は な な め 方 向 に の み 動 く と すれ ば 、 方 
向 の パラ メー タ は 、 図 2 の よう に な る 。 
表 1 と 見 比べ て 見 て くれ 。 有 要する に 、S 
TICK 関 数 で 動か す と き と 、 ま っ た く 
剛 じ こと な の だ 。 

マリ オ が 、X 方 向 、Y 方向 と も 車 よ 
り 少 な い 位置 (つま り 左 上 ) に いれ ば 、 
車 の 方 向 を P( 4 ) に すれ ば いい の だ が 、 
の ま ko 上 の こと に 再び く 。 


つま り 、X 座 標 の 関係 が 逆転 する と 、 


10 っ 9 、6 つ 5 の よう に P( ) の な か 
の 数 が 1 違う 。 Y 座 標 で は 、10 つ 6 、 


9 つ 5 の よう に 4 違う の だ 。 そ こ で 出 
て くる の が 180 行 の 式 。 
1 10 十 (YPOS(0)>YPOS(1)) 
*4 十 (XPOS(0)>XPOS(1)) 
動作 番号 0 は マリ オ 、 1 は 車 だ か ら 、 
この 式 の な か の カッ コ で か こま れ た 関 
係 式 は マリ オ と 車 の 位置 関係 に 応じ て 、 
0 か = こう に な っ て いる こと に な る 。 だ 


と えば 、 マ リオ が 車 の 左上 に いる と 、 

[ は 10 十 (0 )X 4 填 (0 ) で 、 す な わ ち 
10 に な り 、 マ リオ が 車 の 右 下 に いる と 、 
1 は 10 二 (一 1)X 4 十 ( 一 1) で 5 に な 
る 。 す る と それ ぞ れ 、 車 の 方 向 を P (1) 
と すれ ば 、 マ リオ の 方 向 に 進む こと に 
な る の だ .( 図 - 2 を も うい ち ど 見 よう )。 
この 1! を 配列 P に 入れ る だ け で 、 方 向 
の パラ メー タ が 得 ら れる 。 

こう し て 、 180 行 と 190 行 だ け で 車 の 
追っ か け ル ー チ ン を 作っ て いる の だ 。 
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すぐ に 遊べ る ゲー / 、 ブ ログ ラム 
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4 月 20 日 発売 予定 
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テク ノ ポ リス 編集 部 : 編著 
@ フ ァ ミ リー ベー シッ ク は 任天堂 の 商標 で す 


の 房 画 【 『 直利 


ト KK オ う ビ 
っ にし ECT 


春 だ か ら 、 バ パソ コン も 漬 開 / 


キラ キラ ブロ グラ ム 集 .2 


春の キラ キラ 光線 を あび つつ 、 
KNV ま すら 


還 打 ちご こむ まえ に 

BASIC や モー ド を 確か め て ! (PC- 
8801mkIISR で は な る べく V1 モ ー ド で 
打ち こん で くだ さい )。 また 、 特 殊 な 方 
法 が 必要 な 場合 は 、 そ の つど チェ ッ ク 
ポイ ント な ど を 参照 。 
還 | リ スト に つい て 

リス ト は プリ ンタ か ら 打 ち 出 し た も 
の を 縮小 掲載 し て いま す 。 も し どう し 
て も 読め な い 部 分 が あれ ば 、 編 集 部 ま 
で 電話 で 問い 合わ せ て くだ さい 。 
一 バグ に つい て 

掲載 し て いる プロ グラ ム は 何 度 も チ 
が も て いる の で 、: プ 旨 グラ ム その 
も の の バグ は まず な いも の と 考え て い 
いと 思い ます 。 し か し 、 編 集 ・ 印 刷 上 
の ミス に より 読者 の みな さん に こ ご 迷 惑 
を お か け す る こと が あり ます 。 リ スト 
が 欠け た り 、 見 えな く な っ て いる 場合 
2 
会 (03) 295-4610 テク ノ ポ リス 編集 
室 ポ シェ ッ ト 編 集 部 ま で 。 

電話 は 、 月 曜 一 金曜 の 夕方 6 時 一 8 
時 に お 願い し ます 。 
一 マシ ン 語 に つい て 

マシ ン 語 プロ グラ ム に は 2 タイ ブ プ あ 
り ま す 。 
(①DBASIC の DATA と し て 入っ て いる も 
の 一 一 この 場合 は 、 プ ログ ラム その も 
の に チェ ッ ク サ ム (マシ ン 語 の 確認 ) 
プロ グラ ム が 入っ て いま す 。 使い 方 は 
各 記 事 で 説明 し て いま す 。 
② マ シン 語 リ スト と し て 別に 掲載 され 
て いる も の 一 一 これ に つい て は 、 下 の 
チェ ッ ク サ ム ・ プ ブロ グラ ム を 使用 し て 
確認 し て くだ さい 。 マ シン 語 リ スト は 、 
この チェ ッ ク サ ム ・ プ ログ ラム に よっ 
て 出し た も の で すか ら あ や まっ て サム 


桜 フ ブ キ が 舞っ て 
単純 な 打ち こみ ミス は 自分 だ け て 処理 で 


きる 、 つ お い 子 に な っ て ね 。 こ ちら の バグ は 、 す 
み ま せ ん すみ ませ ん すみ ませ ん で す の じ ゃ 。 


の 部 分 まで 打ち こま な いこ と 。 

時 チェ ッ フ サム ・ プ ログ ラム の 使い 万 
マシ ン 語 入力 後 、RUN の まえ に 必ず 

SAVE す る こと 。 次 に 、 その プロ グ 央 な - 


に 応じ た CLEAR 文 (9 とみ を を 「 


合 は 、 プ ロ 2 ラ ケ の PRIN の 部 分 を L 


座 で) @X1 シ リー ズ MZ-700 シ リ 
ー ズ (Hu-BASIC) 介 MSX@PASOPI 
A( 7 )@MULTI-8@FP-1100@FM-7 
シリ ー ズ (これ 以外 の 機種 で は 必要 に 
応じ て 特製 の も の を 掲載 し ます )。 


ンプ リス ト ( 載 げ ダス h と 同 b 珍 ) が 
出 て きま す 。 スペ ー ス 年 こ で 、 次 の 64 
バイ ト が 見 られ ます 。 

この リス ト を プリ ンタ に 出力 する 場 


19 REM 

2 REM >>>>>>>>>> CHECK SUM くく くく くく くく くく 

39 REM 

49 DIM ST(7):M$="Add  +9 +1 +12 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
59 INPUT "Start ADDRESS = "j:S$:SA=VAL("&H"+S$) 
69 INPUT "End ADDRESS = "jiE$:EA=VAL( "8&H"+E$ ) 
79 INPUT "Sure (y/n) "iW$:IF W$="N" OR W$="n" THEN 59 
89 IF W$ く <>"Y" AND W$S く >"y" THEN S9 

99 PRINT 

199 FOR ADD=SA TO EA STEP 64 

119 PRINT M$ 

129 FOR 1l=9 TO 7:ST(I)=9:NEXT 

130 FOR BL=9 TO 7 

1 49 PRINT RIGHT$( "999"+HEX$(BLX8+ADD),4)5“ 
159 SM=9 

1609 FOR Il=9 TO 7 

179 D=PEEK(BLX8+ADD+ 1 ) 

189 SM=SM+D: ST(I)=ST(T)+D 

199 PRINT RIGHT$( "9"+HEX$S(D)J 257 の 5 

290 NEXT 

219 PRINT ": "iRIGHT も ("99"+HEX$ も (SM ) 。3) 

229 NEXT 

239 

249 PRINT "Sum 

259 SM=9 

269 FOR !I=9 TO 7 

270 PRINT RIGHT$( "9"+HEX$S(ST(T)).2)5" 

280 SM=SM+ST( ! ) 

299 NEXT 

399 PRINT ": "iRIGHT も ("99"+HEX$(SM ) 。3 ) 

319 IF INKEY$ く >" | THEN 3169 

329 PRI NT 

339 NEXT 

349 END 


@ ツ イト ル ガ ら ゲー ム の 雰囲気 が びに お つん 


けん ぼ ぽ お 


ーー FOR PC-8007 シ リー スズ /880 リ りー ズ 


2000 2 人 0 
、 本 塗 12 こ クラ イム 2 
2 衝 め 狼 上 2222202272222 の 2 を 


ググ 
ウン 
アア アァ 


レン の 
ンク / ククリ ク 
ンク ググ 


と ころ で 、 こ の ゲー ム の 作者 が 彼 の 
サー クル の 会 員 を 募集 し て いる 。 サ ー 
クル 名 は 「『(P. P. P. P.)Energetic 
Chimmey 』。 資格 は 、 で きれ ば 南北 海 
道 に 住ん で いる 人 と の こと 。 希望 者 は 
〒041-11 北海 道 亀 田 郡 七飯 町 峠 下 21 
8 田川 実 まで 。 当 術 の こと だ け と 、 こ 
れ が 作者 の 本 名 で す 。 


@》 ワザ の 順番 を 25 回 
覚え れ ば 免許 皆伝 
これ は 、 ま だ 中 国 が 唐 て あっ だ ころ 、 
唐 の 北西 部 に あっ た 教場 の 近く の 『 貞 
仏 都 』 の 道場 で の 物語 一 一 。 

設定 も お も し ろ い けれ ど 、 そ れ 以 上 
に この ゲー ム は お も しろい 。 グ ラフ イィ イ 
ッ ク キ ャ ラ だ け な ん だ けど ね わ ね 。 

で 、 ゲ ー ム を 実行 する と 、 す で に 、 
『 ワ ザ 』」 と 書か れ だ ボッ クス の な か に 
お 手 本 が 示さ れる 。 弟子 で ある キミ は 、 
を の お 手 本 と 同じ ポー ズ を 、 下 に な ら 
ん だ ポー ズ か ら 選 び だ し 、 を その 番号 を 
入力 する の だ 。 


正解 な ら 、 次 。 前 の ワザ じ ち うら う 
に 続け て 、 も う ひ と つ 新 し る ど は 
い ワ ゞ さ 了 ア 。- ロ る の ぶ 員 ヽ 隊 。- つ この 
ザ を 加え て くる の で 、 部 湖 
を の 順番 どおり に 正しく 番 後 て 
号 を 入 ナ 
ァ を 入力 し て の 選 ら 6 
正解 な ら 、 さ ら に 1 つっ プ ん 答 つ 
2 ュ で え の 
ジス し て 、 和 うつ の を 入 を ポ 参っ て 参 
連続 し て 見 せ て くれ る の で 、^ 合 メ グ 。 
こち らち も その と な り に つい と が 
て いく ……。 以下 、 こ の 繰り 返し 。 愛 


する に 拳法 ワザ の サイ モン な の だ ! 

まち が える 上 、 そ こそ ゲー オー バ 
ー。 キ ミ が 何 回 覚 を た か を 教え て くれ 
て 、 ハ イス コア (最高 何 回 まで 覚え た 
人 が いた か )) も 表示 し て くれ る 。 を その 
セリ フ が まだ た ユー モア だ た っ ぷり な の だ 。 

を うそ う 、 最 初 に プレ イヤ ー の 名 前 
を 入れ る ん だ けれ と ど 、 表 示さ る れる と き 
に は 必ず バ ノ スケ” が 最後 に つく の も 
お か し い 。 

25 回 まで 答え つづ ける こと が で きた 
ら 、 晴 れ て 免許 綿 伝 。 巻き 物 が 出 て く 
る 。 随 所 に カタ カナ の メッ セー ジ が 現 
れる ユー モア ゲー ム の 傑作 だ 。 


OO シシ ョ ウ 
(8 
- 


トト 8 8 8 8 8 


。 ン と 信 は へ パ 
9 は > 装 いり 
寺尾 ご まみ 洗 器 いと 飼 は 


9 石 等 半 明 ぶ は は 。 叶 ひと は さき 省 
2A0wA2 吾 蛋 い 圭 嫌 に JIN ロ NIS( 


| 上 胃 朋 8 胃 見 思 】 
7 ル 
| 8 MI IM 上 上 BN HH HI 8 8  BH  H BI  B  I II 


綱 9 (5 
BY chitheumG 


ト 。 肖 月 昌 MM 4 8 8 8 8 8 ji っ 


@ 還 
1 


ワザ の ぼぼ 本 が こ 
ご で 赤 さ れる 。 ご ここ で ボー ズ を 取っ て 
避 し レ し て 、 見 つめ いる の が ガキ ミ だ 。 ち ゃ 


る よう に ! ん と 気合 も 入れ て いる 


まそ エエ エキ よ エエ よ エ 上 エエ エエ エエ エエ エエ イエ エエ エエ よ エキ よ エ ユエ よ よん 
ロ 4 ご づ 4 ご 


参 う 


ーー チャ ン ヒ デオ ン テグ ネ " ノ フス ズ ケ サケ 
4 人 4 3 イ ご 1] ら =a レ ※ 
う コ ダ エ 


= シェ ノ ス ナ い 
B カイ オ + ネ “エタ! 
PUSH [上 S] KEY 


ー 生ま 


て 参 


て し すき 


19 REM = ニ = サン ホ " - == by . ま 王 > ラン 

29 WIDTH49,25:CONSOLE9 ,25.9,1:COLOR7 ,9 
39 DEFINTA-Z:PRINTCHR$(12):DIMZ も (5 ) ,KK(2 
5 ) 。ME$( 5 ) : R も =CHR$( 29 )+CHR も (29)+CHR$( 29)+ 
CHR$(31 ) :CL ゃ =" "+R も +" "+R$ も +" 6 

49 Z$(9)=" @>"+R$ も + "リン 信 "「+R$ も + リン く "MA=9 

59 Z$(1)=" く <@ "「+R$+" 古 一 リキ R お も お + リー >" 

69 Z$(2)=" @> リ +R も + リ の" +R$ も + リ ペリ" 

79 Z$(3)=" @>"+R$ も + "の 略 "+R$+ す "リング " 

89 Z$(4)=" く <@ "+R$ も + す "| 還 "+R$+ す 9 いこい" 

99 Z$(5)=" > ノリ"+R$ も + " 還 一 リキ R お も お + "< く 欠 「 

199 FORI=9TO5:READ ME$(T):NEXTI 

119 RO=1 :W$= "ノスケ "EPRINTCHR$ も (12 ) 

129 LOCATE 12.9:INPUT "ナマ エ [5 モ シ ~ ] "1N も :S= 
LEN(N$) :IFS く 2THENN$=N$+W$SELSEIFS>5THEN1 2 
り 

139 N$ や =LEFT$(N$, (LEN( N$) - 1 ) ) +W$ 

149 PRINTCHR$( 12) 

159 FORI=9TO25:KK( TI )=RND( 1 )x6:NEXT 1 

169 LINE(9.18)-(2.16)。" リ ノリ "4:LINE(38,18)- 
3 本 まま で 42LINE(3、15)-(35.15) 、"_",4 
179 LOCATE 5,13:PRINT" 〇 O シシ ョ ウ ": 

189 LOCATE 5,14:PRINT"( 圏 )": 

199 LOCATE 5.15:PRINT" w の 5 

299 LINE(8、19)-(38.19)。" エ "、6:LINE(15,.5)- 
(19.9)。" ロ "5.B:LOCATE16.9:PRINT "ワリ に "5 

の まま 、 だま 拓 胡 ま も 2 1 は:PRINE デーーーー ニ ーー の 

229 LOCATE2.11:PRINT"I 療 

239 LOCATE2 12*PRINE ーー ニーーーーーー "i 

249 FORL=9TO5:LOCATELX6+2.21:PRINTZ$ も (し) : 
・LOCATELX6+2.29:PRINTLi ENEXTL 

259 FORP= 1TORO:GOSUB519:PRINTCL も : GOSUB5 1 
9:PRINTZ$(KK(P) ) : : GOSUB529 : GOSUB599:NEXT 
P 

269 FORJ=1TORO 

279 I=INP(9):K=-(1 く 255)-(【 く <254 )-(1 く 253 ) - 
(1 く 251 )-(1 く <247)-(1 く <239) : IFK=9THEN2709ELSE 
GOSUB538 

289 LOCATE16.15:PRINTZ$(K-1 ) :GOSUB520 
299 IF K< く >KK(J)+1THEN329 
399 LOCATE15,12:PRINT" 
0+1: IFRO>25THEN429 

319 FORU=9TO399:NEXTU:GOTO 259 

329 LOCATE9,9:BEEP:GOSUB529: BEEP : LOCATE1 
6.4:PRINT "コタ ェ "i EEORG= 1TORO: 

339 GOSUB519:PRINTZ$(KK(G) ) : :GOSUB529 : GO 
SUB599 

349 NEXTG 


"3 NEXTJ:RO=R 


誠 え 
5 金村 jp) 欠 


プロ 77 ム 


ツェ ッ 
較 変 数 リス ト 


お ー 半 の プラ プ キ ッッ ズ 
CL あ も …… プ ラフ ィ イッ ン 導 志和 
R$S…… プ ラフ ィ ッ 作成 用 


KK( )…… 各 回 の 技 の 形 
NS お Es イン プッ ツ ト す る 名 前 
S…… イ ンプ ブッ に ト し だ 名 前 の 文字 数 


を RO…… 何 回 フリ アレ だ か 
MA…… 更 許 皆伝 し た 人 の 数 


250 お あて ほん の 技 表 示 
キー 入力 、 判 定 

ご だ え 表 示 
350-410 ゲー ハム オー バー 処理 
420 一 490 免許 皆伝 ルー チン 
500 一 530 難 種 サ プルー チン 
540 師匠 の 言葉 デー 


359 
369 
379 


LOCATE3,11:PRINTME$((RO-1)\5): 
LOCATE27.5:PRINTN も "75 
LOCATE25,7:PRINTRO- 1 1 "カイ オ ホ " エ タ 1 5 
389 IFRO>HSORRO>25THENHS=RO- 1 : C も =N$ 

399 LOCATE4,1:PRINT "= チャ ン ヒ ? オ ン "5C も ::TFRO 
>25THENMA=MA+1EPRINT" (5MAi "ニン メ ) "5 LOCA 
TE29,9:PRINT "メン キヨ カイ テン" 5) 

499 LOCATE11.3:PRINTHS) "カイ Clear!“i 

419 LOCATE25.9:PRINT"PUSH [S] KEYI DSEWAI 
T4.8.255:GOTO119 

429 FORZ=9TO199STEP3: BEEP1 :FORX=9TOZ: NEX 
TX:BEEP9 : NEXTZ 

439 LOCATE15.18:PRINT" ヤ タッ 11 5 

449 LOCATE4,4:PRINTTN ロー マツ 5 

459 LOCATE4.5:PRKINT" 。 還 軒 、 キ ": 

469 LOCATE4.6:PRINT" 一 較 - モ ": 

479 LOCATE4.7:PRINT" 。 還 較 ノリ : 

489 LOCATE4.8:PRINT ア アー の 5 

499 LOCATE1.9:PRINT "メン キヨ カイ テバ ェ ン 1 "5: GOTO35 
り 
S99 
S19 
S っ 29 


FORU=9TO259 :NEXTU:RETURN 
LOCATE16.6:RETURN 
FORI=9TO69 : BEEP1 : BEEP9 : NEXT : RETURN 
539 LOCATE15.12:PRINT "NA ッ 1 キン" 5 ERETURN 

549 DATA 了 アホ 、 テ ~ ナ オセ ! 。 フ ブン 、 オ ロカ モノ ! 。 ブッ 、 ナ サザ ナイ! 。 マ 
了 、 コ ン ナ モノ カ , モウ 、 オシ ィ ノ ニ こ ィ , ウン ! ヨク ヤッ タ ! 

S59 " Presented by Energetic Chimney 

S569 " written by Chithelurn.G (P.P.P.P) 


アン < 東京 都 ・ ば し えっ と まん > こそ 一 。 ネ コ の 名 前 が ババ ンプ ネコ ” だ と お ー。 せつ かく パ ンプ キン と いう 、 す つば らし い 名 前 2.3 


を 考え だ の に ……。 え えい 、 用 が だ つ 。 プ ンプ ン / 


表 何 * 


立 ご めん ちゃ い 。 ご こん ね な 気持 ち で いる 人 は 、 だ ぐさ ん いる と 思う サド 只 


*^00g-Cg@ 


M-88 BAS/C 


ONS 


< く リグ ター の づ - 
ワリ フラ ブフ ザ ツク 


これ は コブ ラ と いう の で すか 。 

な ん だ か と て も 強 を うな 、 カ ッ コ い 
い ヘ リコ プター を 、 ワ イヤ フレ ー ム 3- 
D グ ラフ ィ ッ ク で 見 せ て くれ る の が 、 
この ブロ グラ ム だ 。 それ も 、 キ ミ の 見 
だ い 角 度 、 見 た い 位置 を 自由 に 設定 で 
きる ん だ か ら 、 楽 し いよ 。 で も 、 角 度 
や 距離 の 入れ 方 が ちょ っ と 上 難し く て 、 
例 に よっ て だ けち ゃ ん が や っ て みた だ ら 、 
1 回 目 は 後 ク 向き の 、 し か も 上 下さ か 
る さま の や つが 出 て きた 。 気 を 取り 直し 
て 2 回目 を や っ て みた だ たら 、 今 度 は コブ 
ラ が 軍 YY ち し て 、 そ の うえ ぇ えす ごく 近く 
の 距離 に 指定 し た も の だ か ら 、 わ け の 
わか ら な い 画 面 に な っ て し まっ た の だ 。 


e- デー タダ の 入れ 万 は 
sw デー グ 生 図 参照 

RUN す る と 、 ユ ブラ を 傾け る 角度 
を きい て 〈 く る 。 Tx 一 Tz は 、 そ れ ぞ れ 
X、Y、Z 軸 を 中 心 と し た 回 転 角 度 に 
定 る 。 省 て か に する と コデラ は 正 
面 を 向い た 形 で 出 て くる 。 だ か ら 、 革 
x の 値 を 大 きく する と コブ ラ の お じ ぎ 、 
Tx の 値 を 大 きく する と コブ ラ の 横顔 、 
Tz の 値 を 大 きく する と コブ ラ の 傾い だ 
と ころ が 見 られ る こと に な る 。 

次 に コブ ラ を 見 る 位置 の 距離 。 0 が 
いち ば ん 近く 、 大 きく すれ ば 遠く か ら 
見 られ る 。 

この 4 つの デー タ を イン プッ ト す る 
と 、 い っ た ん 画面 が 消え て 、 計 算 し は 
じ め る 。 次 に 画面 が 生き か えっ だ とき 
( 約 1 分 半 後 )、 キ ミ の 指定 し た コブ ラ 
が 3-D グ ラフ ィ ッ ク ・ ワ イヤ フレ ー ム 
で 出 て くる の が だ 。 


@ へ リコ プター の 3-D ブ グラフィック が 楽し め る 


っ ヤク レ ムコ ブラ 


FOR PC-8807 シ リー ズ 


NN 


NNNNS へ SN NNNNNNN 


角度 の デー タ は 、 マ イナ ス で 入れ て 
5 いい 。 図 の 矢印 方 向 が プラ ス の 方 向 
に な っ て いる の で 、 当 然 、 マ イナ ス の 
角度 は この 逆 の 方 向 に 傾 か せる こと に 
だ る 。 

画面 に 出 て きた コブ プラ は 、 ロ ー タ ー 
音 (パラ バラ バラ ) を だ て な が ら ロ ー 


^ 
29 


この プロ グラ ム は 前 に 作っ て い 
た ん で す が 、 マ シン 衣 で 遊ん で 
いた ら 暴 走 し て ディ スク が 壊れ 、 
今年 、 新しく 作り 直し まし た 。 


! 及 す Y SDHR 


SRD BR BN BN BS 0 Im BEG SH SHOW BE EN ED SN Go 5 か 
度 か ら 見 た いと き は 、 ス ペー スキ ー で 
最初 の デー タ 入 力 画 面 に も どる よ 。 
角度 と 距離 を いろ いろ か えて 、 試 し 
に 


vv まき 8 8 8 8 8 8 8 
へ er で 9 デー 日 区 生 ざ > 
させ 1 ek 過重 ミー ツマ テロ 


ーー ク グ IH ee 
ダ を 回 3 記 変 数 リス ト 5 0…… 無 意 味 
こ て ]2| を 押す と 、 TX 入力 し た xX 軸 に つい て の 過度 | 3 次 元 デ ー タ の xX 卒 標 を 反転 
TY…… 入 力 し た Y 軸 に つい て の 角度 : 2……③ 次 元 デ ー タ の 2 座標 を 反転 


ロー ター の 回 転 エフ.…… 入 力 し だ Z 軸 に つい て の 有 包 度 
OD…… 入 力 し だ 画面 か なら コ ブラ まで の : 


3 っ か 
が お そく な り 、 人 


[8| を 押す と は や ED.…… 目 か ら 画面 まで の 距離 


: U…… デ ー タ 変換 の カウ ント ダウ ン 用 
画 プ ロブ ラム の 説明 
60- 80 初期 設定 1 
: 90 角度 、 距 離 入力 
: 100-120 初期 設定 2 


な る の だ 。 X( )…… の 次 元 に 変換 し だ X 座 標 ・ 150 一 320 各部 分 ご と に 座標 変換 ルー チ 
また 、 次 の 角 。Y( )…2 次 元 に 変換 し た 座標 ン に 飛ぶ 
XRJYRLZR-… バ 3 次 元 デ ー タ の 読み だ : 340-420 3 次 元 … 次 元 座標 変換 ルー 
し 用 チン 
XX.YX.ZX.XY, ヤ ヤ .ZY.X.Y,Z ・ 450 一 610 次 元 デ ー タ 


… 読み 出し だ づ 次 元 デ ー タ : 
を 2 の 次元 デー タ に 変換 す ・ 


る の に 使用 


S……X( ).Y( ) に いれ る 最初 の 泊 字 、 品 : 


ー タ ー 制 転 スピ ー ド 


E……X( ).Y( ) に いれ る 最後 の 派 字 
SW …… 卒 標 変換 を 容易 に する だ め の フ ・ 


フグ 


ディ スプ レイ に 対し て 正面 
向き が ザコ プラ の 初期 位置 。 
Tx,Ty,Tz の 値 ザ プラ ス だ 
と 、 そ れ ぞ れ X 軸 、Y 軸 、Z 
還 を 中 届 に 図 の 矢印 の 方 向 
に 回 転 し だ 形 に な る 。 

絵 が 出 て きだ あと は 、 ス ベ ペ 
ー ス キー を 押せ ば まだ 新 プ 
ー ダ を 入力 で きる よ 。 


ディ スプ レイ 


遇 ES 


630--640 LINE 文 の コー ル と その 準備 . 
650-670 ロー ター 回 転 、 キ ー 入 力 

・ 690 実際 に 線 を 引 ベ ルー チン 
720 一 990 LINE 文 用 デー ツヤ 


・ 一 参考 文献 
『 続 パソ コン グラ フィ ッ グ アー ト 」』 
オー ム 社 刊 ) 


(竹村 伸一 著 


う 3 タケ に Sr ア 叶 結 局 、 パ ンプ ネコ に な つ ち ゃ つ だ の で 、 こ ご これから も 、 バ ンプ ブ ネ コ を か わい が つて あげ て ネ 。 ゆ みか ら も 、 お 願い し ま ー す 。 


じゃ ん じゃ ん 凛 


3 頭 の な か で 繧 を 想 
像 し な が ガ ら デー 入 
力 。 下 の 数 字 は タイ 
の ワン ダー 


閉 / ソ どど - ワ ブ 殺 


4 ササ サッ と 線 が 走り 、 見 る 見 る うち に へ リコ プター に な つて いく 


ム バ ラバ ラバ ラッ ツ 、 鳴 り ひ びく ロー ター 音 


139 '"--3D テ ^~ー タ ヲ 2D テ ~ー タ ニシ テ ハイ レツ ニニ イレ ルーー 
コメ リラ (93D グ ブフ ノ イッ ク ) 149 ' コッ ク ヒ * ッ ト 
159 S=1:E=19:SW=9:GOSUB 339:E ビ =29:SW= 1: RE 
by  Y. ら 6 STORE 459:GOSUB 339 
お 作 エッ グー ウツ 
CONSOLE 9.25.9.1:WIDTH 89.29:SCREEN 9 | 179 E=36:SW=9:GOSUB 339:E=52:Sw= 1 : RESTOR 
:COLOR 7,.9:WINDOW(-169、-199)-(159,.99) E 479:GOSUB 339:E=58:SW=9:GOSUB 339:E=62 
DIM X(204) ,Y(204) ・SwW=1:RESTORE 489:GOSUB 339 
ED=499:EH=09 189 ' ウイ ンク グ ~ 
LOCATE 9.9:INPUT"Tx"iTXEINPUT"Ty"ITYE | 199 E=82:SW=9:RESTORE 599:GOSUB 339:E=16 
INPUT"TZ"iTZEINPUT"Distance"iOD:OD=OD-32 1 2:SW=1:RESTORE 599:GOSUB 339 
9:TX=TXxX3.14/189:TY=TYx3.14/189:TZ=TZX3. | 299 ′ カト リン ク グ ~ が" ン 
14/1809 219 E=196:SW=9:GOSUB 339: ビ =119:SW= 1 :REST 
199 SCREEN ,1:CLS 2:SCREEN ,9:U=204 ORE 529:GOSUB 339:E=112:SW=9:GOSUB 339 
119 RESTORE:FOR 1=1 TO 7:READ A:COLOR=E(T 1229 
、A ) :NEXT 239 =122:GOSUB 339:E=132:SW=1:RESTORE 5 
出 送 拉 5 人 太 EAN ま 3 6。7。2.4。5 49:GOSUB 339 


いい か ら 正 し く な つて み だ い 。 交 だ けち ゃ ん と いう ベン ネー ム で 、 よ ぐ こ ん な ご こと 書い て ぐれ だ な あ 。 ご こら つ ! 立 


アン < 兵庫 県 ・ た けち ゃ ん 〉 で ぷ い わ ぐ …… 「 あ あ 一 度 で いい か ら 正 し て な く な つて みた だ い 。 だ けち ゃ ん いわ く …… 「 あ あー 度 で 2 


表 合 * 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


249 ' ハリー ッ ク ウイ ング “ 

259 E=136:SW=9:GOSUB 339:E=149:SW=1: REST 
ORE 569:GOSUB 339 

269 ′ ホ ^ テ ^ イ ィ イー 

279 E=159:SW=9:GOSUB 339:E=169:SW=1:REST 
ORE 589:GOSUB 339:E=164:SW=9:GOSUB 338 
289 ' ロー- タ ー 

299 
99:GOSUB 339 

399 '′ ハ ~ ッ ク ロロ - タ ー 

319 PE=294:SW=9:GOSUB 339 

329 GOTO 6209 

339 '--3D テ ~ー タ ヲ 2D テ ~ー タ ニ ヘン カン スル ルー チン ーー 
349 FOR I=S TO E:READ XR.YR,ZR:YR=-YR: XR 
= (SW>9)XXR-(SW=9 )XXR:ZR=(SW=2)%ZR-(SW く > 
2 )※ZR 

359 IF TX=9 THEN XX=XR:YX=YR:ZX=ZR: GOTO 
370 

369 XX=XR:YX=YRxCOS(TX)-ZRXSIN(TX) :ZX=YR 
※SIN(TX)+ZRXCOS(TX ) 

379 IF TY=9 THEN XY=XXIYY=YX:ZY=ZX:GOTO 
399 

389 XY=XXxCOS(TY)+ZXxSIN(TY):YY=YX:ZY=-X 
XXSIN(TY)+ZXxCOS(TY ) 

399 IF TZ=9 THEN X=XY:Y=YY:Z=ZY:GOTO 41 
499 X=XYxCOS(TZ)-YYxSIN(TZ) :Y=XYxSIN(TZ) 
+YYxCOS(TZ) :Z=ZY 

419 X(! )=XxXED/(OD+ED-Z):Y(T)=(Y※ED+ (0OD-Z 
)XEH)/(OD+ED-Z ) 

429 =U-1:LOCATE 9.7 
+1:RETURN 

439 '---- 3D テ ~ー タ -ーーー 
44W コッ ク ヒ * ッ ト 

者 二 は 員 な > きど 3 8 は 37 に さま 。Z ア さき 1 1 2 。4 
義人 6 さよ 2 も 。 20 、4 5、20 4 5 テ /、4 1 、40 
469 ' エン シ " ン 

479 DATA 4.8.19.9.19.4.9.19,-11.4.19,-18 
=1 、 ま 人 サ 9。9。-1 4:9。-1。=11. 4.19,-18,.4.8.9, 
ca E ゃ ー ラ ャ 全 を ロ ャ ー ト 衝 こ メー 上 き デメ 。 サ ュー ンク 。 2 
も 。 そ 1 も 。2。5 セ ュー ニーク 2 ' 

導 な 衝 DATA 2.18、1 2、1 は 8 は 、- メ 14 1 2 4 、-2、 り 
で する 、9 8、21 。 生 

499 ' ウイ ング ~ 

ちの 8 DATA 25。-2.12.25、- こ 4 5。4、-2.42、$ < を 、 ち も 
の 3 きっ) 17 、23。-6.19.18、-1 、】/、18、-0. す 9 と 2 き 。 
> 生き ッ ー よ くま 8 は 、 ッ チチ の 1 お 、 こ 1 2 22 は ター まま イ 。 
こま 人 なす 全 ーー すま 、 1 の 、 も こち も 、1 は 915 こと, の そま ちり 。ー】 
た w ま 衝 ー イ 7 は 、 ま 0。ー ミ タタ 

519 カード トリ シク カッ 

529 DATA 4。-4。.44.4.-8.43,4。-8.37、4、-4.37 
>9.-6.59.9,-6、43 

3 本 " アッ 

る 導 DATA 13。-! ま 。37。13、-1S5.932 13。~- こ 15、25 1 
3。-15.6。.13。-15。-1.13,。-14.-6,11、-7,25,.4、- 
のち 。、 上 も チュ ちっ オー テ そ 。. 8 


・PRINT U:NEXT 【I:S=E 


SS0 0 タグ ワウ イク に 

50M DATA 人 ーー 。 で 5 オミ ュー ト とら を 2 うー の ほ 2 
。-54 

579 ' *^ テ ィ ー 


589 DATA 4.3.42.4、-1.46.4、-4、46、4,-4.37, 
こち 7 まこ 8。<=18。4.-6 、-19。 1 上 、=/2。1 、4。-/ 
2。4.4。-17.9。4.-65.9、16、-84.9.16.-88.0,4。 
な 

か 

699 DATA 62,29,1.62.29,-1.2.20,1 .2.29、-1 
>43.29.44、45.29,43.09,29,1,1.29.9,-1、20,6 
2 。 1 。20.62 ,-]1 。29.2、1 、29 2、-43.29。44,-4S,2 
り 。43。9。29,1,-1.20.9 

616 DATA 2.29、-79.2,1,-85.2.21 ,、-78.2。-2。 
栖 ダ ー よ ア ィ ー87 2 368 2。 ち .-69, 2. は 1 、 = も 5 
韻 ーー チ セン テー マテ ター 
639 CLS:FOR M=1 TO 8:READ E,C:GOSUB 690: 
NEXT _M 


ーー ーー ペー 


E=189:GOSUB 339:E=196:SW=2:RESTORE 6. 


649 FOR NM=1 TO 2:READ E:FOR C=1 TO 4:GOS 
UB 699:NEXT CE:NEXT M 

659 S=10 

669 FOR 」=1 TO 4:A$=INKEY$:S=S+(A$="8" )- 


(A$="27):COLOR=(【,6):BEEP 1:BEEP 9:FOR T 
=1 TO S :NEXT TECOLOR=E(1、9):IF INKEY$=" 
" THEN 99 

679 NEXT [EGOTO 669 
68 "ニー ニーー- セン ヲ ヒ ク 上 ル - チ ン 
699 FOR 1=1 TO E:READ A、B:LINE(X(A) 、Y(A) 
)-(X(B) .Y(B) ) ,C:NEXT :RETURN 

7 "-- ニ ーー セン ヒ グ データ ニー ニーー 

71M コッ ク ヒ ” ッ ト 

スリ DATA マコ /。7 1 2 は) すう まあ らち 、5、6 6 。 了 ア 。 電 
9 9 。 り 1 、109、 1 、 す 9 1 1 ジッ キト も は 1 1 4 、 軍 
もの 。 よ の 4 まち も 、 1 も 7.14.18.18.19。19.29、13.19、 
| 兵 生生 打 生か の 老い ス デ ル を を こそ やせ か て ジッ の 生 本 | 

1 細 還 ペ ーー 

749 DATA 47.6.21 22.22.23。23。24,。24。49,49 
・ 9 39。 う 8 、 さげ 、 う / 2 を 2 きま:3 村 3 孝和 き 。 
45.46.46、47、47、48、39 , 46 31 。47 

759 DATA 33,.34.,34 、36.36 、35 . 49 .59.59.52。5 
2 。 ら 1 。 さ 348 を W 96 、。 ら 

/b9- DATA も ま 。54、55 53、58。54 5 ア 7、58 、。61.。59、 ち 
9.69、69.62.、53.59.54.66 

バア 2 内 L 作 で の 2 し は 2 イグ た 28 。 4 43 43 42。 4 
4 1 うう 2 ンタ も > 3 2 ソナ ュ メン 28 者 、 44 。39 ) 43 
大 る 二 だ は た) 信 ま 

78 。 ワウ イング“ 

79 DALA 8 は 8.、6、53.64、64、66.66、。55 .65 、63 83。 
84.84、86、86.85、85.83 

890 ミサ イル ホ ? ッ ト ~ 

819 DATA 48.5.67、69.69.79.79.、68,.68,.67,71 
かく 2 生生 ル っ 本 ME の る また: また 
7 、74 

629 DATA 5 た / た と > と は と すき 7 も こと も 。 と うな お 1 。 有 お 
1 、82 、82 69 に 8 作 、/9。 プ ラナ 9 と と 3 7 お 。、 8 りな は 
839 DATA 87,89.89.99.99.88.88、87,.91.93,9 . 
う 3.、94.94.92.、92.91.8/,91 、89。93 、88 。92 、90 94 
849 DATA 95.97.97.98.98.96.96.95.99.191 
191、192.192.199,199.99.95,.99 .97,191 、96, 1 
99、98,1092 

お ら 編 - 志 

069 URIA 4。6.11 は (生ま を す 11/、11/、118.142 
も まゆ の も も に ます リッ ル グスト こ トン 】 、1 16 。 1 23 1 243 デメ 
か ャ ルル グ ナ ャ ル エン ウー トラ ば ッ が は > まく も さら 、1 す うと 【 う 1 1 
1 。126 

679 ハック ウイ ング “ 

660 DAIA. DD、 上 SU、 1 9 まま 33 134、134.136、139 
3/ ェ トド ば さ た まさき 。.『 3 杜 。 も 競 料 

G9 有 0 カト ング カッ 

999 DATA 9.6、193.194,.194.195、195.196,197 
.198、198.199.199.119、194.198.195.109.111 
の 

910 二 まし イー 

920 DATA 24.0、14| 142、 542。14 ス 3143 。144.14 


5、146.146.147、147、148.148.149.149、150.15 


15 の 21 92 153 1 53. 15 OS 、 SO 1LS6 、15/ も 9 
/.158.150、159.159.16 ひ の 。【6 ま 162, 162.163,16 
3.164.142.152.143.153、144.154.149.159.14 
89、158 

3 和 はーい 

949 DATA 8.165.166.166.168.168.167、167。1 
65、181.182、182.184.184.183.183,181 

959 DATA 169.170。、179。172、172.171、1/1.169 
185、186.186.188、188.187, 1687。185 

69 DAMEA 173、174、174 .176.176 1 75. 4173. も の ) 
69、19、1909 、192 、192 、19 し 。 194 。 よ 489 

979 DATA 177、178.178.189、189.179.179,17/ 
。 19 ば 。 よ 94194。.196、195、195、195 、1 933 


960 が が ュ 
999 DATA 1、197.198.199 200 , 201 ,202、203。2 
94 


36 エッ ト 4 < 各 山県 ・!.D.> どー レ て 、No 1 な の マ いこ ら 年 が あけ た か ら つ て 、 わ ざわ ざ 1 に する こと な い の に 。※VOL・5 と 1 
后 の 表紙 を 見 比べ て ご らん 。" テ フク ノ ボリ ス 増 刊 ガ テクノ ポリ スム ツク に 変わ つて る で し よ 。 だ か ら 1 な の で 一 すず * 


だ れ ガ が 、 ハ イス コア を 超え て くれ 一 ノ ク 


FOR PC-8807 ミ リー ス 
: N-88 BASIC 


0 
et 


し か し 、 そ れ に し て も は や い は や い 。 
あん まり は や い の て 、 と て も HIGH 
SPEED MODE” て 遊ぶ 気 が し な い 。 


モー ド と レベ ル の 
選択 も つい て る よ 


ます 、 モー ド の 
選択 か ら 。 

1 カ 12] を 押し て 
ハイ スピ ビ ピー ドカ か ノ 
ー マ ル か を 選ぶ の 
だ 。- ハイ スピード 
モー ド の と き は 、 


村 ミ SO だ さき 8 
19.91、4 に ・ 肖 


内 ーONE LEF『 


A キ ヤツ 、 追 いつ め ら れ 
て し まつ ただ!! 


昌 、。 / 細 


> 1 ROUND CLERR 沈 
BONUS 199 | 


SCORE 


| 
ド 
| 
| 
5 


4 サッ こと 敵 の 攻撃 を ひけ わす の だ ん 


日 エーSCORE 


符 ーONE LEFT 


4 や っ と 1 ラウ ンド クリ ア 。 し ガ が し 、 な ん て 長い 30 秒 な の だ !! 


7 ム 
7 が 


KN EE NE EE IN YE WE 3 8 K 8 8 ) 


「』 ( 旬 
! 及 か っ ちく ん 5 
。 。  _- 
「 か っ ちく ん 」 は 地元 で の み 』 
s 通用 する 文字 列 で す / 
も こっ 6 1 
th Ni 
本 府 も し い ) 引 
5 っ つも 取 べべ 邊 
と か 1 
sm ま な し L し NNNNNN、- M 
せ も Ny も \ NN さ 
1%355 へ ざ SS) 
』 は ス ひ の し / ョ 
上 ント の 
m !。 し に の B 
s ) り ノ [ 
6 1 / ん た 2 ご 
ゃ (/ 祖 の VSNY N 


ゲー ム 中 スコ ア の 表示 は な いか わり に 
すご く は や い 。 ノ ー マ ル モー ド で あき 
だ た ころ に や る と ちょ うと いい ん じゃ な 
いか な 。 

モー ド の 選択 の 次 は レベ ル 選 択 。 [1 
ー[5 の キー で レベ ル を 選べ ば 、 ゲ ー ム 
え ダ 一 ト だ 。 

レベ ル の 数 が 小さ きい ほ ど 、 キ ミ の 操 


6 作 す る A - one の ビー ム の スピ ー ド が は 


や 〈《 な る の が だ 。 

[214I6I8| キ ー で 、A - one を 上 トト 左右 
に 動か し な が ら 、 ス ペー スキ ー て 敵 を 
や っ つけ て くれ 。 敵 は 横 一 列 に な っ て 
攻撃 を 仕掛 け て くる か ら 、 う まく すり 5 
抜け られ る か どう か が 、 生 き 残 る た め 
の 条件 に な っ て 〈 る 。 は じ め は きっ と 
や られ て ば か り の は ず ! 

30 秒 くら い 戦い つづ け て いる と 、 ラ 
ウン ドク リア 。A - one の 数 が 増え 、 ボ 
ー ナ ス が プア ラス 。 で も 、 敵 は る さらに 手 
て だ YO て て を 

こう いう ゲー ム を も し ジョ イス ティ 
ッ ク な ん か で や る と 、 必 ず 、 ボ キッ と 
折っ た だ た り し で も まう 超 
な 当っ 。 

テン キー を 押す 指 が 
思わ ず も つれ 下 に まま 
〈 く らい の ス リル な ん だ 
か ら 。 

ホン ト の こと を いっ 
で し うと 。 未果 深 天 
グラ ム ポ シェ ッ ト の ス 
タッ フ の な か で 、 こ の 
ゲー ム の 初期 ハイ スコ 
ア を 超え だ た や つ は ひと 
り も いな い の だ り 


列 蘭 < ムーone> ノー マル で いち ば ん 簡単 お や つ で も も の の 数 秒 で 死ん で し まつ た の で 、 何 が 何だ か わか ら な いつ うち に 終 つ て し ま 2 タグ 


いま し た 。 ゆ み に は お いて いま せん 、 こ の ゲー ム ( ひ が ガ ん で み だ り し て ……) 


閉 /05g- ワ g@ | 川 


馬 変 数 リス ト 


・ 530 STOP キ ー を 押し た と き の (以降 2 番地 ベア で ビー ム 15 ま で ) 

A1…… 自 機 残り 数 : 処 理 ・ 還 プロ プラ ム マ ッ プ (マシ ン 語 部 ) 
PL…… 自 機 が 増加 すけ る ポイ ント ・ 540 タイ トル 作成 サブ プル ー チ ン  : 35D9 一 USR 0 一 キー バッ フ : 
RO…… ラ ウン ド : 550 一 630 マイ トル 用 DATA アフ リア (ROM 内 ルー | 
DM……DMA を 止め る み ど う か の フラ : 画 ワ ー フ エリ ア ( マ シン 語 部 ) チン ) 

グ ・ B859 自 機 の スピ ー ド : B800B817 USR1--DMA の 設定 : 
し …… レ ベル ・ B92F 自 機 の ビー ム の スピ ー ド ・B818 一 B83A USR2-- ワ ー ク ゼノ ア 
SC…… ス コア ・ B990 敵 の スピ ー ド 1 初期 化 
HS…… ハ イス コア ・ B996 瑞 ビ ー ム の 数 : B83B-B84E USR3-- プ ラフ ィ ッ ク : 
AS$…… キ ー 入 力 用 ・ B9D0 敵 ビ ピー ム の 数 ・ 画面 フリ ア 
X.Y,C…… タ イト ル 作 成 用 ・ BA7C 瑞 ビ ー ム の 数 ・B84FーBBA5 USR4--- メ イン ルー チ 、・ 
右 プ ロブ ラム の 説明 : BA71 敵 ガ ビー ム を 射 つ 高 さ の 下限 : の 
40110 初期 設定 値 : BBA6ーBBD6 ワー フエ リア 初期 値 : 
120 タイ トル 作成 へ と ぶ : BF00 BASIC330 行 で 読み 出す 自 機 : BBD7ZBD02 プラ フィ ッ フ デー タ 
130 一 190 モー ド 、 レ ベル 入力 5 の 状態 : 田 チ ェ ッ フ ボ イン ト 
200 一 280 画面 作成 3 (0 生存 、255-- や られ だ 、 そ の : CTRL 十 8 を 押す と 、 な ぜ か ラウ ンド 
290 一 310 ゲー ム 前 処理 、 割 り 込 み 設定 : 他 --- 得 点 ) ・ クリア で きる 。 ご これ を 用 いれ ば 、 難 か レ 
320 メイ ン ル ー チ ン : BF01 一 BF02 自 機 座 標 ・ い 先 の ラウ ンド に 挑戦 で きる ぞ ! 
330 や られ だ か の 判定 ・ BF03-BF04 自 機 BEAM 政 標 : ワー クエ リア の 中 で も 990、BA71 の : 
340 スコ アア 処理 ・ BF05-BF06 瑞 座 標 1 ・ つ の 番地 は 、BASIC で いじ つて いな 
350 自 機 が 増え る か の 判定 (以降 2 番地 ペア で 敵 ら まで ) ・ い の で 、 い ろ い ろか ガ え て 遊べ る 。 990 
360 自 機 が 増え る : BFOF 敵 1 の キャ ラフ マコ ー ド : 番地 ( 敵 ピ ー ム の スピ ー ド ) は 01 一 FF を 、 : 
370 一 410 自 機 が や られ だ と き の 処 理 C0 ご 4 で 指定 ) : コ A71( 敵 ザビー ム を 射 つ 下限 値 ) は 00 : 
420--500 ラウ ンド フリ ア の 旭 理 (以降 敵 ら まで ) : 31 を 、 そ れ ぞ れ 、 モ ニタ マー カ ら 入力 し て : 
510-520 ゲー ム オ ー バ パー 処理 ・ BF14-BF15 瑞 ビ ー ム 1 只 標 ・ ね (も ちろ ん 16 進 数 で だ よう (フー) : 


: 還 参 考 文献 
: "PC-Tecknow6801Vol.1。 


(アス キー 刑 ) 

呈 プ ログ ラム に つい て 
ご の ゲー ム は 、BASIC と マシ ン 語 の 
本 の プロ グラ ム か ガ ら 成り だ を つて いま す 。 


・ 打 ちこ むと き に は 、 ま ざ ず マ シン 語 プ ログ 
ラプ ム と か ら モ ニタ ー の ヒコ マヤ ンド を 胡 つ て 


打ち 込み ます 。 ご この と き 、 す ぐに 走ら せ 


: な いで 必ず セー ブ し まし ょ よう (打ち こみ 


万 法 、 セ ー プ 訪 法 に つい て は マニ ユア ル 


: 参照 次 に 、CLEAR.SHB7FF を ダイ 


レグ ト で 実行 し を あと 、 31 ベー ジ の チエ 


: ッ フ サム リス ト を 走ら せ て マシ ン 語 プロ 
:・ プラ ハム を チエ ッ ク フレ ます 〈31 ベ ページ チエ 
ッ フ サム リス ト の 使い 方 参 照 )) この と き 、 
: スタ ー ト アド レス は 800 に 、 エ ンド アド 
・ レ ス は BD02 に し て こく ださい 。 マ シン 語 * 


プロ グラ ム に 打ち 込み ミス が な い 事 を 確 


・ 認 し だ た ら 、 は じ め で ベー シッ ク プ ログ ラ 
・ ハ へ を 打ち こみ ます 。 


まだ 、 あ ら だ を だめ て この プロ グラ ム を 走 
ら せ る 場合 に は 、 プ ログ ラム を ロー ド す 
る 前 に 必ず CLEAR. 8 HB7FF を 実行 
する よう に し て ぐだ さい 。 


29 ' A-ONE 

39 『 

49 CLEAR ,&HB7FF:WIDTH 49,25:CONSOLE ,,9,1:DEFINT A-Z:HS=59 

59 DEF USR9=&H35D9:DEF USR1=&HB899:DEF USR2=&HB818 

69 DEF USR3=&HB83B:DEF USR4=&HB84F 

79 COLOR=(9.9),(1.1),(2.2) (3.6) ,(4,5) (5,1),(6,2),(7,6) 

89 SCREEN 9,3:A=USR3(9):SCREEN ,9 

98 STOP ON:ON STOP GOSUB 539 

199 CLS:A1=3:SC=9:PL=299:RO= 1 

119 POKE &HB859.2:POKE &HB996,5:POKE &HB9D@ ,5:POKE &HBA7C,5 

129 VIEW(199,25)-(599,139):C=2:GOSUB 549 

139 COLOR 5:A=USR9(9 ) 

149 LOCATE 7,18:PRINT "PUSH [1] - High Speed MODE": 

159 LOCATE 7,29:PRINT "PUSH [2] - Nomal1 MODE" : 

169 A$=INKEY$:IF A$="1" OR A$="2" THEN DM=VAL(A$) ELSE 169 

179 CLS:LOCATE 19、19:PRINT _ "INPUT LEVEL (1-5)『: 

189 A$=INKEY$:IF A$ く "1" OR A$>"5" THEN 189 ELSE L=VAL(A$) 

199 POKE &HB92F,8-L 

299 CLS:COLOR 6:A=USR3(9) 

219 VIEW(336,.9)-(639,89):C=4:GOSUB 549 

229 WINDOW(9.9)-(639.199):VIEW(9.9)-(639.199) 

239 LINE(9,-1)-(319.299)、4.B 

249 LOCATE 22,12:PRINT USING"HI-SCORE 本 持 #99":HS 

259 LOCATE 22.14:PRINT "SCORE 99": 

269 LOCATE 22.18:PRINT "A-ONE LEFT 3" 1 

279 LOCATE 22.23:PRINT "LEVEL "1A も や) 

289 FOR I=9 TO 179:PSET(RNDx319,RNDx299 ) , 4: NEXT 

299 TIME$="99:99:99":ON TIME$="99:99:19" GOSUB 429 

399 FOR I=9 TO 5:BEEP 1:FOR II=9 TO 5:NEXT:BEEP 9:NEXT 

319 A=USR2(9):TIME$ ON:IF DM=1 THEN OUT 194,9 

329 A=USR4(9):IF PEEK(&HBF99)=9 THEN 329 

339 IF PEEK(&HBF99)=255 THEN 379 ELSE A=PEEK(&HBF90 ) 

349 BEEP 1:SC=SC-(A=1)-(A=2)x2-(A>2)x3:LOCATE 33,14: PRINT USING"# 燈 "1SC:BEEP 9 

359 IF SC く <PL THEN 329 

369 BEEP 1:Al=A1+1:PL=PL+199:LOCATE 37,18:PRINT USING" 柏 "5A1:BEEP 9:GOTO 329 

379 TIME$ OFF:BEEP 1:FOR 1=1 TO 199:COLOR=(9,】 MOD 4):NEXT:BEEP 9 

389 IF DM=1 THEN A=USR1 (9 ) 

399 Al=A1-1:LOCATE 37,18:PRINT USING"##" 1A1: 

499 IF Al=9 THEN 519 

419 FOR I=9 TO 2599:NEXT:GOTO 299 

429 FOR 1=1 TO RO:FOR II=9 TO 19:BEEP 9:BEEP 1:NEXT:BEEP 9@:NEXT 

439 IF DM=1 THEN A=USR1 (9 ) 

449 LOCATE 1,12:PRINT_ USING" 持寺 ROUND CLEAR @":RO} 

459 LOCATE 4,14:PRINT USING"BONUS 欄間 9" iROX19::SC=SC+ROX19 

469 LOCATE 33,14:PRINT USING" 柱 拉 牛 "1SCi:A1=A1+1 

479 LOCATE 37,18:PRINT USING" 持 "5A1i:FOR 1=9 TO 2509:NEXT:RO=RO+ 1 

489 LOCATE 1.12:PRINT SPC(17)i::LOCATE 4.14:PRINT SPC(12): 

499 !3=(RO MOD 7)+4:POKE &HB996,13:POKE &HB9D9,13:POKE &HBA7C,i3 

599 POKE &HB859,1-(RO く 7):RETURN 299 

519 LOCATE 3,12:PRINT "x GAME OVER *"i:IF SC>HS THEN HS=SC 

529 FOR !=9 TO 3999:NEXT:GOTO 689 

539 TIME$ OFF:STOP OFF:BEEP 9:A=USR3(9):FOR 1=9 TO 7:COLOR=(T,T):NEXT 
:COLOR 7:WIDTH 89,29:END 

549 RESTORE 559:WINDOW(9,9)-(139,75 ) 
:FOR !=1 TO 7:READ II,X,Y:POINT(X,Y):FOR III=1 TO IIEREAD XYE:LINE-(X。Y) 
: NEXT : NEXT : RETURN 

559 DATA 8,9,74,15.74.23.69,44.69,44,74.59,74.59、9,49,9,9,74 

569 DATA<3.31 ,44.44.44.44.29。31,44 

579 DATA 8,64,.79,69.74,77,74.82.79.82.39.77,35.69,35,64.39.64,79 

589 DATA 4.71.66,75.66,75,42.71.42.71,66 

599 DATA 11,87,74,94,74.94,.52.99,45.99,74,196,74,196,35,99,35,94.42,94,35 

699 DATA 87,35,87,74 

619 DATA 14,111,79.116.74.124.74,129,.79,129,59。 122, 59,122,66,118,.66,118,.55 

629 DATA 129,55,129.39,124,35,116,35,111,39,111,79 

639 DATA 4,118,51,122,51,122,42,118,42.118,51 

き 

3g エッ ト / ず < 財 玉 県 ・ 作 者 猫 > 私 し ゃ 日 -200 の ユー ザー だ あい ! 


軸 


だ ポケ コン は 、 な ん と P 日 -100 な ん だ ぞ お 。( さ へ えー。 


知 つ て だ あ 映画 「 ゴ ー ス トバ スタ ー ズ 」 で レイ が 持つ て い 
知ら な か つ だ と いう より 「 ゴ ー ス トバ スタ ー ズ 」 見 て な いも ん ぶ ) 


そっ qr 


Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +12 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B899 21 5B 79 3A 88 EF FE 15 :3B9| B9C9 B9 2D 36 99 2C 2C 19 CF :253| BB89 77 99 1A 77 C9 CD 96 BB :3F8 
B898 398 93 21 66 79 3A 89 EF :2E4| B9C8 ED 5B 91 BF 21 14 BF 96 :392| BB88 D3 5D AF 11 59 99 77 19 :2D9 
B819 FE 59 F3 CD D1 6F FB C9 :612| B9D9 95 7E A7 C4 94 BA DA E1 :4F7| BB99 77 19 77 19 77 C9 7C 9F :2EB 
B818 F3 D3 5C CD FS BA D3 SD :5CE| B9D8 B9 2C 2C 19 F4 C1 19 B1 :397| BB98 9F 4F E6 C@ 5F 79 E6 3F :49@1 
B829 CD FS BA 21 A6 BB 11 91 :419| B9E9 C5 C1 D3 5F FB C9 3E FF :5B9| BBA9 84 57 26 C@ 19 C9 12 2C :2E1 
B828 BF 91 31 99 ED B9 2A 91 :2B9| B9E8 32 99 BF 31 99 99 D3 5F :254| BBA8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B839 BF 11 DZ BB CD 93 BB D3 :4C9| B9F9 FB C9 A7 CA 18 BA E5 98 :4F4| BBB9 99 99 99 99 99 99 9 99 :999 
B838 SF FB C9jF3 D3 5C CD FS :697| B9F8 CD 29 BB 98 E1 4F 24 7C :389| BBB8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
Sum F4 83 6B 99 Fl 1C 18 F4 :494| Sum 23 E5 FE F5 C9 8D D3 49 :E6D| Sum 54 25 4C 21 98 D8 81 4E :995 
Add +9 +] +2 +3 +4 +5 +6 +/ SU Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +12 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
B849 BA D3 5D CD F5 BA D3 5E :597| BA99 FE 39 79 CA 18 BA FE 92 :443| BBC9 99 99 99 9 99 99 99 99 :999 
B848 CD F5 BA D3 5F FB C9 F3 :665 | BA98 DA 59 BA CA 27 BA C3 2E :489| BBC8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B859 ED 73 EC B9 AF 32 99 BF :4A5| BA19 BA E5 CD 93 BB E1 98 C9 :4DC| BBD9 99 99 99 9 99 99 99 91 :991 
B858 96 92 CS DB 99 47 DB 91 :2CB| BA18 26 99 ED 5F E6 1F 6F ED :3D3| BBD8 Mg9@ 81 99 89 99 93 99 81 :185 
B869 A8 CA AA B8 47 D9 2A 91 :41F| BA29 5F E6 93 3C C3 96 BA 11 :318| BBE9 99 C9 99 97 99 81 99 E9 :228 
B868 BF CD 29 BB D9 2A 91 BF 433| BA28 1F BC 98 C3 11 BA 11 67 :2E9| BBE8 99 97 98 BD 3C E9 19 97 :1FP 
B879 7C CB 49 CA 7C B8 FE 14 :497| BA39 BC FE 93 CA 47 BA 8 7D :4gD| BBF9 18 FF FF E9 18 27 19 FF :44D 
B878 CA 7C B8 25 CB 59 CA 87 :48F| BA38 A7 CA 49 BA 2D C3 11 BA :426| BBF8 FF E4 98 67 19 F9 F9 E6 :5D3 
Sum 27 1B 93 96 6A 39 6A 6C :4E4| Sum 99 D8 3B 79 28 B1 1C 95 :FAF| Sum 17 2B 9F 8B 6D 84 22 4E :ECD 
Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9+1 +12 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B889 B8」FE 2F CA 87 B8 24 .7D :48F| BA49 98 3D 2C 8 C3 11 BA 98 :29F| BC99 98 E7 19 F9 F9 E7 98 E7 :5F9 
B888 CB 69 CA 92 B8 AZ CA 92 :5421 BA48 7D FE 25 CA 52 BA 2C C3 :465| BC98 18 FF FF E7 18 E7 18 FF :513 
B899 B8 2D CB 79 CA 9D B8 FE :53D| BA59 11 BA 98 3C 2D 98 C3 11 :218| BC19 99 E7 18 3F 99 81 7E FC :339 
B898 25 CA 9D B8 2C 22 91 BF :3521| BA58 BA 11 AF BC 98 3A 9g1 BF :338| BC18 99 9E 91 99 FF 79 89 93 :291 
B8A9 11 D7 BB CD 93 BB C1 19 :3FF | BA69 BD CA 11 BA D2 6B BA 2D :476| BC29 F9 FF 99 C@ 9F 1F E9 FF :4BC 
B8A8 B1 C5 C1 3A 94 BF AZ C2 :49D| BA68 C3 11 BA 2C C3 11 BA 7C :3C4| BC28 7E F8 97 3F C9 FF PFF FC :576 
B8B9 C5 B8 DB 99 CB 77 C2 C5 :52A| BA79 FE 1E D@ ED 5F E6 93 C8 :4E9| BC39 93 3F C9 FF FF FC 93 3F :43E 
B8B8 B8 2A 91 BF 2C 25 25 22 :23A| BA78 11 14 BF 96 95 1A A7 CA :27Al BC38 C9 PFF 7E FC 93 3F C9 FEF :53A 
Sum 9F Di BR9 53 33 34 F6 85 :269| Sum DE 13 62 A3 43 89 C8 D6 :B61 | Sum E1 19 76 19 E1 18 59 1E :3E7 
Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +13 +4 +15 +6 +7 Suml Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B8C9 93 BF CD 43 BB 2A 95 BF :37B| BA89 87 BA 1C 1C 19 F7 C9 24 :36D| BC49 99 FC 93 3F C9 FF 99 FC :3F9 
B8C8 3A 9F BF CD F2 B9 22 95 :3A7| BA88 24 24 2C EB 73 2C 72 EB :35B| BC48 93 1E E1 99F9 78 87 96 :399 
B8D9 BF 32 9F BF CD B9@ BA CD :4C3| BA99 CD 6B BB C9 E5 2C 66 6F :4A2| BC59 F1 99 F9 69 9F 99 Fl 99 :3DA 
B8D8 6F BA 2A 7 BF 3A 19 BF 322| BA98 7C 92 3F D2 AB BA FE 9@3 :485| BC58 F9 99 8F 99 91 99 FF 99 :288 
B8E9 CD F2 B9 22 97 BF 32 19 :3A2| BAA9 D2 AB BA 7D 93 3F D2 AB :593| BC69 89 99 99 99 7E 99 99 99 :9FE 
B8E8 BF CD B9 BA CD 6F BA 2A 516| BAA8 BA FE 93 E1 D9 C3 E6 B9 :5CE| BC68 99 99 E7 99 99 F9 96 FF :2E5 
B8F9 99 BF 3A 11 BF CD F2 B9 :44AIBAB9 ED 5B 91 BF 7C 92 D2 BB :4A3| BC79 99 9F 69 F9 96 FF 7E 9F “41A 
B8F8 22 99 BF 32 11 BF CD B8@ 369| BAB8 BA ED 44 FE 93 D9 7D 93 :4CC| BC78 69 F9 96 FB FB 9F 69 79 :4CD 
間 2 1 
Sum 22 41 27 F5 DD 87 9C F3 F72| Sum 27 CC 44 BD F5 6D A6 33 :42F| Sum CD B2 B9 93 D8 9E 5B 19 :A25 
Add +9 +]1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Suml Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
B999 BA CD 6F BA 2A 9B BF 3A 3DE| BAC9 D2 C5 BA ED 44 FE 93 D9 :553| BC89 96 FB FB 9E 6 39 96 FB :434 
B998 12 BF CD F2 B9 22 9B BF :435| BAC8 ( E6 B9 98 ED 5B 93 BI 474 | BC88 FB 9C 69 91 96 PFF 7E 89 :3FB 
B919 32 12 BF CD B9 BA CD 6[ 476| BAD9 7A 25 94 3F 24 D9 FE 94 :368| BC99 69 93 99 FF 3C C9 99 93 :261 
B918 BA 2A 9D BF 3A 13 BF CD :389|BAD8 D9 7B 95 3F D9 FE 93 D9 :4C0| BC98 99 FF 99 C9 9 91 99 FF :2BF 
B929 F2 B9 22 9D BF 32 13 BE :39D| BAE9 98 32 99 BEF D9 2A 93 BEF :2BE| BCA9 94 8 99 99 99 FF 94 99 :18Z7 
B928 CD B9 BA CD 6F BA 96 94 :437| BAE8 CD 5B BB D9 AF 32 94 BF :469| BCA8 99 99 99 7E 94 99 99 1 :983 
B939 C5 2A 93 BF 7C A7 CA 8E :42C| BAF9 98 CD 29 BB C9 21 9@ C9 :363| BCB9@ 99 FF 99 89 99 FF 99 F9 :37Z 
B938 B9 CD 5B BB 2A 3 BF 25 :3ADIBAF8 11 91 C9 91 89 3E 36 99 :1C7| BCB8 F9 FF 99 FF 91 F9 F9 FF :5SE9 
Sum PF5 28 42 8C Al 9@ F8 AB :FBFISum CD A6 49 C7 F6 E2 44 Al :E37| Sum 5E 17 5B 5B A7 F9 81 76 :8B9 
| 

Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SumlAdd +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SU 
B949 22 93 BF CA 8E B9 CD 43 :495| BB89 ED B9 C9 D5 CD 96 BB DI :62A| BCC9 89 7F.91 F9 F9 FE 89 3F :4AF 
B948 BB 2A 95 BF 3A 9F BF CD :37F| BB98 ED 73 26 BB EB F9 EB 9E :51E| BCC8 91 FF PFF FC 89 1F 91 FF :49A 
B959 CB BA 98 32 9F BF 2A 97 :2BE| BB19 9C 96 93 D1 D3 5C 73 D3 :35B| BCD9 81 F8 89 9F 99 FF 99 F9 :3F7 
B958 BF 3A 19 BF CD CB BA 98 :4221 BB18 5D 72 23 19 F6 11 4D 99 :256| BCD8 99 97 99 3C C3 E9 99 99 :1E6 
B969 32 19 BEF 2A 99 BF 3A 11 :23E| BB29 19 9D C2 11 BB 31 99 99 :1E5| BCE9 93 3C C3 99 CO 99 91 99 :1C3 
B968 BF CD CB BA 98 32 11 BEF :41B| BB28 C9 CD 96 BB AF 11 4D 99 :3F4| BCE8 C3 99 89 99 99 99 C3 99 :296 
B979 2A 9B BEF 3A 12 BEF CD CB :397| BB39 9E 9C 96 93 D3 5C 77 D3 :29C| BCF9 99 99 99 99 42 99 99 3C :97E 
B978 BA 68 32 12 BF 2A @D BF :2BB| BB38 5D 77 23 19 F7 19 9@D C2 :2E6| BCF8 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C :1E69 
Sum 3C 11 57 AA 86 20 95 79 :B9E|Sum 99F8 96 59 B5 B3 37 47 :C54| Sum 94F5SFF 7C7A38 81 A6 ・54D 
Add  +9 +]1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add  +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Suml Add  +9 +1 +12 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B989 3A 13 BF CD CB BA 98 32 :398| BB49 32 BB C9 CD 96 BB 11 F7 :43DCI BD99 FF FB 3C FF 99 FF 9 FF :533 
B988 13 BF CI 19 A3 C5 Ci 96 :3D21 BB48 BC D3 5D 91 59 99 3E 98 :283| BD98 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B999 92 C5 21 14 BF 96 95 7E :244| BB59 98 1A 77 13 99 98 3D C2 :1BC| BD19 99 FF 9 FF 99 FF 9 FF :3FC 
B998 2C A7 CA BB B9 5F 56 D5 :49B| BB58 59 BB C9 CD 96 BB D3 5D :522| BD18 99 FF 9 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B9A9 [ El CD 85 BB D9 14 7A :52E| BB69 AF 11 59 99 96 98 77 19 :1AE| BD20 99 FF 9 FF 9 FF 99 FF :3FC 
9 上 拉 8 に も 32 CA し 1 BI だ た 20 26。 5 4 ド 71 BB68 19 FC C9 CD 96 BB 11 FEF :5931| BD28 99 FEF 909 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B9B9 D9 El CD 6B BB D9 16 DF :575| BB79 BC D3 5D 91 59 99 IA 13 「 6 BD39 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF 3FC 
B9B8 C8 B9 2C 19 D9 C3 C8 :4E341BB78 77 99 1A 1 77 99 1A 133 :15A| BD38 99 FF 909 FF 99 FF 99 FF :3FC 
SM 1 FEA 88 89 25 E1 37 81 :2B7| Sum 38 4CF6 8F E8 4A 1B 5(・:8BCI Sum FEFF4 3C F8 99 F8 99 PF8 :11Z 
ジッ < 福島 県 ・ 来 生 謙 > ゆみ さん 、 は じ め ま し て 。 お て まみ を 出し を の は 、 ほ か で も な ぐ 担 当 が ゆみ さん だ か ら 。 つ うち の 姉 も 名 前 の 
昌 個 め が ヾ の ゆみ” と いう の で す 。 さ て 質問 。 ゆ みさ ん は 本 名 で すか や  (※ 本 名 は * 申 美子 7" み だ い で すね エ 。 由美 子 な ん で す ぶ ) 


(05g- ワ g@ 


( KEY-FURCTION ] 


RCCELERRTOR HHRN 
LE SHIFT 1] に = 


Hit anu kevu に 。 


採用 し だ 理由 その 
1 ガ ら その まで 


単純 な スク ロー ル の カー レー スゲ ー 
ム な ら 、 ま あ 、 は ほとん どの 場合 、 採 用 
され な い の だ けど 、 こ の カー レー ス は 
正直 な 話 、 単 純 む な カー レー ス な の だ 。 

英 は いな い 。 だ だ 、 ひ た だ すら 60 秒 間 
走り つづ け て 、 直 破 し た 距離 を 競う と 
いう も の な ん だ けど …… e 
採用 し た 理由 を その 1 一 一 スコ ユア 表示 
が か : っ こい い ! 

いや あ 、 つ ま ら な い 理 由 ど だ な ん て い 
2 で 村 し いら 。 この スロ ナチ ま ス ピー 
ド の 表示 だ け で も 、 や る 気 が ず いぶ ん 


そ ム 鍛 


> フト 〒- を 提 で ほ 
どしどし スピ ー ド が 


4 ご つ し て この ゲー ム は ご ぐふ つう の 雰囲気 で 、 ち ょ っ と 
変わ つ だ タイ トル を 示し て 、 は じ ま る の だ つっ だ 


@ め の ん どう つう な キー 操作 が が ガ え つて お も し ろ い 
だ いき め ゅ う 


60 秒 間 前 久 レ ー ズ 


FOR PC-6007 シ リー ズ /6607 シ リー ズ 


NM60 ル Al-BASJC PAGE 】 (CO-6001 は 不可 ) 


の 


=>】 


ちがっ て 〈 く る の だ 。 
採用 し た 理由 その 2 一 一 は や い 。 
な ん せ マ シン 語 だ か ら 、 動 き は スム 
ー ズ で 、 相 当 、 カ ー レ ー ス ゲー ム に 目 
信 の ある 人 で も 楽し めそ う 。 

作者 に よれ ば 、 は じ め て メイ ン ル 一 
チン を マシ ン 語 で 作っ た ブログ ラム な 
ん だ を そう だ 。 ハ ンド ・ ア セン ブル な の 
で テッ グ も や すい まう だ ルー チン 
か に ポン ンー ド デ ン タダ を ゲ 人 な て い 
る 。 マ シン 語 勉 強 を は じ め か け て いる 
人 に は 、 か えっ て 親切 な リス ト に な っ 
て いる わけ が だ 。 

採用 し た 理由 その 3 一 キー 操 作 が 


- ツ (ペー 本 (CC も 
シノ トキ - を ほお さ 
せい と き が ふい ! 


き 
! 且 / 郡 鳥 和 放 


人 】 


『 群 嶋 ば す と る 和 生 、 ま た 
『 の 名 を ろ ー で いす と 堅 屋 語 

実は 私 は あの 福 
岡 県 人 で す 。 で 、 
毎日 久留 米 に 通 
う 、 た だ の 学生 
で す 。 で は 次 の 
ポシェ ッ ト で て お 
会 いし まし ょ う 
0 (7) う じゃ: 


9 SR SO 99 BR ED 9 還 BN RI HON BON 0 NR EE RW 9 SM 5 


| 千明 Bd BB 中 っ 


ト 。 中 中 


と いっ て も 、 別 に 変 な キー を 使っ て 
いる わけ じゃ 間 い 。、 も し か し た ら 、 和 失 
敗 し て そう な っ だ の か も しれ な いけ ど 、 
アク セル と ハン ドル は 両方 同時 に は き 
か な い の だ 。 ア クセ ル を ふか す と ハン 
ドル が きか な く な り 、 ハ ンド ル を きる 
だ た め に は アク セル を は な し な くち ゃ い 
け な い し 、 そ し て アク セル を は な す と 
すぐ で に 止ま っ て し ほう の だ 。 


お かづ 心 | に きた 


<60 秒 間 耐 久 レ ー ス > ご つ ち ガ つて 言え ば 、 こ ご 一 ゆー の が ガ が 好き だ ね 。12000 べ ぐら いし か いけ な か つ だ けど 、 楽 し ひか つ だ な あ 。 ア 
セル (SHIFT) と ハン ドル (左右 の カー ソル キー) が 同時 に で き な い の が 、 み そ だ ね 。 


キー 操作 の ムズ さ 


が お も し ろ い ! 


アク セル は [SHIFET| キ ー 。 ハ ンド ル 


は カー ソル 


も の 左右 だ 。 


ISHIFT| キ ー を 押し て いる と 、 ど ん 
どん 速く な っ て 壁 に ぶつ か っ そう に な 


し 


ちっ と も ま が ら な い ! 


クセ ル を は 


カー ソル キー1! と ころ が 
に か だ た なく 《 プ 
な す と ウィ ー ン と ハン ドル 


を きっ か た か 方向 に ま が る ん だ 。 
この キー 操作 は 、 や っ て みる と 、 か 


えっ て ゲー 


ム の お も し ろ さ を 引き 出し 


て いる 。 ふ つう 、 操 作 人 性 の 悪 る は ゲー 


ム みや つま ら 


な くす る も の な ん だ け と 、 


この ゲー ム だ け は 人 逆だっ だ わけ だ 。 


4 ズ ガ ン 。 フ ラッツ シュ !! 


FB99 壁 に ぶつ か みつ だ フラ グ ゲ グ 
FEB9A 道幅 

FB9B 道 表 示 位 置 

・ FEB9CーFB9D 車 表 示 位置 

・FB9E 車 の スピ ー ド 

・ 調 打 ちこ お まえ の 注意 


ご の プロ グラ ム は 、 マ シン 語 を 使用 し 


・ て いま す の で 、 プ ロブ プラ ム を すべ て 打ち 
・ ご み ま し だ ら 必 ず テ ー プ 等 に ら SAVE を 
・ し た の ち に 、RUN を 実行 し て くだ さい 。 


まだ 、 ご の プロ グラ ム に は 簡単 な チエ 


・ ツ クサ ム が ガザ つ いて いま す 。 デー マガ が 間 違 
・ つて いる と 、 エ ラー メッ ツ セ ー ジ 二 行 番号 
・ が ガ 表 示さ れ ま す の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 
: あら だ め て ら SAVE を し て ご だ さい 。 な お 、 
・ DATA 文 の 各行 の 最後 の 3 文字 が ザ チ エッ 
・ フサ ム 用 に な つて いま す の で 特に 注意 し : 


。C3。74。9f,C5,d5。 8C2 


269 DATAe5,3e,98.32.97,fb,3a,98,fb,3d ,32 


>98.fb,96、93.9e, 6dC 


追 が ボコ ツ と へ こん で し まう の だ 


259 DATAf5,3a,97,fb,3d,28.97 32.97 ,fb,f 1 


・ て 入力 し て くだ さい >。 
・ 一 チ ェ ッ フ ボ ポイ ント 


スピ ー ド 、 タ イム の 表示 が ザ だ い へ ん い 


・ いで すね 。 


車 の キヤ ラク タダ が すこ し 気 に な り ま す 。 


・ キャ ラク を 改造 し だ い 場 合 は 、440 行 に 
・ キャ ヤ ラ ンタ 用 の デー タ ヤ が あり ます の で 、 
・ 自 分 の オリ ジ ナ ル を 作 つ て みて ぐだ さい > 


だ と えば 、440 行 4f,5e,24f,1 4.dD. 1 


・3.4f,3d,.4f.2dG と な り ま す 。 な お 、 デ 
・ 一 タ は キャ ラク マコ ー ド 表 く 文字 モー ド ) 
・ を 使用 し 、 最 後に その 行 の すべ て の デー 
・ 夕 の 合計 を 16 進 で び 入 れ て くだ さい 。 


ご これ が 車 の プラ フィ ッ ク デ ー タ の チエ 


・ ッ サム と いう こと に な る わけ で す 。 自 
・ 分 で も いろ いろ 変え て ぐだ さい 。 


(エイ キチ ) 


変 数 リス ト ・F139 一 F15E 車 の 消去 
ら SC…… ス コア ・F15FーF167 車 の データ 
HS…… ハ イス コア : F168 一 F1C1 キー 処理 ・ 壁 に 衝突 し : 
CS.D.L…… チ エッ フサ ム 用 ・ だ か の 判断 
田 プ ロブ ラム の 説明 ・F1C2 一 FE9 キー 処理 、 衝 突 の と き 
10 一 80 REM 文 6 の 処理 

90- 150 マシ ン 語 コー ド 読 みこ み :F4EAF266 スコ ア ・ ス ピー ド 表 示 : 
200- 850 マシ ン 語 デー タ ・F267-F279 音 出 力 
4000-1100 ゲー ム 初 期 設 定 ・F27AーF2DE メイ ン ル ー チ ン 
1110-1190 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・ 2DFーF2E7 ハハ イス コア 表示 
1200 一 1320 タイ トル 画面 ・ ビ 2E8--F371 初期 値 化 
玉 マ シン 語 の 説明 ・ F372-F385 画面 消去 
F000ーF02F _ スク ロー ル 負 理 ・ 計 ワ ー フ エリ ア 
F030-F09 タイ マー 負 理 ・ ヒビ 62--F ビ 63 ハイ スコ ア 
F09CーF1C2 数 字 デ ー タ ・ FD0FーFD10 スコ ア 
F1C3--F10E 人 道 の 表 示 ・FB97 タイ マー 
F10FーF138 車 の 表示 ・FB98 残り 時 間 

19 REM== ニ = ニニ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 

2Z9 REM 69secC. た い ぃ きゅう レ - ス (Version1 .9) 

39 REM for PC-6991 mk][ 

49 REM 1984/11/16 22:36:36 

59 REM Progran NO.21[15-12] 

69 REM Copyright (c) 1984,1985 

7 REM By GunJjima Kazuo 

8 REM== ニ = ニニ = ニニ = ニ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 

99 CLEAR399 , &HEFFF : IFPEEK(&HF999)=&HF3 G 


0TO01999 

oe "ORSEMEOKRRHEB2. 
119 RESTORE299:I=&HF999:CS=9:L=210 

129 READA$:D=VAL("&H"+A$):IFLEN(A$) く 3THE 
NPOKEI ,D:CS=CS+D: T=】+ ォ 1 :GOTO1 2 

139 IFA$=" end "THENOUT147,3:GOTO1919 

149 IFCS=DTHENCS=9: し =L+19:GOTO129 

159 OUT147.3:COLOR12:PRINTCHR$(7) "Machin 
も GOG BEPror jin"L 

169 POKE&HF999 , 9:END 

299 REM machine code ( &Hf999^ &Hf385 ) 
295 REM  &Hf999^ " Down scrool " 

219 DATAf3,3e,dd,d3.f9,21 ,da,96。11.92。97 
seGd,73.95,.fb,31 。 89d 

229 DATA44.99,96,13,a7,78,91 ,1C,99,ed,b9 
seGd,72.eb,ed,72, 6df 

239 DATAeb,47,19,f1,3e,11.d3,f9,ed,7b,95 
>yTbD,fb,C9,.99,99。 991 

235 REM  &HfE939^ " Timer sub " 

249 DATAed , a9 , ed , a9,91 ,26,.99,eb,99,eb。ed 
>a9.ed,a9,C9.99。 993 


息 ア 


gm 


279 DATA99.99,38.93,9C,18,fa,89,47,79,.87 
>87.16.99.5f ,78, 524 

289 DATA21.9b,f9,19,11.53.94,cCd,39,f9,87 
お / 16 8989 5† 、21 。 Spe 

299 DATA9b,f9,19,11.55,94,Cd,39.f9.3a,98 
fb,fe,99,29,94, 6ea 

399 DATA3c,32.99.fb,e1 ,d1,C1,f1.C3,74.9f 
。 6aC 


395 REM  &Hf9g9c~ " Nomber data “ 

3 き 】 和 DATAG。 す 。 も 人 作手 、 衝 。C。 も 1 。 さ な の 
本 か モチ 和夫 ! 

2 DATAT、C、3/ す 、 を CD。1 。 で 、 ま 9. うお も 


を > を 

325 REM  &Hf9gc3^ " Road plot 

339 DATA21,9a,.94.96,1C,af,77.23.19 EC,。3a4 
。9a。fb,。5f 。3a。9b。 5a9 

349 DATAfb,47,ed.5f,4f。e6,91.29.18,79,e6 
>92.29.99.95.78, 693 

359 DATAfe,9a.39,ed,94.18.9a,.99.7b、C6.,97 
。89,fe,26.38.92。 571 

369 DATA95,26.94.68 .3e。e2 , 7/ 。 2 は 。 了 7 23 。 了 イィ 
の 3 。、 1 は 、 全力 19。 た た 。、 28 

379 DATA23。,77 23,77 。23。76 ,32 、9D , {もち 、C9 ,90 
>99, 469 

375 REM &Hf19fC " Car plot 

389 DATA2a,9c,fb,e5,11,.99,94,19,11。5f,f1 
。eGb,91.28.99.3e, 587 


< 千葉 県 ・ 山 本 祐 ニク ン > No 1 で あつ ちゃ ん は 、「 だ つて お 友達 に な り だ ひつ だ ん だ も ん 」 と 書い て ます が 、 も し が ガ し て “ワウ ワ ソ 刀 ア 
ッ プ ラン ド ” を 見 て いる ん で すか ご な きじ じい じゃ 。 夢 見 る ぞ ! (て きみ ん な 見 て る ん だ よね 、 ほ ん と は ね ※) 


2349/@ に どる /=A 明川 川 川 川 川 


マ 


j リ ペー ジ か ら の つづ き 


399 DATA93,ed,a9,ed,a9,ed,a9,eb,99.eb,93 
きゃ 本 sn すま 。 /B 四 

499 DATAe1.3e,9b,59.59,1b,1b,1b,18.1a, 2 
56 

495 REM &Hf139“ “" Car clear “ 

419 DATA2a,.9c,fb,af。e5,11.99.94.19,11 
7 ) 人 と W 全 アポ る 生ん いし と 

導 の 人 、DATA77/ 、23.77、23.19.19。f/。ef ,。3e、86 ,96 
2 テッ Ps 

43 人 4 DATA77 23.19.19.f7、C9。 283 

435 REM  &Hf15f“ “" Car data 

449 DATA 38,.12.38.48.5e,48,.4f,3d,4f, 24b 
445 REM &Hf168^ " Key scan & d-cChecK 
459 DATAcd,61.19,.47,b7.28.94、fe,91 ,28,993 
7G8。 9 も 。 そ も, D/ 、 ジ お 。.64a 

469 DATA9d,3d。18.9a.3a,9e,fb,3C,fe,64.38 
。92.3e,63.32.9e。 588 

479 DATAfb,78.fe,19.28.9a,fe,29.29,2b,.24 
2: の, ま b。 2D、 よ 8、#4。 624 

489 DATA2a。9C,。fb。23.22.9C。fb,91 。d068.93.99 
人 3 。0d。d3。f9。 853 

499 DATA/7e,23.23.b6.47、3e,11.d3.E9,fb,78 
So の うさ > うど っ 3 ま 、 お よる 

599 DATAfb,C9.99.99.C9.2a.9C,fb,18.dd、 5 
43 

S595 REM &Hflc2" "Key scan markK 2 
519 DATAcd.61.19,.b7,C8,2a,.9C,fb,。1 1 ,99.94 
すり も で 2 29 9 は さ 、 らち ね 0 

529 DATA2b,18.96.fe,19,.C9.23.23。23.f3,3e 
OO 。 3 、 そ 用.7e。32 。 / す 1 

の 3 電 - け は AIA9 ま ます も 、36。1 1 。d3 ffD,C9i 5/B 

535 REM &Hflea“~ " Score/Spead plot " 
S549 DATA3a,9f fb,b7,.28.94.af ,32.9e,fb.34 
>9e,fbD,96.0a、9e。 722 

S59 DATA99.99.38.93.9C,18.fa,89,47.79,87 
。 97 。 まで も 。 人 5 すけ 78。 524 
き 旨 ATA21.9D わ 19。19.11。 
9 た > っ 216: 放 衝 。5T せ 。21。 58/ 
579 DATA9b,Ef9.19.11,1d、95,cCd,39.f9.3a。9e 
人 I は ま ルー 役人 お 

589 DATA16.99.5f、2a.9f,fd.19.22.9f ,fd,11 
の ke SB まま マイ 423 

S99 DATAcd,54.f2.91.e8,93。Cd,54.f2.01 
* 旨 Cd 。 ち 4 。 そ 2、 公 1 。 / お b 

699 DATA9a,99.cd,54.f2.7d,C6.39.12.c9,.af 
> EGG 。 42 38 、@93.3C、 6C0 

619 DATA16.f19.99。C6.39、12.13.C9.47 75.66 
>2e,4b。 4a1 

615 REM  &HE267“" "Sound Efect " 

629 DATA3a,.9e,fb,87.47.。3e,C8.99,5f ,af、Cd 
2 まお くわ 3 CG 。 は はげ 

639 DATAC5,1b,C9, 1a9 

635 REM &HEf27a“- Main Loop 『" 

649 DATA3e,3d.32.98.fb,3e,91 .32.97,fb,21 


その 


1b,95,cCd,39.f0,.87/ 


・64 


49、f9.22.96.fa、 6b6 
659 DATACcd,39.f1.3a.9f。fb,。D7,209.99,cCd,68 
s で 上 。33.9f fb,、b/ 。、 95C 


669 DATA28.98.cd。cC2。f 1 
9 。 ま 1。3a。96G。#b。 84a 
679 DATAb7.28.9C,cCd,C3.f9,cd,39,f1,.cCd,99 
>f9。Cd。9f。f1。Cd。 9b9 

689 DATAea,f1.Cd.67.f2.3a.9e,fb、87 47、3e 
> 。9『。47、21 96。 8Ce 

690 DATA99.2b,7C,。b5.29.fb。、19.f6.3a,99,fb 


scCd。9f,f1。16.15。Cd 


*・D/。 る 8。bD2123 74、 了 771 

799 DATA9f.,22.96.fa,C9, 1fa 

79S5 REM 8&HEf2dfC "HighScore plot 『" 

まま 生 DAEA2a 62 .fG,11、5D.96,c3、37.f2。 3e8 
の II 才 人 5 角 入 まる 思 き る - 。 1 ね 1t “ 

729 DATA21 、9a.99,11,.9C,99,.3e,86,9e,14.06 


生ま あっ っ の まわ 
739 DATA19、9d、29.f6、.21 
9 全 補 スー タイ きく 守る っ 


る ア ャ よび す 。 有 も 、19. ア 7e 。23 


た 人生 ATA23。12、19。f5.Cd.,C3、f 人 06.14,cC5.cd 
99、f9。C1、19.f9。 820 

0 人 村 2 才 お 上 きみ まさ 衝 。 は ら 、BD、 サ 6 9 も 、 イ (23 19 fc 
2 旨 まま まで の 6 まち 5 


2 


ペア 


| 


< カラ グラ ム に つい て > No 1 で も お 知ら せ し を よう に 、 ポ シ エ ッ ト 裏 場面 の 中 の “ゆみ ちゃ ん トマ ト " 
ー ズ ” に は 、 カ ラグ ラム が つい て いま す 。( 詳 し いこ と は ログ ラム オシ エッ ト を 見 て ね )。 キミ の 作品 は 何 カ ラブ ラム マ 


769 DATA fb,9a,9a,fb,9b,9f,fb,9C,Bb,fb,9 
d,92。 6e9 
779 DATA fb,9e,99,fd,19.99,fd,9f,99、fb.9 
9.99, 546 


789 DATA 99.53.81,99,54.81.99,7b,81.99,7 
LA 才 ・2 本 電 委 1 

799 DATA 99.55.85.99.56.85.99、7d,85、99,7 
e,85, 3ba 

899 DATA 91.1b,、81.91.1C.81.91.43.81.91.4 
4 681 。 2ZC6 

819 DATA 91,1d,85,.91,1e,85、91.45.85,91,4 
6.85, 2de 

829 DATA fb,9f ,99。 19a 

825 REM &HE372 で Cl1S “" 


839 DATA21.9a.94.96,1C,af 。 
。14.d9.Cd,99.f9, 556 

849 DATAd9.19、f9.C9, 

859 DATA"end" 

1999 REM main rOutine 
1919 SCREEN2 , 1 1:CONSOLE9 29.9.9:COLOR7 , 
1。1:CLS:GOTO1299 

1929 LINE(9,19)-(69,49)。 
)ー( 1 / 3 きた は 

1939 COLOR1 .3:LOCATE1 , 

ATE5,4:PRINT"Sec"i 
1949 LINE(9,.69)-(69,99) , 
)=【(17、89)。! 

1959 COLOR1 .3:LOCATE1.6:PRINT "Spead"・ 

CATE4.9:PRINT "Km/h" 

1969 COLOR12.1:LOCATE1.11:PRINT "Score"* 
1979 COLOR7:LOCATE1.14:PRINT"High" 1 EEXEC 
&HF2DEF :EXEC&HF2ES8 

1989 SOUND7 ,252:SOUND9 , 127:SOUND1 

D3.9 :SOUND8 , 15:SOUND9 , 12 

1999 FORI=9TO149:NEXT :SOUND1 , 299:SOUND3 。 
255:OUT&HE6 ,255 

1199 EXEC&HF27A: SOUND9 , Mi:SOUND9 .9:OUT&HF 
6 、3 

1119 COLOR11:LOCATEPEEK(&HEB9B)+3.7:PRIN 

T"TIME OVER"【:FORT =9TO299 :NEXT 

1129 SC=PEEK(&HEFD19)\256+PEEK( &HFD9E ) : HS 
=PEEK(&HFE63)*256+PEEK(&HEE62 ) 
1139 IFSC く HSGOTO1199 

1149 COLOR15:LOCATE8.7:PRINT" 
O つ CUE すま 1 ナナ に に (まう 

1159 POKE&HFE63.SC/256:POKE&HEFE62 、SC- INT 
(SC/256 )x256 

1169 PLAY"sS13m99116O6Cegr649r16eg4b4O07cC3 
本 

11769 
1189 


77 ,23.19,fC ゝ 96 


2ab 


11。BF:LINE( 16,20 
1:PRINT"Time" iiLOC 
11.BF:LINE(16,79 


し 0 


9:SOUN 


くく HIGH 


IFPEEK(-741) GOTO1179 

PLAY "Cdeff#4. "EEXEC&HF2DF 

1199 FORI=9TO0999:NEXT:EXEC&HE372 

1289 COLOR15:LOCATE12.1:PRINT "HHHHHHHHHH 
HHHHHHHHHHH" 


1219 LOCATE12.2:PRINT "HH 
HH" 
1229 LOCATE12.3:PRINT"H 69 秒 カ ン た いま きゅう レー ス 
人 
の LOCATE12.4:PRINT"H 
1246 LOCATE12.S5:PRINT"H By Gunjima KaZu 
OH" 
1259 LOCATE12、6:PRINT "ロロ 
HH" 
1269 LOCATE12 7:PRINT "HHHHHUHHHHHHHHHHHH 
HHH" :COLOR3 
1279 LOCATE19.19:PRINT"[ KEY・FUNCTION ]" 
1289 LOCATE19.12:PRINT"ACCELERATOR HAN 
DCE 
1299 LOCATE12.13:PRINT"[ SHIFT ] [ く =」 
[=>]" 
1399 COLOR12:LOCATE16.17: て any K 
ey ! "EXEC&H1958 
1319 IFINKEY$=" "GOTO1310 


1329 EXEC&HF372:GOTO19290 


と ヾ ウニ ウー 会 話 シ リ 


FOR 0 
か 3 内 
み タ イム 0 


1 は 5 8 
ee 


Co Do mn 


だ いた だ い 有 雰囲気 は イン ベ 
ーー ゲ ーー の と を 本) じ 。 ち が 
う の は 、 自 機 が 8 方 向 に 動 
てく こと と 、 イ ン ペ ベーダー が 
イン ベー ド (侵略 ) せ ず に 
E に 1 きつ いと 、 ま だ 上 か 
ら M て くる と いう こと 。 

イン ペー ダー っ ぱい の は 
瑞 が カニ 歩き で 迫っ 


4 気分 は も う イ ン ベ バー マー 


面 ノ リア し て 、 ボ ー ナ 
ス を ガツ チリ こと ろう / 
自 機 を 動か めす の は カー ソル キー。 
ビー ム 発 遇 ほ は スペース キー だ 。 
ゲー ム ス タ ー ト の と き に 、 ピ ュ 
イイ ン と の ぼっ て いく 棒グラフ 
は エネ ルキ ー 満 タン の し る し 。 
- こ の エネ ルギー が な くく な っ た 
り 、 敵 の ミサ イル や 敵 に 体 当 
た だり され だ りす る と 、 自 機 が ひと つ 減 
て くる こと だ 。 る 。 3 機 し も な く な る と ゲー ム オ ー バ 
それ に 、 マ シン 語 で で き て いる だ け 一 だ 、 占 数 は 、 残 り の エネ ルギー メ U 
あっ て 動き も スム ー ズ だ し 。 そ うだ 、  EO を うち お と し た 数 で 、 面 クリ プア 後 
ちゃ ん と UEFO ま て 出 て くる の だ 。 に 加算 きれ る 


@ 上 下 左右 に 動き まわ る イン ベー ダー も どき 


SPACE FIGHTER 


1 IN 5 8 8 3 8 8 MM 8 BN W 8 WM WM 上 上 計 


マー アー テマ "アーン アテ 


動 の 月 マ 
が に く 】 


-、 
⑱S 閑 理 遼 藻 .q の 


な 
NNP RT 


は で AS で 計 N 
茶 交 上 JNNHNIS(( 。 ど ざ : 


と に か く 〈、 


BY 松下 博 


この ! 


プロ グラ ム は 療 # 
れ ま し た 


0 


ム サ サ サ ッ こ と すり の 抜け る の が コツ 


AUFO だ つて 出 て ぐる ん だ お 


再 変 数 リス ト : 1260-1300 画 フ リア 、 自 機 ガ 撃 墜 され : D2FEーD317 チン ・ D10A 自 機 の フラ ブ 
K…… 自 機 の 数 だ か の 判断 ・D31AーD33A 自 機 ビ ー ム 発射 : D10B 自 機 X 座 標 
M…… 面 数 ・1310 一 1400 面 の リア 処 理 ・ D358-D36F 自 機 ビ ー ム 表示 ・ D10C 目 機 Y 詩 標 
SC…… ス コア : 1410 一 1480 画面 作成 ・ D358-D36F 瑞 ( ス ペー スマ ン ) ビ ー : D10D 自 機 ビ ピー ム フ ラ グ ブ 
HI…… ハ イス コア : 1490-1520 撃墜 され だ と き の 処理 ム の の サブ ルー チン : D141 UFO 由 現 の 時 間 
AS スズ だ の に ・ 1530--1710 デモ 画面 作成 ・D372-D392 瑞 ビ ー ム 移動 ・ D112 UFO 出 現 フ ラグ 
SP…… エ ネル ギー の 残 量 : 17201750 ゲー ム オ ー バ ー ・ D394 ご D3C7 敵 ピ ビー ム の 発射 の 判断 : D113 UFOX 単 標 
SA……UFO の 撃 相 数 : 1760 一 1770 _BGM ・ D3C8-D3F1 敵 ビ ー ム 表示 : D114 UFOY 奉 標 

台 プ ロブ ラム の 説明 : 還 マ シン 語 の 説明 : D410 一 D44D  UFO 〇 の サブ ルー チン : DAOO 貢 ビ ー ム の フラ グ 
人 】 : D150ーD170 キャ ラン る 等 表示 : D451-D463 。 UFO 出 現 判 断 : DA01 瑞 ピ ビー ム X 座 標 
10 一 630 マシ ン 語 デー タ ・D172 一 D191 XY 座標 ジア ドレ ス 変 換 : D464-D474  UFO 表 示 ・ DA02 敵 ビ ー ム YY 座標 
700 一 /50 マシ ン 語 デー 夕 読み こみ ・D192--D1B2 スペ ベー スマ ン の サブ ル  : D498-D472 エネ ルギー 表示 ・ て 上 の 3 つつ 以下 同様 に 3 回 つづ ご ) 
800 一 870 キャ ラフ タデ ー タ ー チ ン ・ D4DDーD508 メイ ン ル ー チ ン : D900 敵 の フラ ブ 
900--950 キャ ヤラ フタ デー タ 読 み ご み  : D1B4-D1E0 スベ ペース マン 表示 : D510ーD530 サウ ンド ・ D901 敵 X 座 標 

娘 リ スト ク ・ D1E4-D236 スペ ー ス マン 物 動 ・ 硬 ワー フエ リア : D902 敵 Y 座 標 
1000 一 1250 初期 設定 : D2DA 一 D2FD 自 機 ビ ピー ム の サブ ルー  : D108 敵 の 数 ・ D903--D904 責 の キヤ ラフ タ の アド 


<SPACE FIGHTER> イン ベー ダー と 似 て いる けど 、 大 き な お 違い は 、 


1 面 ソ リア レ な けれ ば 点 に な ら な いと ころ 。 あ と も 地 う 
う 少 し で ジリ ア な の に 死ん 々 で し まつ だ ら 、 最 初 ひ か ら や りな お し で 、 と つて も むなしい けど 、 そ ご こ が 将 力 の 1 つ ひ も し れ な い 。 


蘭 / ワ 09g- り g@⑱ | 川 


レス 
D905 敵 の 廊 向 
(以下 同様 に 23 回 つづ ごく) 
選 打 ちこ む お まえ の 注意 / 

この プロ グラ ム で は 、 リ スト 1 に お いて 
マシ ン 語 を 使用 し て いま す の で ブロ ブラ 
ム を すべ て 打ち こみ まし た ら 必 ず テ ー プ 
に に SAVE を し だ の ち に 、RUN を 実行 し 
て ぐだ さい 。 
_ まだ 、 こ の プロ グラ ム に は 簡単 な チエ 


: ツク サム が 付い て いま す 。 デ ー タ マガ が 問 違 : 
: つて いる と 、 エ ラー メッ セー ジ + 行 番号 : 
・ が 表示 され ます の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 
・ あ ら だ め て ら SA\ 人 を し て こく だ さい 。 な お 、 
: DATA 文 の 各行 の 最後 の アー マタ が ガチ エッ ツ 
・ フサ ム 用 に な つて いま す の で 特に 注意 し 
・ て 入力 し て くだ さい 。 

・ 還 SAVE と し 〇 AD に つい て 
SA\ 全 方 法 は 、 リ スト 1 を SAVE レ 、 : 


LOAD の 方 法 は 、 リ スト 1 を LOAD 
し 、 レ コー ダー を PLAY の 状態 に し て お 


・ き RUN を 実行 。 リ スト 1 を 実行 終了 後 ! リ 


・ で き な い 人 は 、1010 行 の に が 自 機 の 数 に 
・ な っ てい ます の で 、 適 当 に 大 きこ し て み 
・ て ご だ さい 。 
: スト ク が 自動 的 に LO つ AD さ れ ま すず 。 し LO 〇 : 
・ AD が 終了 し まし だ ら 、RUN を 実行 し て ・ 
・ こ だ さ い 。 ゲ ー ム が スマ ー ト し ます 。 
: 画 チ ェ ッ フ ポ イン ト : 
ちよ つと 見 る と 棲 か し い イ ン ベ ー ダ ー : 
ゲー ム の よう な 気 が し ます が 、 ひ と あじ : 


機 数 を 増やし て も 面 リ ジア で き な い 人 
は 、1010 の AS が 全体 の スピ ー ド に な つ 


: て いま す 。 少 し だ け 大 きこ し て みて ね 。 


(エイ キチ ) 


・ そ の 直後 ビリ スト つ を ら SAVE する 。 


り 9 REM ※※※※X※※ ま し ん こ ~DATAX※※※※※※ 

19 DATA 11.29.99.9e,99,2a,99.d1.96.,92,dd 
7e,99,ae,77,23.1996 

29 DATA dd,23.95,cC2.5a,d1.96.92.7d,99,6f 
は 、C2、58 、d1 1671 

39 DATA c9,fd,21.99.d1,fd,6e,93.26 ,99,29 
29.29.29.99.54,1348 

49 DATA 5d.29.29,19,29,.fd,7e,92.85,6f,11 
>99,eG2.19.22.99,1168 

S9 DATA dl,c9,cd,58,d3,.dd,21.99.d9,3e,18 
* ま 本 を イア 。 9 は 。CG, も 4 。 2236 

69 DATA d1,99,.99,.99,.99,99,.99,11.96,99,dd 
>19.fd,35.98,cC2.986 

79 DATA 9e,d1,.cC9,.99,dd,7e.99,a7,C8,dd,22 
>94.d1.dd,7e,.91.2998 . 

89 DATA fd,77.92.dd,7e,92.fd,。77.93.dd,6e 
>93,dd,66,94.22.1793 

99 DATA 96.d1.dd,2a,96.d1 ,cd,71.d1,cd,59 
>d1.dd,2a,94.d1.2199 

199 DATA CcC9,99.99.99.dd,7e,99,a7,cC8,dd,7 
e,95.a7,Ca,fe,d1 ,2999 

119 DATA dd,35.91.dd,7e,91 fe,91 ,Cc,3Db,d 
2.。C3。99.d2.dd,34。2938 

129 DATA 91。dd。7e,91.fe,16,Cc,43。d2.dd,2 
2.94.d1.dd,7e,91 ,1922 

139 DATA fd,77,.92.dd,7e,.92.3C,99。fd,77,0 
3。Cd,71。d1,dd,2a,1948 

149 DATA 99,d1.dd,7e,99,e6.55,C2.29,d5,d 
2 お 91 、GG ちら CZ ィ ズ メル 6 ロア 

159 DATA 29,d5,.dd,2a,94.d1,C9,99.99,99,9 
9。3e6,99.dd,77、95。1329 

169、DATA C3,48.d2.3e,91.dd,77、95,dd,7e,B9 
2o な は > サク でき 。 3D。 は さ 。 1899 

179 DATA 99,cd,9d,d2,Cd,61.19.47。e6,.94,C 
4.ab,d2.78,e6,98.2139 

169 DATA C4.b5,.d2.78.e6.19,C4.bf。d2.78。e 
6 28 ,。 で 4 。C9 。d2 。 CdG 、 2744 

199 DATA 8d,d2.dd.2a,99.d1.dd,7e,99,a7,9 
は 0 2 は 、/ を マノン メ ッ 

299 DATA 91,a7,.99,Ca,9d,d2.3e,99,fd,77,.09 
3a,C9.W9.fd,7e,9b。1772 

Z19 DATA fd,77.92.fd,7e,9C,fd。77.93,Cd,7 
1.d1,C9,cCd,8d,d2.2424 

229 DATA dd,21.5a,d6,cd,59,d1 ,C9,99,99,9 
9 り ,fd。7e,9C,fe,19,.1914 

は UIT 拓 CO、【KG、 う 92, 全 で で 9。 ま G。/G,9C。{ で 21 て C 
6 、 す G。 3 を 。 じじ 。 も や きす 。 ます 、2 す 8 

249 DATA 7e,9b,fe,16.C8。fd,34.9b,C9,.fd。7 
Ge,9b,fe,91、C8,fd。2228 

259 DATA 35,9b,C9,.99,99,99,99.99,99,99,C 
dd 。 ら 1 。d2.fd。7e、9G。1153 

269 DATA a7,ca。fe,d2.cd,1a,d3,fd,76e,9f,d 
6.92.fe,92.da,f8.2697 

279 DATA d2.fd。77,.9f ,Cd,1a。d3。C9.3e。99,f 
G。//。9d 、C9。CO, 51 2190 

289 DATA 19,e6.89.C8,.fd,7e,gb,fd,77、9e,f 
d,7e,9C。d6,93.fd,2211 

299 DATA 7//、9f 3e,91 fd。77.9d。Cd。19.d5,t 
d。7e,9e。fd,77.92.1783 

3 細 9 DATA fd。/e,9f fd。77。93,Cd,71 。d1,.2a。.9 
Mg,d1.96.99.3e,91,1625 

319 DATA ae,77,11,.29,99.19,.95,cC2,2e,d3,C 
9.fe,23。d2。47.d3,.1895 


・ 違う ゲー ム で す 。 お ざか し ぐ て 面 ク リア ・ 


る 


329 DATA dd,77,92,fd,35,17,c9,3e,91,dd,7 
7.91,dd,77,92,3e,1689 

339 DATA 99,dd,77,95。c9,99,99,99,dd,21,9 
9,da,3e,94,fd,77,1456 

349 DATA 19,cd,72,d3,11,.93,99,dd,19,fd,3 
5,19,cC2,61,d3,c9,1837 

359 DATA 99,99,dd,7e,99,a7,ca,93,d3,cd,c 
7,d3,dd,7e,92,c6,2236 

369 DATA 92,fe,24,d2,8d,d3,dd,77,92,cd,c 
7 ,d3,c9,3e, 99,dd,2295 

379 DATA 77,99,c9,ed,5f,e6,f9,C9,ed,5f。e 
6.9f ,3cC,fd,21,99,2237 

389 DATA d9,11,96,99,fd,19,3d,c2,a4。d3,f 
d,7e,99,a7,Ca,f5,2141 

399 DATA d3,fd,7e,91,dd,77,91,fd,7e,92,C 
6,93,dd,77,92,fd,2199 

499 DATA 21,99,d1,3e,91,dd,77,99,dd,7e。9 
1.Ed,77,92,dd,7e,1714 

419 DATA 92,fd,77,93,dd,22,94, せ 1,cd,71,d 
1 96,97,2a,99,d1,1636 

429 DATA 3e,92,ae,77,11,29,99,99,19,95,c 
2,e9,d3,dd,2a,94,1332 

439 DATA d1 ,cC9,99,99,99,fd,21,99,d1,c9,89 
9,dd,2a,94,d1,3e,1644 

449 DATA 99,dd,77,99,fd,77,9d,cd,1a,d3,C 
9,99,99,cd,98,d4,1937 

459 DATA fd,7e,12,a7,ca,51,d4,cd,64,d4,f 
d,34,13,fd,7e,13,2298 

469 DATA fe,16,ca,7b,d4,99,Ed,7e,13,fd,7 
7,93,fd,7e,14,3c,2945 

479 DATA fd,77,93,cd,71,d1,dd,2a,99,d1,d 
d,7e,99,e6,55,cC2,2238 

489 DATA 87,d4,dd,7e,91,e6,55,c2,87,d4,C 
d,64,d4,cC9,99,99,2269 

499 DATA 99,fd,35,11.cC9,ed,5f ,e6,9f,fd,7 
7,14,3e,91,fd,77,1919 

599 DATA 13,fd,77,12,fd,7e,13,fd,77,92,f 
d,7e,14,fd,77,93,1955 

519 DATA cd,71,d1,dd,21,48,d6,cd,59,d1,C 
9,3e,99,fd,77,12,2214 

529 DATA 99,3e,19,fd,77,11,cC9,fd,34,15,9 
9,99,99,99,99,99,994 

539 DATA 99,99,cC3,7b,d4,99,99,99,21,99,d 
9,96,18,11,.96,99,833 

549 DATA 7e,a7,C9,19,95,C2,a9,d4,3e,91,f 
d,77,18,c9,cd,9d,1959 

559 DATA d4,fd,35,1b,cC9,2a,19,d1,11,29,9 
9,19,3e,94,77,22,1396 

569 DATA 19,d1,3e,94,fd,77,1b,7c,Ee,E9,c 
9,99,99,99,99,99,1518 

579 DATA 7d,fe,f9,C9,3e、91,fd,77,1c,c9,c 
d,19,d5,cd,da,d2,2551 

589 DATA cd,92,d1,cd,ae,d4,fd,7e,18,a7,C 
9,fd,7e,9a,a7,C8,2669 

599 DATA fd,7e,1c,a7,cCg,fd,7e,1d,96,ff,9 
5,c2,fa,d4,3d,c2,2351 

699 DATA f8,d4,21,1a,d5,99,99,99,c3,dd,d 
4 ,99,99,99,99,99,1369 

619 DATA 21,1a,d5,cd,b3,1e,C9,99,99,99,2 
2,43,22,99,99,99,1922 

629 DATA 21,29,d5,cd,b3,1e,c3,Eb,d3,22,4 
5,22,2c,22,44,22。1675 

639 DATA 99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,9 
9 , 99 , 99,99,99,99,9 


江 テ ッ ー < ゆみ ちゃ ん トマ ト > ABLE WAS | ERE | SAW ELBA。 (長崎 県 ・ Nagayo は 、 都会 さっ) ※ ナ ポレ オン が 


学 を 「 昌 面 エル バ 島 に 流さ れ だ と き の ゆ 境 を 想像 し た 文 。 知 つ て いる 人 も いる な オリジ ナル じゃ な い の で 1 カラ ブラ ム ! ※ 


799 RESTORE 19:SUM=9: IN=9 

719 FORI=&HD159TO&HD539STEP&H19 

729 FORA=9TO&HF:READA$:VL=VAL("&H"+A$):P 
0KET+A,VL 

739 SUM=SUM+VL: NEXT 

749 IN=IN+19:READB: IFSUM く >BTHENPRINT "DAT 
A Error in"iIN:END 

759 SUM=9:NEXT 

899 REM ※※※※※%※ ま きゃ らく < くだ DATAX※※※※※ 

819 DATA 22.88.82.82.8a,a2.a8.2a,.9a,a9,2 
6 。 20 、80 82 54。 15。1 425 

829 DATA 99.99.82.82.a2.8a.98.29.88,.22,.8 
a,a2.52.85,4a,a1 ,1529 

839 DATA 92,.89.99.99,a8.2a,88,.22.8a,a2,9 
8 .29,aa,aa,92.89,1320 

849 DATA 28.28.59.95.99,99,22.88.82.82.8 
a,a2.88.22.2a.a8,1275 


1999 CONSOLE , 、.9:GOTO 1539 

1919 SOUND8.9:K=3:M=1:AS=39:SC=9:GOTO 14 
2 

1929 A=4:FORI=&HD999TO&HD999+35STEP6 : POK 
ETI+5,1 

1939 POKEI,1:POKEI+T1.AEPOKET エ +2 、1:POKET+) 
。9:POKET+4 .&HD6 

1949 A=A+3:NEXT 

1959 A=4:FPORB=ITOB+35STEP6 : POKEB+5 9 
1969 POKEB., 1 :POKEB+1 . AEPOKEB+2 、3:POKEB+3 
・&H12:POKEB+ 4 、&HD6 

1979 A=A+3:NEXT 

1989 A=4:FORC=BTOC+35STEP6 : POKEC+5 , 1 
1999 POKEC.1:POKEC+1 . AEPOKEC+2.5:POKEC+3 
,&H24:POKEC+ 4 、&HD6 
1199 A=A+3:NEXT 
1119 A=4:FORD=CTOD+35STEP6: POKED+ 5 , 9 
1129 POKED,1:POKED+ 1 .A:POKED+2 7 :POKED+3 
_・&H36:POKED+ 4 , &HD6 

1139 A=A+3:NEXT 

1149 POKE&HD19A,1:POKE&HD19B,、8:POKE&HD169 
2 

1159 POKE&HD19D,9:POKE&HD117.5 

1169 FORI=&HDA99TO&HDA9BSTEP3 : POKET 、9:NE 
XT 

1179 FORI=&HD1A1TO&HD1A6 :POKEI ,9:NEXT 
1189 L(1)=&HCD:L(2)=&HE4: し (3)=&HD1 :L(4)= 
&HCD:L(5)=&HB4:L(6)=&HD1 

1199 SCREEN4 ,2.2:COLOR1 .9 2 

1299 EXEC&HD195:EXEC&HD29D:A=1:FORI=&HD1 
A1TO&HD1A6:POKEI ,L(A) 

1219 A=A+i:NEXT 

1229 POKE&HD111.19:POKE&HD112.9:POKE&HD1 
15.9:POKE&HD1 18.9 

1239 POKE&HD119.&H19:POKE&HD11A,&HE2:POK 
E&HD11B.3:POKE&HD11C,9 

1249 FORI=&HF9F9TO&HE239STEP-32:POKE1I 、&H 
A4:NEXT 

数 Y"O/120" "OoQ5115" 

1269 EXEC&HD4DD 

1279 IFPEEK( &HD118)=1THEN13109 

1289 IFPEEK( &HD19A)=9THEN1499 

1299 IFPEEK(&HD11C)=1THEN1 499 
1399 GOTO 1269 

1319 SCREEN4.2、2 
1329 LOCATE26,.4:PRINT "SCORE"・ 

1339 LINE(295.9)-(295,、192) 、1 

1349 SP=(249-PEEK(&HD11A) )x19 

1359 SA=PEEK(&HD115) 

1369 LOCATE3.5:PRINT "エネ ルキ ~ー %"iSP:LOCATE 
11.7:PRINT"UFO %※":SA 

1379 LOCATE7 .9:PRINT " コ ^ ウ ケイ ホ ~ - ナ ス ※":SPxS 
A 

1389 FORI=9TO1999:NEXT :CLS 
1399 M=M+1:LOCATE15.8:PRINT M 


7 ロ 77 な 


he/ サダ 


859 DATA 42.81.12,.84.99,99.99,99,92.89。 3 
a,a39,.2a,a8,.98,29,895 

869 DATA 98,29.2a,a8,aa,aa,14,14.99,99、9 
2.99.92.99,9a,89,772 

879 DATA 2a,a9,22.29,.9a,89.8a,88,aa,a8,8 
2.98,99,99.99,99,1156 

999 RESTORE 819:SUM=9:IN=899 

919 FORI=&HD699TO&HD66FSTEP&H19 

929 FORA=9TO&HF:READA$:VL=VAL("&H"+A$):P 
0KEI+A,VL 

939 SUM=SUM+VL : NEXT 

949 IN=IN+19:READB: IFSUM く >BTHENPRI NT "DAT 
A Error in"iIN:END 

959 SUM=9:NEXT :EXEC&HD195:CLOAD 


1499 FORI=9TO1999:NEXT 

1419 5C=SPxSA+SC 

1429 IFAS>9THENAS=AS-3:POKE&HD11D.AS+ 1 
1439 SCREEN4.2.2:COLOR1 .9.2:CLS 

1449 LOCATE26,4:PRINT "SCORE" 

1459 LINE(295.9)-(295,192 ) , 1 

1469 LINE(296.69)-(256.79) ,9,BF:LOCATE26 
5:PRINTSC 

1479 LOCATE26.8:PRINT "ファイター" ELOCATE26 ,9 
:PRINT K 

1489 GOTO 1929 

1499 PLAY "Oo112a":FORI=9TO299:NEXT :K=K- 1 
・IJFK=9THEN1 729 

1599 SCREEN4 , 2 。2:CLS 

15】8 LOCATE13。 プ PRINT "トド:K2 キ "。。 

1529 FORI=9TO599:NEXT:GOTO 1428 

1539 SCREEN4.2.2:COLOR1 ,9.2:CLS:GOSUB176 
7 本 

まひ を 村 だ RLLNI ま SFRIRT "ーー ーーー ビー ジー デー 
PP 

1559 PRINT " | | Ed 4 

1569 PRINT " ニー つ ー ヒト ブー ヒー | 

1579 PRINT " | | | 1 1 1 

1589 PR INT 6 aa さ SW es 
1599 LOCATE29.6:PRINT "FIGHTER" 

1699 LINE(9.5)-(256.5) ,1:LINE(249,9)-(24 
ます 92 ナ 、 

1619 LOCATE5,8:PRINT"fighter ※" 

1629 A=&HEE19:G=&HD65A :GOSUB1699 :LOCATE4 
>19:PRINT "Spaceman ※" 

1639 A=&HF179:G=&HD699:GOSUB1699:A=&HF17 
3:G=&HD612:GOSUB1699 

1649 A=&HF176:G=&HD624:GOSUB1699:A=&HF17 
9:G=&HD636 : GOSUB1699 

1659 LOCATE9,12:PRINT "UEFO %":A=&HF479:G= 
&HD648:GOSUB1699:A=g 

1669 LOCATE19,14:PRINT "HIT SPACE KEY":IF 
STRIG(9)=1THEN1919 

1679 A=A+1:IFA=199THENGOSUB1719:GOTO 153 
g 

1689 GOTO 1669 

1699 FORY=ATOA+289STEP32:FORX=9TO1 

17909 POKEX+Y ,PEEK(G) :G=G+ 1 : NEXT : NEXT : RET 
URN 

1719 CLS:LOCATE19,19:PRINT "HI SCORE ":HI 
・FORI=9TO1999:NEXT:A=9:RETURN 

1729 LOCATE9.8:PRINT "GAME OVER" :LOCATE1 
り 9.19:PRINT "SCORE" : SC 

1739 FORTI=9TO1999:NEXT 

1749 IFSC>HITHENHT =SC 

1759 GOTO 15369 

1769 SOUND69@ , 19 : SOUND2 , 39: SOUND6 。129:SOUN . 
D7 ,、254 :SOUND8 , 31 

1779 SOUND1 1 、19:SOUND1 2 15 : SOUND1 3 、 1 9 : RE 
TURN 


、 男 4 ダ < ゆみ ちゃ ん トマ ト > じん ガ る す に する か ガ ん じ (人 家 、 留 守 に する 感じ )。 (愛知 県 ・ 吉 越 弘幸 ウン) 立 ま だ まだ 初級 だ ね 。 も 人 


人 9 


つ 少 し 中 身 び ザ ほ しい 。 こ れ で は 内 容 が ない よー。 も う ひ と ひね り し て …… 期 待 し て ます 。2 カ ラブ ラム ※ 


洋 OOg- つ g @ | 川 


@ ご これ が 、 や つば り カ ー レ ー ス だ / ノ 


イト ル ん 画面 に し っ か り 、 で 


9 よ ぐ で きだ 正 し 


bx 二天 う ie の っ 定 拒 
7A555n パ と 
い カ ー レ ー ス て る じゃ な いか 。 
も と も と の タイ トル に は いち お おう? や っ ぱり 、 こ の ゲー ム 


は 、『 い ち お う Car レ ー ス 
Game』 な ん だ な あ 。 


と いう の が つい て いた ん だ けれ ど 、 採 
用 通知 を や 出し た ら 、 返 っ て きた 手紙 か 
ら は この 4 文字 が 抜け て いた 。 そ うか 、、 
作者 が そう いう の な ら …… と 、 い ち お 
う いち お う ” は 取っ て 掲載 し た つも 
りり だ っ だ ん だ けど 、 よ く 考 ん だら 、 ダ 


4 スリ ッ ツ 、 こ と 敵 の 車 を よ け つ つ 
ゲッ ワン グン と スピ ー に カッ ラ 


と いっ て も 、 い みろ いみ ろ 
ある 。 確か に スタ ンダ 
ー ド な Car レ ー ス だ け 
ど 、 こ の ゲー ム は リス 
ト が 短い わり に よく ま 
と まっ て いる の だ 。 で 、 
いち お う 、 標 準 作 と い 
うこ と で 採用 じ し ま し た 。 


| アフ セル と プレー 
= キ は スペ ー ス キー 


し コ 


U 放 に に ロロ NAMIN 
< ヾ 見 り ず ) 一 吐 >! 人 4 


ト 時 思 8 


今後 も 仕事 の 
暇 を 見 て ゲー』 


ム を 作り た い 人 
RUN す る と 、 タ イト ル ん 画面 。 ス ペー ス 


キー を 押す と ゲー ム ス タ ー ト だ 。 
ハン ドル は 、 カ ー ソ ルキ ー。 走行 中 
は 、 ス ペー スキ ー を 押す と 、 ス ピー ド 
カ の 5 束 く な る こと に な る 。 ' 
右 下 に ある 棒グラフ の よう な も の は 
スピ ビード メー ター が だ 。 

スペ ー ス キー は 、 は な すこ と で ブレ 


| フロ ラマ ー の 昌 


ト 。 用 3  K 衣  E は 8 


199Km ン ト 


ー キ の 人 役目 も か ね て い 
る ぞ 。 

スタ ンダ ー ド な ゲー ム と い 
っ て も 、 ち ゃ ん と 敵 の 車 が や 
っ て き て 、 わ き を 通り 抜け て 
いく 〈。 こ の 動き が 結構 いい の 
で て 、 単 純 む な ゲーム だ けど 、 お 
も しろい の だ 。 

スコ アガ が 1000 点 を 超 を る と 、 ブ ーッ 
と いう 音 が 鳴っ て 、 道 路 の 左側 か ら 緑 
地帯 が せま っ て 〈 る 。 車 の 動き も この 
と き お そく な る 。 

この 緑地 帯 は 減点 ゾー ン で 、 の りあ 
げ て 走行 し て いる と 、 思 いき り 減 点 き 
れる の で 、 注 意 す る よう に 。 緑地 帯 は 
以後 、3000 点 ご と に 出現 する 。 

ほか の 車 と 衝突 し た り 、 道 路 か ら は 
み 出 た りす る と 、1 友 減り 、5 台 全 部 失 
な うと ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 

笛 ゲ ー ム は 、 ス ペー ス ・ キ ー。 
特に いう こと は な に も な い 。 ご く ふ 
つう の エキ サイ ティ ング な カー レー ス 
ファ ン に お すす め の 作 品 だ 。 

作者 は 今年 の 4 月 で 社会 人 だ そう で 、 
を そう いえ ば 、 こ の ゲー ム の 担当 の クー 
も 今年 か ら 社 会 人 。 こ うし て 、 ポ シェ 
ッ ト は ひと り 、 ふ た だ り と 社会 人 方 面 へ 
も 関係 者 を 増やし て いく の だ っ た 。 読 
者 の な か に は 社会 人 を 卒業 し た 70 歳 の 
お じい さん も いる ん だ ぜ 。 


y <〈Car レ ー ス Game> 好き 好き 大 好き な ん だ 、 カ ー レ ー ス も の が ……。 音 に 迫力 が ぜ な な いな あ 。 も つと 音 ガ ほし い 。 ス ペー スキ 
ー ガ アフ セル な ん だ けど 、 お も わざ 足 で 踏ん で で きだ ら な あと 考え ちや いま し だ 。 カ ー レ ー ス も の は 足 も 使い た い 。 


7 ロ 7 フ ム 
が ツェ ッ 
赤い ポイ ント 移動 、 得 点 計 算 


スピ ンー ビ メー ダー 義 
緑地 帯 の 発生 と 表示 


・ 370 一 440 
: 450 一 490 
: 500-560 


変 数 リス ト : GX…… 緑 地帯 の X 座 標 ・ し …… ス コア 加算 スイ ツチ 
A…… カ ー ソ ルキ ー 人 入力 用 : 〇 G…… 緑 地帯 が ある ガ : HS…… バ イス コア 

1 (1 、 の ー あ る 、 0 な し ) : TS.X$…… ス プラ イト 作成 用 
AX.AY 2 自 車 の 座標 る KK 2 緑地 吉 の 発生 スイ ツチ 


: 圧 プ ロブ ラム の 説明 ・ 570 一 870 画面 作成 、 キ ャ ラク 定義 
CA…… 自 車 の 残り 数 | ひ Yー…… 赤 い ポ イン ト の Y 標 : 90130 初期 設定 : 880 一 920 は みだし ・ 衝 突 処理 
BX.BY…… 敵 の 車 の 座標 ・ PS…… 赤 い ポイ ント の スピ ー ド ・ 140 メイ ン ル ー チ ン ・ 930-970 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
D…… 敵 の 車 の 和 動 方 向 ・ SMX…… ス ピー ド メ ー タ ー の XX 座標 150 一 180 自 車 の 移動 : 980 自 車 の 残り 数 表示 
0 一 左 、1 一 名 ) PSM…… ズ ピード 190-230 スピ ー ド 計算 : 990 スコ ア 表 示 
の 敵 の 車 の 秘 動 距離 ・ SC…… ス コア 240-270 は みだし 判定 ・ 41000 自 車 ・ 敵 の 車 表示 
EE 敵 の 車 の スピ ー ド : SX…… 加 算 す る スコ ア : 280 一 360 敵 の 車 の 移動 


1 人 急 '※ 光 ※ 区 炊 区 ※※※※※ デ ※※ デ メデ 


29 '※ いち お う ・・・ 3 
3 "% Car レー- ス Game ※ 
49 '※ 
59 '"%※ by J.HaSUi ※ 
69 '※ 3 
7 '※ 1984.11.28 ※ 


8 '※※※※※※※※ デ ※※※※※ 

99 CLEAR 399:COLOR 15,1.1:SCREEN 2.2:GOS 
UB 579:ON SPRITE GOSUB 889 

199 PSET(59.119).5:PRINT #1, "HIT SPACE K 
・ 人 

119 
129 
139 
1 49 
289 
159 
169 
179 
189 
199 
299 
210 
220 
239 
249 
3 
259 
2609 
279 
289 
299 
399 
319 
320 
33 
349 
359 
3659 
379 
38 
399 
499 
410 
420 
43M 
449 
459 
469 
479 
48 
499 
599 
519 
529 


B=STRIG(9):IF B く >-1 THEN 119 
LINE(S59,9)-(159.191) ,5,BF 

SPRITE ON 

GOSUB 159:GOSUB 199:GOSUB 249:GOSUB 
・GOSUB 459:GOSUB 599:GOTO 149 
A=STICK(9) ' 

IF A=3 THEN AX=AX+16 

IF A=7 THEN AX=AX-16 

PUTSPRITE 1,(AX,AY),15,9:RETURN 
B=STRIG(9):IF B=9 THEN SP=SP-5 

IF SP く 9 THEN SP=9:GOTO 229 
SP=SP+1: IF SP>36 THEN SP=36 
AY=INT(179-SPX1.5) 

RETURN 

IF AX く <S9+GX THEN IF G<>9 THEN SC=SC- 


IF AX>134 THEN 889 

IF AX く <59 THEN 889 

RETURN 

IF BY>299 THEN BY==24 

IF BY<-24 THEN BY=209 
BS=2XSP-23:BY=BY+BS 

IF BX く <69 THEN D= 1 

IF BX>124 THEN D=9 
C=INT(RND( 1 )x9)+2 

IF D=1 THEN BX=BX+C 

IF D=9 THEN BX=BX-C 

PUFSPRITE 2.(BX.BY}),11.6 

IF CY>191 THEN CY=-16:BEEP:L=L+ 1 
IF G=1 THEN SX=299 

IF G=9 THEN SX=199 

IF L=2 THEN SC=SC+SX: GOSUB 999 
PS=2xSP:CY=CY+PS 

PUTSPRETE すさ.(34。CY) 8。1 
PUTSPRITE 4。(143,CY ) ,8,1 
RETURN 

SM=SP 

SMX=SMx2+179 
LINE(179,143) - (SMX 。 152 ) ,。 8 , BF 
LINE(SMX, 143)-(242.152) , 12,BF 
RETURN 

IF SC=K THEN G=1:PLAY"A":K=K+3999 
IF G=9 THEN RETURN 

IF GX>45 THEN G=2 

539 IF GX く 9 THEN G=9:GX=9 

549 IF G=1 THEN GX=GX+2:LINE(59+GX,9)-(5 
1+GX , 191 ) ,。2,.BF 


SS59 IF G=2 THEN GX=GX-2:LINE(55+GX 、9)-(5 


5tGX 人 191) 、5。BF 

oS69 RETURN 

579 LINE(42.9)-(158.191) ,15。BE 
S69 LINE(59.9)-(159.191)、5,BF 


江 ジ ビー 
素人 


| 


599 LINE(59,79)-(159。123) ,2。BF 

699 A=RND(-TIME):SP=9:AX=134:AY=179:BX=5 
り :BY=59:D=1:SC=9:CA=5:K=1999:HS=9 

619 FOR J=9 TO 2:X$ も ="" 

629 FOR !I=9 TO 31 

639 READ T$:X も =X$+CHR$( VAL( "8&H"+T$) ) : NEX 
T I:SPRITE$( J ) =X$ 

649 NEXT J 

659 ' car 

669 DATA 1F,1F,77.7E, 7C。74 94 3D,。3D, 3F , 9 
5。F5,F7,E9,E9 ,E6 

679 DATA F8,.F8,EE, 7E,3E,2E、29 ,BC,BC、FC,A 
9.AF,EF,97,97.67 

689 "point 

699 DATA 99,99、99,99.99,99,99,99,99,.99,9 
り ,99.99,99,99,、99 

799 DATA FEF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FE ,FF ,F 
F,FF,FF,FF,FF ,FF 

719 'exploSion 

729 DATA 94.9C,9F,38.F4.27.28.25.24.67,6 
な 。 ビ 2 、 3P 。33 2 。 2 全 

739 DATA 29.39.F8,1F,4E、CE,24.94.A4.2E,E 
ャ まお し まだ と 、 ド も > 生ま 

749 OPEN "GRP:" AS #1 
759 PSET(284.9),15:PRINT 
769 PSET(294,16) ,1:PRINT 
"+STR$( SC) ,5) : 

779 PSET(229 ,49) ,1:PRINT 
789 PSET(293, 56 ) , 1 : PRINT 
ey 2 

799 PSET(189.89) ,1:PRINT 
899 PSET(294,.96 ) , 1 :PRINT 
"+STR$ も (HS ) ,5): 

819 LINE(179,.143)-(242.152) ,12,.BF 

629 PSET (168.132).1 3:PRINT まま 1、" き 。 1 2 3 
83 
849 
859 
869 
879 
889 
899 
9 
919 
929 


電 1 "SCORE" ? 
1 , RIGHT$(“" 


人 
井 1 、 RIGHT$(STR$( 


革 1 "HI-SCORE" : 
井 1 。RIGHT$(" 


PSET(176.157),1:PRINT 拉 1、"x199Km/h"} 
PSET(58,.75) ,2:PRINT 拉 1 "0 ち お う ・・・" 5 
PSET(74.83) ,2:PRINT 半 1 "Car レー ス " 5 
PSET(114.91).2:PRINT 拉 1, "Game"i 
GOSUB 1999:RETURN 

SPRITE OFF:PUTSPRITE 9,(AX,AY) , 6,2 
FOR !=9 TO 39:BEEP:NEXT 1 

PUTSPRITE 9,(9,-16) ,9,2 

CA=CA-1:IF CA=9 THEN 939 

GOSUB 989:GOSUB 1999:GOTO 199 

939 PSET(68.99).5:PRINT #1。 "GAME OVER"i 
949 IF SC>HS THEN HS=SC:LINE(294.96 )-(24 
4.194),1,BF:PSET(294.96),1:PRINT 1,RIGH 
T$(" "+STR$(HS) ,5) 

959 FOR I=9 TO 49:BEEP:NEXT 1 

969 PSET(64,199),5:PRINT 1."AGAIN GAME" 


979 SC=9:CA=5:SP=9:K=1999:GOSUB 989:GOSU 


B 999:GOSUB 1999:GOTO 199 


989 LINE(294.56)-(218.64),1,BF:PSET(293。 
56 ) , 1 :PRINT #1,RIGHT$ も (STR$(CA ) ,2) 1 :SP=9 : 
AX=134:AY=179:BX=59:BY=59:G=9:GX=9:RETUR 
N 

999 LINE(294,16)-(243,24) ,1,BF:PSET( 294 。 
16),1:PRINT #1.RIGHT も $(“ "+STR$S(SC) ,S) 
・:L=9:RETURN 

1999 PUTSPRITE 1.(AX,AY),15,.9:PUTSPRITE 
2。(BX,BY ) , 11.9:RETURN 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > この こ ど こ の ご (この 子 ど こ の 了 )( 青 森 県 ・ 雪 長 洋 士 ) * す つき り ま と まつ て いる けど 、 ち と 短 カ すぎ 
る な 一 。 う ー ん 、 も うち よい 長い も の を 望み まな い ……。2 カ ラグ ブラム: 


ジ 才 7/4 | 上 川 


た kh Se 


FOR MSXq46K) 


て 、 い っ た ん キー を 押す と を そこ に 障害 
小判 を 取り あつ て 


ど と 


6 多 が な いか ぎり ずっ と 進ん で いっ て し 
お hf 内 時 
虹 切 、 こ れ は 完全 に あの "倉庫 番 」 ら 、 ブ レー キ も 
SO か) し 、 生計 と 必要 で 、 ブ レー 
あ 春 『 う そこ ば ん 』」 な の だ っ た 。 キ は スペ ー ス キ 
名 前 を な ん て いう の か 知ら な いけ れ ー に 設定 され て 
と ど と 、 ニ コ ニ ュ コッ と 笑っ て いる キャ ラク いる 。 
タ が キミ の 動か す 小 判 と り 妖 怪 。 面 は 全部 で 4 
ジル キー で 、 こ いつ を 操作 し て 、 青 い 面 て 、 ま あ 、 2 
プ ブロッ ク を 押し の け て 、 小 判 を 取っ て 面 、3 面 は 解け 
い 〈 く ゲー ム が だ 。 
赤い ブロ ッ ク は 、 総 対 に 動 
か が ない プ ブロッ ク 。 青い ブロ ッ 
ク も 、 押 し きっ て し まう と も 


人 この へ ん 


4 ご こつ や れ ば 正解 。 チ ヨイ チヨ イ で 


『 劉 庫 番 」 と 同じ だ ね 。 クリ ア し て 、 い ざ 、 ら 面目 の パズル 

了 ueT に チ ヤ レン ジ 

ろ い の か と いう と 、 今 いっ た っ < 
よう に 青い プ ブロック は 押す こ な 
も: カ か て き が い 。 だ がち 。 突 と 9 
に 竿 し て し まう と 、 も う 又 殺 
の た も の や つか な て な っ て も 手 組 
まう の だ 。 と 

この ゲー ム は 、 画 面 に 出 て け い 
きた 小判 を 全部 取り きる まで 、 な る で べく る こと だ ろう と 思う けど 、200 回 も 動か 
少な い 回 数 で すむ よう に 競争 する こと る な いと 小判 が 取れ な い 4 面 が キミ に 


も で きる し 、 単 に 解け た 解け な いで 友 
だ ちと は っ だ た だり の か まし あい を 楽し む 
と な て きる 

キャ ラク タ の 動き も ちょ っ と ムズ 〈 


で きる か な 。 

むち ゃ くち ゃ や っ て 、 も うど うし ょ よ 
ラ 2 あき 。 1 キー を 押せ ば 、 その 
面 の は じ め か ら や り 直 し で きる よ 。 


変 数 リス ト : 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 200 一 320 自分 と 動 ひ せる プロ ッ フ の 動 : 
XY…… 自 分 の 座標 20-- 40 初期 設定 お 
M…… 自 分 の 残り 数 60 一 70 面 を 選ぶ ・ 340 一 350 コバ ン を 取る 
い U…… 自 分 の 動い だ 数 ・ 90 自分 の 表示 : 370 一 660 各 面 の アー タ 
し …… 自 分 が 進ん で いく 廊 向 ・ 100 各種 数 値 の 表示 ・ 680 一 720 全面 クリア 
A…… 自 分 の 進ん で い ご 方 向 に ある も の : 110 スベ ー ス が 押さ れ だ か ・ 730 一 820 オー プ ニ ン グ デ モ 
を し ら べ る ・ 120-130 自分 が 勝手 に 動い て し まう  : 840 一 850 ゲー ム オ ー バ ー 
KO…… 面 ご と の コバ ン の 数 ・ 140 1 が 押さ れ だ ら は じ め か ら  : 860 一 920 キャラ ンタ 定義 
ME …… 面 数 ・150 回 数 の 値 が 1000 に な つ だ ら ゲ : 930 一 940 キャ ヤラ フタ デー タ 
S…… ら TICK 関 数 用 ペン と スー : 一 チェ エン フ ボ イン ト 
V…… ー ボ ー ド ガ ジ ョ ヨイ スティック フカ : 160 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ リス ト を 見 れ ば わか る と 思う つけ と 、 ご : 


・180 一 190 何 ガ キー を 押し た か 


の フフ プ 


ご れ 苦 手 で す 。 ス ペー スキ ー と 左右 カー 


: の ゲー ム で は 簡単 に オリ ジ ナ ル の 面 が つ : 


ちよ つと だ け 慎 
重 な 思 考 の 必要 な 
の 合 。 さ て 、 だ つう 
取 つ て いく ぐ 


こん な ふう に な つ だ ら 、 も うお し ま 
い 。 ご うつ あがい て も 、 小 判 は 取れ な い 
よう に こなつ て いる 


肛 8 林 英 明 


青木 、 藤 田 、 森 田 、 山 本 、 
寺井 先生 


ぼく の 名 は 鈴木 英 \\ 科 
明 。 足 立 区 立 第 十 \ し 
中 学 の すぐ 3 年 生 。 ) 生 
最近 、 マ シン 語 を ち トブ 
ょ っ と お ぼ え た の で し 
す が 、 あ の YUKI さ ん の 
お 顔 を 一 度 拝 見 し た い 
今日 この ご ろ で す 。 
に WI MM NM 月 上 M M 上 B 上  H 9 上 
1 面目 は 、 ど うし よう も な い は ほど と か 
ん だ ん だ けど 、4 面目 は 200 回 くら い 動 
か さる な いと 解け な いそ うだ 。 4 面目 を 
クリ サリ ヂ デ す る と ほめ だ た だ た えて くれ る ぞ 。 


り 


NE い 


ム 


1 


II 1 H  B 上 当 2 


4 


PIN NE 上  W H  N W  』 8 月 8 


これ る ん だ 。 だ と えば 、 1 面 な ら 370 行 
・ ガ ら 430 行 で つこ つて いる ん だ けど ga は 動 
・ ガ せ な い ブ ロッ フ 、h は 動 グ の せる ブロ ッ 
・ ク 、X は 空白 、 ロ は コ / の 位置 な ん だ よ 。 
・ あと は 自分 の 最初 の 位置 を X と YY に いれ 
・ て 、 コ バン の 数 を に 〇 に いれ れ ば いい ん 
・ だ 。 だ だ し 、 面 クリ ア の 際 に 、 呼 び だ す 
・ 面 の 飛び 先 の 問題 が びあ る の で 、 台 面 を 作 
・ 成す る 最初 の 行 は 変え な いで ね 。 な お 、 
・ 面 デ ー タ は 全部 小文字 で す 。 (フー) 
画 参 考 プ ロブ ラム 

『 庫 番 ,( シ ン キ ング ラビ ッ ト ) 


< うそ こ ば ん > プロ ッ ツク を うま ぐず らし て こ ば ん を と る ゲー ム 。 1 コ の プロ ッ ク し レガ カ 動 サ し ちゃ いけ な いと ころ が ある けど 、 
ソル の 使い 万 が 未 熱 な ん で す ネ エ ・… 


M "XX _US 
29 SCREEN1 ,9.9:COLOR 15: 1,1:WIDTH 32:DEF 
INTA-Z:KEYOFF:KEY6. "WIDTH29"+CHR$ も (13):R= 
RND(-TIME):GOSUB879 
39 GOSUB739:M=2:ME=1:U=9:DEE PENP(X,Y)=VP 
EEK(61 44+X+Yx32 ) 

49 IF PLAY(9)=9 THEN 69 ELSE 49 
5 '※XX※※※ MEN SETEI ※※※※ 
69 L=9:CLS:IF ME=1 THEN 379 ELSE IF ME=2 

THEN 449 ELSE IF ME=3 THEN 489@ 

79 IF ME=4 THEN 559 ELSE IF ME=5 THEN 68 
9 


89 "XX※※※ MAIN LIST ※※※※ 

99 GOSUB189:PUT SPRITE 9.(XxX8,Yx8) ,2 

199 LOCATE3.21:PRINT"PASE"iMi" MEN: "iME 
5 ” KAISUUI "DU 

119 IF STRIG(V) THEN U=U+1:L=9 

129 IF し L=1 THEN GOSUB 299 ELSE IF L=2 TH 
EN GOSUB 239 

139 IF L=3 THEN GOSUB 269 ELSE IF L=4 TH 

EN GOSUB 299 

149 IF INKEY$=" 1" THEN M=M-1:PLAY"V1201L 
64BAGFEDC": IF M=-1 THEN 849 ELSE GOTO 49 
159 IF U>1999 THEN 849 

169 GOTO 99 

179 '※※※※% UGOK TI ※※※※ 

189 S=STICK(V):ON S GOTO 299.,329 ,239 ,329 
> 269,329,290 

199 RETURN 

299 上 L=1:A=FNP(X,Y-1):IF A=129 THEN U=U+ 1 
・Y=Y-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y-1:G 
OTO 349 

219 IF FNP(X,Y-1)=194 AND FNP(X,Y-2 ) =1 2 
THEN 229 ELSE RETURN 

229 Y=Y-1:U=U+1:LOCATE XY:PRINT "xx" :LOCA 
TEX。Y-1:PRINT"h" :RETURN 

239 L=2:A=FNP(X+1.Y):】EF A=129 THEN U=U+1 
:X=X+1:RETURN ELSE ITF A=112 THEN X=X+1:G 
0TO 349 

249 IF FNP(X+1,.Y)=194 AND FNP(X+2 .,Y ) = 129 
THEN 259 ELSE RETURN 

259 X=X+1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT"x":LOCA 
TEX+1 ,Y:PRINT"h":RETURN 

269 L=3:A=FNP(X,Y+1):IF A=129 THEN U=U+ 1 
・Y=Y+1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y+1:G 
0OTO 349 

279 IF FNP(X,Y+1)=194 AND FNP(X,Y+2)=120 
THEN 289 ELSE RETURN 

289 Y=Y+1:U=U+1:LOCATE XJY:PRINT"x" ELOCA 

TEX,Y+1:PRINT"h":RETURN 

299 L=4:A=FNP(X-1 ,Y):IF A=129 THEN U=U+1 
:X=X-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN X=X-1:G 
0TO 349 

399 IF FNP(X-1 ,Y)=194 AND FNP(X-2.,Y)=129 
THEN 319 ELSE RETURN 

319 X=X-1:U=U+1:LOCATE XY:PRINT"x" ELOCA 

TEX-1.Y:PRINT"h" 

329 RETURN 

339 '※※※※ KOBAN TORU ※※※※ 

349 U=U+1:PUTSPRITE9, (XX8,Yx8) ,19:LOCATE 
XY:PRINT"x" iPLAY"V12L6406E" 

359 KO=KO-1: IF KO0=9 THEN ME=ME+1:PLAY"O05 
L19CFECDEGAFCRARARARO6A": RETURN49 ELSE R 
ETURN 

306 '※※※※※ MEN ※X※※※※ 

379 PRINTSPC(72) "aaaaaaaaaaaaaaa"SPC(17) 
"aaXxXxXahhhaaaaxa" 

389 PRINTSPC(8) "aaaaaahahaaaaxa"SPC( 17)“" 
axhxxxhahaaaxaa" 

399 PRINTSPC(8) "aaaaxaaahaaxaaa"SPC(17)" 
aaXXXahhaxxaaaa" 

499 PRINTSPC(8) "aaahpaxaxhhhhha"SPC(17)“ 
ahhhhhxaxaaahaa" 

419 PRINTSPC(8) "aaahaaxaxaahaaa"SPC(17)“" 
ahahahaaxahahaa" 

429 PRINTSPC(8) "ahahahxxahaaaha"SPC(17)“" 
aaaaaaaaaaaaaaa" 

439 X=9:Y=5:KO0=1:GOTO 986 

449 PRINTSPC(71) "aaaaaa"SPC( 25 ) "xaxhxxaa 
aaaxXaaaa" 


459 PRINTSPC(5) "aaaaaxaaaxaaaaxpaaaaaa"S 


PC( 19) "apxxXhXpPXxhxxXxhxxaxhxxa" 
469 PRINTSPC(5) "aaaaXxxXxXXhXXaaaXXXxhxxpa"S 


ペア < ゆみ ちゃ ん トマ ト > い の き の い (イノ キ の 胃 )。 (北海 道 ・ 
面 * 


の 長 さ の 作品 を 待つ て ます 。2 カ ラグ ラム ※ 


吉岡 輝 ツ ン ) ※ 


PC(13) "aaaaaaaaaXaaaaaaaa4a" 


479 X=8:Y=3:KO0=4:GOTO 9 

489 PRINTSPC( 72 ) "aaaaxxXXXXxxaaaa"SPC( 16 
) "axXPaaaaXaaaaaXXaa" 

499 PRINTSPC(6) "aaahhxxpaaaxxhxahxa "SPC 
(13) "axhxXaxhXxXaaaPXXhXXXa" 

599 PRINTSPC(6) "aaaxaxxaaaaaaaxXxxaa"SPC( 
14 ) "aaxahaaXXpPaaXXxXa3a" 

519 PRINTSPC( 7 ) "axxxXXxhXXPaXXxxa"SPC(16) 
"aahhahxaaaaaXxaaa" 

529 PRINTSPC(8) "aaxxxaaaxxaxha"SPC(19)"a 
aXXXXXXXhXXa" 

539 PRINTSPC(19)"aaaaaaaaaaa4a" 

549 X=21:Y=3:KO0=5:GOTO 99 

559 PRINTSPC(9) "aaaaaaaaaaaaaaaa"SPC(13) 
"aaa3XXXXXXaaaXXXPXa" 

56 PRINTSPC( 6 ) " axhxxxhxphxxaXxxaaha"SPC( 
13 ) "aahaXXaXXXaXhXXaxXXa" 

570 PRINTSPC(6) "axxaahaaaaaxahxaaxa"SPC( 
13) "axXXaaPaXXXaXaXxXhxaXa" 

589 PRINTSPC( 6 ) "axxphxaaaaaxXaXxaaxa"SPC( 
13) "aaXaaXXXXXhXaXXaXXa" 

599 PRINTSPC(6) "aaxaaaaaxxhxaxaaXxaaaa"SP 
C(11) "axxXaaaaaaaXxaXXxhXXXXa" 

699 PRINTSPC( 6 ) "axaxxXXXxXXhxaxaaxaxxa "SP 
C(11)"axaaaaaaaaaxhxaaxaaxa" 

619 PRINTSPC(6) "ahxxhxapPxxXxaaaxxaxxa"SP 
C(11) "axxaxhxxaaaaaaxhxaxaa" 

629 PRINTSPC(6) "aaxaaaaaaxhpxaaxaaxa "SPC 
(13) "axaaaaaaXxXxXxhxxaaha" 

639 PRINTSPC(7) "axaaaaaaxaaaaaaaxxa"SPC( 
13) "apaxXXaaXXxhXxpPaxhxxa" 

649 PRINTSPC(6) "aahaxaxaaxaaxXXXxxaaa"SPC 
(12) "apPxxXXXxhXPXaaXXaaaa4a" 

659 PRINTSPC(6) "aaaaaaaaaaaaaaa" 

669 X=7:Y=2:KO=19:GOTO 99 

57 '※※※※※※※※ 光 % 区 ※※※※※※※※※※※ デ ※※ 

689 PUTSPRITE9,(9.299):LOCATE7 ,19:PRINT" 
すっ すこ ~ い まき み は て ん さい あ *!" 

699 LOCATE7 , 12:PRINT "あと は し いふ ん て で つく っ て あそぼ ほ ~ 
な 

799 LOCATE1 2 ,14:PRINT "きろ る < く は "DU 

719 PLAY"04L3V12BGADR8EABGL6406CDEFGABO7 
C", "05L3V19BGADR8EABGL6 407C06BAGFEDC" 
729 IF PLAY(9)=9 THEN CLS:GOTO 39 ELSE 7 
2 

739 LOCATE 9.3:PRINT" ha ahah nhah 

2 apPp a"SPC(15)"h a a h ahah h" 


749 PRINT" haha hahah 2 8a a "SP 
C(19)"h ah h nh hn" 

759 PRINT" a h 9 3 a "お SP 
C(19)"h a h ha h h h" 

769 PRINT" a h % 埋 h a aha aha 
2”SPCt3) "ah ah aha hhahh ah 


779 LOCATE 19,15:PRINT "< く USOKOBAN> 

6 LOCATE 5,.18:PRINT "HIT SPACEKEY' AND P 
AY 1 

799 LOCATE 9.21:PRINT"BY H.SUZUKI" 

899 FORV=9TO1:IF STRIG(V) THEN 829 

G19 NEXT:GOTO 899 

829 CLS:LOCATE12,12:PRINT "か ん は "っ て ね ! "7: PLA 
Y"04L3V1 2BGADR8EABGL6406CDEFGABO7C" , "05L 
3V19BGADR8EABGL6407C06BAGFEDC": RETURN 
83 り '※※※※ GAME OVER XX※X% テ ※ 

849 CLS:PUTSPRITE9 ,(9,299 ) :LOCATE8 , 1 1 : PR 
1 NT "あきらめ な いや て ~ か てん は ~ ろう" 

859 LOCATE12.13:PRINT "GAME OVER" :FORI =9T 

07999:NEXT:CLS:GOTO 3 

869 '※XX※※ KYARKUTER XX※X% 

879 FORI=1TO8:READ A$:B$=B$ も +CHR も (VAL( "&H 
"+ ォ 人 ム も) ) :NEXT 

889 SPRITE$( 9 ) =B$ 

899 FORJ=1TO4:READ N:READ A$:U=9 

999 FORI=1TO16STEP2 : VPOKE BASE( 7 )+Nx8+U。 

VAL("&H"+MID も (AA$。 1 ,2) ) : 有 =U+ 1 : NEXT 

919 NEXT 

929 FORI=12TO14:READA$:VPOKE BASE( 6)+I,V 

AL("&H"+A$) :NEXT : RETURN 

939 DATA 3C,7E,DB,DB,FF , DB , 42 3C。 97,FFE 

7C38181C3E7FF 

949 DATA 194,.FFE7C38181C3E7PFF , 1 12.3C427E 

427E427E3C , 1 29 , 9999999999999999,69,47,A1 


これ も 、 ち よ つ と 短 か カ す ぎる 。 で きれ ば 、 こ の 倍 嫌 の 


交 X ら 例 川 川 川 


写真 を 見 る と 、 異 様 に 大 

き な 敵 キャ ラ が 気 に な る だ 

ろう 。 こ れ は 、 有 要する に ぶ 

9 か が * か や まい よう に 大 きく 

孤 05 と 胡 わ れる 。 ジジ 
ン の 炎 の 出る と ころ な ん て な 
か な か * 芸 の 細か い ゲ ー ム 。 


@ 漂流 物 に ぶつ 


ガ が ら な いで / 
RUN し て か ら 、 い き な り メイ 
Wa ン ジン (MD を ふか し て 、 
ーー ド や を あげ よう 。 
時 速 20 キ ロ を 超え る と 、 代 
衛星 や 限 石 が ボコ ッ と 現れ て き 
な め や 真 上 か らむ お り て くる の が だ 。 


この 敵 は 、 カ ー ソ ルキ ー の 四 選 で ふ 
か す ジ ェ ッ ト の 加減 で 左右 に よ け て い 


こう 。 キミ は で きる だ け は はやく 5000 キ 
ロ を と ぶ の が 目的 な の だ 。 

60 キ ロ 以 上 で 飛ば な いと タ 
に な っ て し まう が から 、 気 


Aoy Aa 
イム オー バー 
し 1 9 

時 速 が 0 キロ 以下 、 
画面 か ら の は みだし 、 障 害 物 と の 接触 

ー ン ME PLM ひと の で 


四 つ の 亡 向 に ちゃ 
ん と エン ジン 付き 


使用 キー は カー ソル キー の み 。 
試し て みる と わか る け と 、 て メ 
ン エ ンジ ン 噴 射 、T」 で 逆 噴 射 。 
29820 た この 
し いと ころ は 、 こ の 噴射 の 内 が ちゃ ん 
と 電 で を る と ころ 。 それに 、 も ちろ ん 
宇宙 な も ん て 慣性 が つい て いる か ら 、 
2 ジン を ふか が も だ た っ て すでに 行き だ 
い 方 向 に 行け る わけ じ や な い の だ 。 
2 が ラム も わり と 短 か く て 、 こ の 


ド バ ー ン 。 


STS- 99 


rfOR MS 炎 ⑧) 


判 いい の だ 。 


ダ イ ム オ 一 エー、 


上 史 計 8 衣 きま きき 当 
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き まま 
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| 

1 肛 KATSURA/ 1 


CC 


お お っ と 、 油 断 し ち を まつ だ 。 な ん か が 
ま ぬ け そう な 了 唱 石 が 近づい て くる / 


「 ネ 


られ?6 の 


紛 み みみ キイ Kma: 
和 め ラ マイ K 導 ン 
稚 ひ UMD の 2 


ム は 、 わ りか し 評 


ジュ ワー ッ と エエ 
ンジ ン を ふか し て 。 
頼り な 〈 飛 びな が 


ー で SH 
ー ユ H4A 


di 因 て は で て …… 
ー 遂 請 他 


ら 、 障 害 物 

が 目 の 前 に き て 

も すでに は よ け ら れ 
が な た が いし の らら 
れ が な か な か お そろ し く 、 
だ まま 


ムズ ガー ン !! 壁 ぎ 
わ ま で 追い つめ られ 
て や られ て し まつ だ 


お も し みろ い 


N <STS 一 99> ゆみ は 声 を 大 に し て 言い だ い 。 な ん で 宇宙 に 璧 が びあ る の や その お か が げ で ゆみ は 死ん じゃ や つ だ じゃ な い 。( み ん 
な は 、 ご こん お な 尼 理 屈 計 わな いで 、 素 直 に ゲー ム ム を 朱 し ん で ネ 。 


あつ ちゃ ん ) 


田 変 数 リス ト PP の 7 に 

X…… シ ャ トル の XX 座標 ・ し ……TIME の 値 

H…… シ ャ トル の 水平 速度 0 本 を 20 の 

V…… シ ャ トル の 放 度 ・ P……% 秒 カウ ンタ 
D…… ボ パシ ャ トル の 飛 距離 ・ S,T…… ス コア 、 ハ イス コア 
E…… シ ャ トル の エネ ルギー ・ 2……BASE(8) 

〇 O…… シ ャ トル の 数 : Y……BASE(9) 

M( )…… シ ャ トル の 水平 加速 度 : |「…STICK 関 数 用 

N( )……: シ ャ トル の 垂直 加速 度 : 男 プ ロブ ラム の 説明 

晶 … 漂 流 物 の 番号 ・ 10 一 30 初期 設定 

X( ).Y( )…… 漂 流 物 の 座標 : 40 一 50 スプ ライ ト 定 義 
H( )…… 漂 流 物 の 水平 速度 : 60 一 140 画面 作成 


19 SCREEN1 ,3.9:WIDTH31:KEYOFF:DEFINTB-Z: 
DEFSTRA,G:Z=BASE( 8 ) :Y=BASE(9 ) ' 

29 DEFFNR(X)=INT(RND( 1)xX):B=RND(-TIME) : 
DEFFNG(X,Y)=RIGHT も (STR$ も (X+19^Y),Y) 

39 ONINTERVAL= 12GOSUB469:FORI=9TO8:READM 
(T),N(I):NEXT 

49 C=9:FORI=1TO18:READA:FORJ=1TO031STEP2 
59 VPOKEY+C,VAL("&H"+MID も (A,J。2) ) :C=C+1: 
NEXTJ , 1 

69 COLOR15,.9,9:FORI=9@TO23:LOCATES,T:PRIN 
ます OPC(28)) | 2NEXT 

79 FORI=1TO7:READB,C,AELOCATEB,CEPRINTA: 
・NEXT : =9 

89 GOSUB559:RESTORE689:FORI=1TO7:READB ,C 
jD:LOCATEB,C:PRINTSTRING も (D,。" 97") ij:NEXT 
99 LOCATE1.2:PRINTFNG(T,」5)1797SER=1:D=9: 
0=3:S=9 

199 LOCATE6,22:PRINTFENG(R,2)j:PUTSPRITEW 
(8,.56-153X(0 く 3) ) ,14.9:X=144: し =199 

119 PUTSPRITE1,(49.56-153※(0=1)),14.9:E= 
599: 昌 =9:V=9:PUTSPRITE6,(X,144),15,9 

129 PUTSPRITE2.(X,299).6,7:PUTSPRITE3, (XX 
-6,.209),6,6 

139 PUTSPRITE4.(X、299).6.8:PUTSPRITE5 ,(X 
+3,299) ,6,5:GOSUBS569 

149 LOCATE19,12:PRINT"MAIN ENGINE START! 


159 RESTORE699:FORI=9TO13:READB :S0UND! ,B 
: NEXT 

169 IFSTICK(9) く >5THEN169 

179 LOCATE19.12:PRINTSPC(18)::TINTERVALON 
・P=9 

189 I=STICK(9):IFI く >9THEN:E=E-1-V\15: IFE 
く =9THENE=9:!=9 

199 SOUND6,3:SOUND7 ,28:SOUND8 , 16: TFTI く >9T 
HENSOUND8 , 19:SOUND7 , 7 : SOUND6 , 39 

299 H=H+M(!T):V=V+N(T):X=X+H: IFX く 720RX >2 1 
60RV く 9 の THEN479 

219 VPOKEZ+8 。(N()=1 )%※33+299:VPOKEZ+1 2 。( 
M(T)=1 )x65+299 

229 VPOKEZ+16,(N()=-1)x95+299:VPOKEZ+29 
。(M(E)=-1)x65+299 

239 VPOKEZ+25.X:VPOKEZ+9 .X+8:VPOKEZ+ 13,X 
-6:VPOKEZ+17 ,X+8:VPOKEZ+2 1 ,X+3 

249 LOCATE1 ,29:PRINTENG(V,3) 1 :LOCATE1 ,18 
:PRINTFNG(D,5) 

259 LOCATE2.16:PRINTFENG(E,4)j:LOCATE1 5: 
PRINTEFNG(S,5): 

269 LOCATE1.2:PRINTFNG(T 5)j:LOCATE3 13: 
PRINTEFNG(L,3) : 

279 IFV く 290RRND( 1 ) く . 8THEN319 

289 FORB=9TOR: IFY(B) く >299THENNEXT : GOTO31 
9 

299 Y(B)=9:H(B)=FNR(5)-2:X(B)=FNR( 161 )+7 
2:F=Z+4%※(B+7 ) 

399 VPOKEF+2。(FNR(3)+1)※4:VPOKEF+3 FNR( 1 
4 )+2 

319 FORB=9TOR:IFY(B)=299THEN379 

329 X(B)=X(B)+H(B):Y(B)=Y(B)+TV\5:F=Z+4 テ x( 
B+7 ) : VPOKEF ,Y(B) : VPOKEF+ 1 。X(B) 

339 IFY(B)>199ANDY(B) く <299THENS=S+VPEEK(F 
+3)+VPEEK(F+2 ) 


4 < ゆみ ちゃ ん トマ ト > る す に な に ざる (留守 に 何 す る )。 (新潟 県 ・SYA BAN-FA) 六 も うち よい 、 お か し さ が ほ し いな 。 


うー ん 2 と カラ ブラ ム 凛 


、 表面 


| サン : 560 音楽 が な つて いる が 判断 する 
: 160-170 キー 入力 待ち ルー チン 


: 180 一 230 シャ トル 物 動 ・ 570 加速 度 デ ー マ 

: 240 一 260 名 種 数 値 表示 ・ 580--600 スプ ライ ト デ ー タ 

・ 270-370 漂流 物 の 発生 と 秘 動 ・ 670-680 画面 の 文字 デー マタ 

: 380-410 メイ ン ル ー チ ン あ と し まつ  : 690 音楽 デー タマ 

・ 420 一 440 5000km 突 破 | ・ 麗 参 考 

スプ ライ ト の 初期 化 : 。 プロ グラ ム ポ シェ ッ ト VOI.2『 ス ー パ 
イン ター バル ルー チン ・ 一 ブロ ッ ク こ ざし 


・470-480 シャ トル 爆発 
・ 490-540 ゲー ム オ ー バ ーー 処理 


オー プ ニ ン グ の 音楽 


349 IFX(B) く 216ANDX(B) >72ANDY(B) く 191THEN3 
69 

359 Y(B)=299:VPOKEZ+(B+7 )※4 209 

369 IFY(B)>129ANDY(B) く 168ANDX(B) >X-24AND 
X(B) く X+24THEN479 

379 NEXT 

389 S=S+V\29:IFS>TTHENT =S 

399 IFD>5999THEN429 

499 し L=199-P\5:IFL く 1THENLOCATE3,13:PRINT" 
999"::GOTO479 

419 GOTO189 

429 INTERVALOFF:LOCATE1.18:PRINT "95999") 
・R=R+1:BEEP:S=S+LX19 

439 PLAY"V15CEG":D=9:FORI=9TO4:FORJ=9TOS 
99:NEXT:LOCATE9,22:PRINTSPC(8 ) 

449 PORJ=9TO599:NEXT:LOCATE9.22:PRINT "KO 
UND "jiFENG(R,2)5:NEXT:GOSUB459:GOTO1 99 
459 FORB=9TOR:Y(B)=299:H(B)=9:X(B)=9:PUT 
SPRITEB+7 ,(9.299) ,9.9:NEXT:RETURN 

469 D=D+V\5:P=P+1:RETURN 

479 INTERVALOFF :S0UND6 , 31 :SOUND7 , 39 :SOUN 
D8.16:SOUND9 ,16:SOUND1 2 , 1 29 

489 SOUND13.9:PUTSPRITE6 ,(X-H,144).6.4:F 
ORB=9TO3999:NEXT :GOSUB459 


499 0=0-1:TFO く >9THEN199ELSEBEEP:LOCATE12 


s12:PRINT "GAME OVERIIEWS 

599 PLAY"V15T255o6EEF#GG . R64GG. DD . o5BB . G 
GG": GOSUBS569 

S19 LOCATE12.19:PRINT"REPLAY2(Y/N) "5 

529 A=INKEY$:TFA="Y"ORA="y"THEN549ELSEIF 
A="N"ORA="n "THEN539ELSE529 

oS39 BEEP:SCREEN9 :COLOR2 , 9 ,9:END 

549 BEEP:LOCATE12.12:PRINTSPC(12) 1 :LOCAT 
E12.19:PRINTSPC( 12)::GOTO89 

S59 PLAY"V15fT255o6DDo5BGG. BB . o6DD . GGGG . " 
・RETURN 

S69 IFPLAY(1)THENS569ELSERETURN 

579 DATA の 9。 9、-ー1 。-ー1。-ー1 、-1】 、 全 。-1 1 9. 1 。 1 、 
19。 1 こま 

S89 DATA 999397949597979F1F3F3F7E967E939 
7 ,9989C94949C9C9A9B9B8B8BC89BC89C9 

599 DATA 971F39776FDDDBFFFFFFFF7F7F3F1F8 
7,E9F8FCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8E9 

699 DATA 93979B1D1C372F6B5B773F1F6FF37C3 
E,89E9F9FCFE3EC9FCF8F8F9F9E9C999095 

619 DATA 994929191B3F1F293F2F2F3F1F999F1 
F,99920498D8FCF894FCFCFCFCF899F9F8 

629 DATA 299999199F199D1F737E95158796964 
9 2999C2CCFE98FCFCBED9@F9F8BC1C249 1 

639 DATA 9999999999999999999999999999999 
9 ,999869BA69989999999869BA69989999 

649 DATA 991996SD961999999919965D96199099 
9 , 99999999999999999999999999999999 

659 DATA 7CDEDEBA54193819999999999999999 
9 , 99999999999099999999999999999999 

669 DATA 999999999999999919995419BA386C5 
4 99999999999999999999999999999999,9,1 
679 DATA HI-SCORE, 1.4.SCORE,2,12.TIME,1 , 
15,ENERGY,6.18,Km,4.29。Km/S ,9,22 ,ROUND 
669 DAIA 1、2.6.1.5.6.3。13、3。.2.16,5,1.16。 
D 、 1 2 、 う 3 。 お 、22 る 

699 DATA 35.9.34.9.215.7、3,.28,16.9.9,.1369 
> oO。14 


み メ 


補 X ら ル @ | 川 川 


キャ リー 


《) コ 面 目 の 詳し い 
[人 @ 式 | こと は 艇 蜜 ん 

「 な に か 楽し いこ と を し た だ たい /」 
と いう 気持 ち を くす で る よう な メ 
ロディ ー が 流れ て 、 タ イト ル ん 画面 
が お どり だ す 。 

音楽 が 鳴り お わっ て か ら 、 な に 
か キー を 押す と 、 ゲ ー ム スネ タート 。 
これ か ら 、 ス クロ ー ル の アド で 
ゅ ネー (アト ド ベンチャー ゲー ム 
じゃ な い ぞ ) が は じ ま る の が だ 。 
すでに 出 て くる 1 面 は 、 空 中 の 
あちこち に ある 板 を 頼り に 左右 に 
動き な が ら 降 り て いく 〈。 操作 キー 
は カー ソル キー の 左右 だ け だ 。 
キミ は 、 こ の 板 の 上 に 乗っ た と 
きだ け 左 右 に 移動 で き る の だ 。 空 
中 で は 、 た だ ひたすら 落ち て いく 
し ACE き 2 な は 定 。 
この 面 の 目的 は 、 板 の 上 に ある 
エネ ルギー を 10 個 取る こと 。 が ガイ 
コツ に あだると ゲー ム オ ー バ ー に 
な っ ちゃ う 。 

あん まり 板 の 上 で じっと し すぎ 
て いる と 、 画 面 の 上 まで 押し も ど 
et て 、 ペ の ちあ ゃ ん こ 。 これ も を ゲ 
ー ム オー バー。 さら に 、 不 運 に も 
ずっ と 下 ま で 板 に る わら な いま ま 
和 ち て し まう と 、 や っ ぱり ゲー ム 
オー ミー だ デ よ 。 


 @ 不 思 議 に ワク ワク 、 ス クロ ー ル の 冒険 


2 面 に 入る と 、 


ce 


や っ と マシ ン 語 を 覚え 
た ころ 愛 機 の VIC-1001 
は すたれ 、 昨 年 MSX を 
買っ て マシ ン 語 で ゲー 
ム を 作り は じ め 

て いま す 。Z-80 

は 16 ピ ビット レジ 
スタ が 便利 だ け 
れ ど 、 6502 の ほう 

が 好き で す 、 私 は 。 


| 
# 


| SM MI 8 4 上  M 8 EE BE 8 は  i っ 


O の ー マ < ou9t 導 の 


は き 慈 共 Y 昌 
くう > コー らら ーー 


と I IN IM IN 1 IM I IM IM WI II BI 』M 』 朋 I 


」 


0 IS BB HH HI ED GO Ni ER 0 85S 5 RB BE 8 軸 i 


ゾク ゾク 。 な 


空中 で 左右 に 動 0 
ける よう に な る 。 空中 で ま が れ な し 
2 了 記 ジ ヽ な ん て 、 不安 
ここ て は 青い 1 だ な あ …… 


メタ ル を 20 個 取 
れ ば 面 ク リア だ 。 
画面 の 端 や 限 石 に あだると 、 ゲ ー 


3 面 は …… 
こ は 秘 密 に し て お 
Pe け だ ひ 
ミー tb 8 の 
まあ 、 レ フ れ ー ( 
か ら な い 0 ひ 
いう つ 
に 地面 まで お よ ド い ねら 
、 3 に 2 
り れ ば いい わ 1 口 終 了 
け で す 。 / 3 
ンコ 


この スグ ク ロール 
が テー だが か な が 
むず か し くっ て 、 か な り 熟 練 し な 
いと 3 面 ま で は 行け な いと 思う な 。 
担当 の クー な ん か 、 プ ログ ラム 
を いじ くっ て 3 面目 を 出し て みた 
も の の 、 結 局 、 ふ つう の 状態 で は 
行け ず に 「 絶 対 、 3 面 は 秘密 だ !」 
と 主張 し て いた だ た ん だ も ん ね 。 


は 、 は や い |! 落ち 
る の が は や いよ て | 


一 変数 リス ト の V ツ PE ヒ E に 用 10- 30 障害 物 、 エ ネル ギー 表示 : 290 音 出 レ サ プ ブルー チン 
に その 自 機 の 座標 ・ つ 面 40-- 60 自 機 移動 ・ 300 一 320 2 面 初期 設定 

ト …… ス ティッ ン 関 数 用 G.F…… 底 か ら の 高 さ カウ ント 用 ・ 20 一 90 音 出し 、 面 リア し た か  : 330 一 350 面 初期 設定 

名 谷 …… キャ ラク フ 作 成 用 穴 の X 只 標 ・ 100 一 160 必 面 ・ 360 一 430 初期 設定 
XMS.M$…… 音 楽 デ ー マ | ゆ ……- 穴 の 幅 ・ 100 障害 物 、T メ マル 表示 ・ 440 一 470 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
支 1 面 民 串 Now 敵 の キャ ラフ クマ ・ 110 一 160 自 機 移 動 、 面 ウリ アガ ・ 480 一 500 キャ ラフ 作成 
N…… エ ネル ギー を 取 つ だ 数 : DS( )… 渦 窟 の 壁 の キャ ラフ マ ・170 一 260 コ 面 ・ 510 一 760 各種 デー タ 

みつ 面 : 征 …… 敵 を 表示 する か の フラ グ ブ 170 一 210 障害 物 、 洞 窟 表 示 ・ 770 一 1000 オー プ ニ ン ブタ イト ル 
EE…… 自 機 が 自然 に 動 ご 万 向 ・ 日 …… 穴 の 位置 を 決め る の に 使用 220 一 240 自 機 移動 

N……T エ メタ ル を 取 つ だ 数 : 瑞 プロ プラ ム の 説明 ・ 220~-200 面 ブ リア ガ 

ーー 音 出 し カウ ンマ 10- 90 1 面 ・ 270 一 280 1 面 初期 設定 


<CARRY> ど ごく ぐろ の と ころ や 1 番 下 まで いつ ちゃ うこ と 死ん じゃ う 。 ち な み に は じ め て や つ だ と き は 、3 秒 ぐら いで 死ん だ 
けど 、2 ら 度目 は 奇跡 の 1 面 フ リア 。 すご いで すね エ 。 


19 GOSUB 369:GOSUB 279 

2 1!=RND(1)x25:IF RND(1)>.6 THEN LOCATE 
I+1.22:PRINT " ア " 

39 LOCATE !,23:PRINT "< :1=RND(1):IF 1 

く .54 THEN LOCATE Ix59.22:PRINT "あぁ " 

4 !=STICK(9):IF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 

THEN X=X+(1=3)x(X<28)-(1=7)x(X>2):Y=Y-] 

59 Y=Y+1:IF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 THEN 

Y=Y-1 

69 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=145 OR Y>23 ORY 

<9 THEN 449 ELSE PUTSPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 
,9 

7 IFVPEEK(6176+X+Yx32)=177THENPLAY"DF": 

LOCATEX-2,Y+1:PRINT" ":N=N+1:VPOKE6336+N 

*32,177:IFN=19THEN399 

8 IF PLAY(9)=9 THEN RESTORE73 : GOSUB299 
99 GOTO 29 

199 I=RND(1)*27:LOCATE 1,23:PRINT " ヲ ":1= 

RND(1):IF I<.7 THEN LOCATE lx38,22:PRINT 
グー 

119 I=STICK(9):IF 1=3 OR I=7 THEN E=(I=7 
)-(1=3) 

129 X=X+E:IF X<3 OR X>28 THEN Y=Y-1:GOTO 
449 

139 J=VPEEK(6144+X+Yx32):IF J=166 THENY 

=Y-1:GOTO 449 

149 IF J=184 THEN PLAY "FA":LOCATE X-2,Y 
:PRINT " ":N=N+1:IF N=29 THEN 339 ELSE V 

POKE6499+32xINT(N/2) ,184:P=9 

159 P=P+1:IF P=3 THEN RESTORE 759:GOSUB2 

99 

169 PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),3:GOTO 199 
179 LOCATE 9,23:PRINT "タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タ 
タタ タタ タタ タタ タタ タ " : IF G>29 THEN 229 

189 I=INT(RND(1)*3)-1:IF L>29 OR L<1 THE 

N 1!=(L>29)-( し く 1 ) 

199 IF H=-1 AND 1! く <1 THEN し = し -1 

299 IF H>-1 AND i=1 THEN L=L+1 

219 1I$=SPACE$(5) :MID$(I$,RND(1)x5+1 ) =TS( 

T) :LOCATE L,22:PRINT D$(I+2):1$iD$(T+5) : 

H=1 

229 1I=STICK(9):X=X+(1=7)-(1=3) :IF NOTPLA 

Y(9) THEN RESTORE769 : GOSUB299 

236 IF VPEEK(6144+X+Yx32) く >32 THEN Y=Y-1 
:GOTO 4489 

246 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=195 THEN 459E 

LSE PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 

259 IF F=G THEN PLAY"FE":G=G+1:VPOKE 611 

2+Gx32,32:TF G=21 THEN LOCATE L+(H>9 ) , 22 
:PRINT " タ "STRING$(6,195)" タ " 

269 T=-(T=9):F=F+.95:GOTO 179 

279 X=13:Y=1:DIM D$(6) :CLS:RESTORE 719:F 

OR !=@ TO 5:READ J$:VPOKE 6144+Ix32,VAL( 
"&H"+J$) : NEXT 

289 VPOKE 6688,94:N=9:LOCATE 19,22:PRINT 
"< くく" RETURN 

299 READ Z:FOR !=1 TO Z:READ J,K:SOUNDJ, 

K:NEXT: RETURN 

399 PUT SPRITE 9,(9,298):X=14:Y=6:E=1:N= 

9:P=2 

319 M$="L8E.GL12EGEV15C2":PLAY M$:FOR 1!= 
1 TO 59:PRINT:NEXT:CLS 

329 RESTORE 729:FOR I=@ TO 6:READ J$:VPO 

KE 6144+Ix32、VAL("&H"+J$) :NEXT:VPOKE 672 
9,94:GOTO 199 

339 PUT SPRITE 9,(9,298):X=14:Y=9:D$(1 )= 
"上 ト "ED$(2)=" チ "ED$(3)=" ナ "ED$(4)=" ヌ "ED$(5)= 
の お 才 む お)=" こ * 

349 PLAY M$:FOR 1=1 TO 59:PRINT:NEXT:CLS 
:L=11:T も (1)=" ィ ":F=9:G=1 

359 FOR 1=1 TO 29:VPOKE 6144+Ix32,2099:NE 

XT:VPOKE 6816,195:GOTO 179 

369 SCREEN 1,9,9:KEY OFF:COLOR 14,1.1:1= 

RND(-TIME) :GOSUB 489 

379 FOR I=@ TO 4:FOR J=9 TO 3:VPOKE1728+ 
1x64+J,9:NEXT:FOR J=4 TO 7:VPOKE1728+ lx6 
4+J,255 : NEXT : NEXT 〔 
389 RESTORE 689:FOR I=9 TO 15:READ 1$:VP 

OKE1489+1,VAL("8H"+1$) :NEXT 

399 CLS:GOSUB 779:PUT SPRITE9,(183,135) , 

3 


プロ ケラ /。 
7877 


499 PLAY "T299"、"T299"、"T299":FOR Il 10 
3:PLAY "SM499905L12R4GGGL4V15EG" 、"S3M4 
99904L12R4GGGL8GGCC" 、"V1502L2GC" 

419 NEXT:PLAY "EL12GEGV1506C2",、"V15L4CEC 
2" "VI15E2A403C4『 

429 FOR I=9 TO 4:J=INT(RND( 1 ) x256 ) : VPOKE 
8219+ 1 .J:NEXT 

439 I$=INKEY$:IF I$=" "ORPLAY(9) THEN 429 
ELSE RETURN 

449 PUT SPRITE 9,(9.298):LOCATE X-2.Y+1: 


PRINT " ミ ":RESTORE 749:GOSUB 299:GOTO 469 
459 SOUND 7,.56:PLAY "XM$ も iC2" "0O5XM も iC2「 。 
"04XM$:C2" 


469 LOCATE 7,11:PRINT" GAME OVER "5 ELOCA 
TE 7,13:PRINT "REPLAY?2(Y/ZN)":FORT=1T0999: 
NEXT :SOUND7,56 

479 J$=INKEY$:IF J$="Y" OR J$="y" THEN KR 
UN ELSE IF J$="N" OR J$="n" THEN END ELS 
E 479 

489 J$="":FOR IT=9 TO 7:READ 1$:J$=J$+CHR 
$(VAL("&H"+1$) ) :NEXT :SPRITE$( 9 )=J$ 

499 FOR 1=1 TO 16:READ J:FOR K=9 TO 7:RE 
AD I$:VPOKEJX8+K、VAL("&H"+T$):NEXT :NEXT 

599 RESTORE 799:FOR !=9 TO 8:READ J$:VPO 
KE8219+I,VAL("&H"+J$):NEXT:RETURN 

S19 DATA 18.24.42.5A.24.5A,5A,DB 

S29 DATA 145,.7C,82.AAJAA.82.54.54.7C 

S39 DATA 152.7E,99,E7,3C,E7 5A,99.90 

S49 DATA 166,.39,7C,A6.7A,FE,9A,7C,28 

SS59 DATA 168.3C,99.E7,BD,99.5A,18,18 

S69 DATA 177.99.99.99.3C,5A,24,7E,24 

S79 DATA 184.99.18.99,5A、S5A,99,18,09 

S589 DATA 192.C3,78.9F,E1.3C,87,F9,1E 

S99 DATA 193.C2.79.9E,E2.3C、86,F2.1E 

699 DATA 194.C3.78,4F,。E1,7C,87,F9,5E 

619 DATA 195.FF,55,FF,AA,3C,87,F9,1E 

629 DATA 299.99,99,99.18.18,99,99,99 

639 DATA 196,C3,7A,9C,E8 ,38、B9 ,C9 , 89 

649 DATA 197,89.89,49,E9,39,8C,F2,1F 

659 DATA 198,.C3,.78.2F,61.3C、97.96,91 

669 DATA 199,.91,92.93,9D,14.33.59,DE 

679 DATA 298.92,.54.25,DA,3C,6A,95,24 

689 DATA 99.94.96.FF,FF,96.94.99 

699 DATA 99.20.69,FF,FF.69.29.99 

799 DATA 71.21.A1,.61.51 ,41.31 ,A1.91 

719 DATA 45,.4E,45,52,47,59 

729 DATA 54,.29,4D,45,54.41,4C 

739 DATA 6.9.29.1.159,7,234.8.19,12,19、1 


749 DATA 6.6.21.7、247.8.27,11.199,12.69, 
13,.9 

759 DATA 7,9.199,1,19,7.299.8.19,11,1.,12 
s19.13,14 

769 DATA 7。1.9.7.56.12.4.8,16,13,8、9,19, 
11 ,99 


779 PRINT" < 

789 PRINT" 1 六 で 

799 PRINT" ね ね 。 ね ね ね ね 「 

899 PRINT" み 。 み み み み か みみ み 

819 PRINT" ア ント 凍 
829 PRINT" く くく < ぁ ビ 
839 PRINT" くく く ほ 。- 衣 間 大 た た ” 

849 PRINT" ぁ あ <〈 く < くく る ぁ し 滞る 

859 PRINT" ア あぁ <<< みみ " 


869 PRINT" << く < 人 
879 PRINT" ぁ 1 
889 PRINT" ヲ ヲ r 人 0 
899 PRINT" ク グ 
999 PRINT" ク ヲ 和 


ク KEY FUNCTION ク " 


919 PRINT" ク ヲ ク ク LEFT RIGHT 『" 
929 PRINT" ヲ ラ . 守 。 

939 PRINT" ヲ ゲ ク 『 ww 法 
949 PRINT" プ : 有 め ブ 1 コ | る 往 。 


959 PRINT "タタ タタ ト イィ ニタ タタ タタ ナ ーー ブ レー ゴー " 
969 PRINT "タタ タ ト イィ ヌ タ タタ タタ タナ " 

979 PRINT "タタ チ ィ ヌメ タタ タタ タタ タチ きす 和 

989 PRINT "タタ ト ツタ タタ タタ タタ チ ANY" 

999 PRINT "タタ ナ イヌ タタ タタ タタ タタ チ KEY す パ 
1999 PRINT "タタ タテ テテ タタ タタ タタ タタ タチ " ・: RETURN:*「N 
ワー に しま と PV DY も だ 。 At。 


姿 X ら 人 川 川 川 


ミエ ッ ト / 稼 ゆみ ちょ ん トマ ト > こね ずみ みみ ざね ご ( チ ネ ズミ 、 ミ ミズ 、 ネ コ )。 (福岡 県 原始 公 馬 ギ ヤ ロ ン 1) を だ だ 生き も の の な 三 タ 
提 合 ! まえ を な ら べ だ だ け で 迎 さ 言葉 こなつ て いる と は ……。 な な か で すね あ 。3 カ ラグ ラム 


( | * エ イリ ァ ッ の 基地 まで まさ ぐり て で 進め 


THE BURIED GOLD 


FOR FI-Z/NEWZ/ ZZ 


透視 装置 と 穴 掘り 
SN キー が ガ 楽 し い / 


エイ リア ン の 秘密 基地 発見 / キミ 
は すでに で も 、 そ こ へ 侵入 し よう と す 
る の だ が 、 そ こま で の 通路 は 、 ま っ < 
ら や み の 地 下 通 路 ……。 し か し 、 基地 
まで 行け ば 、 帰 り は 黄金 の 山 が 手 に 入 
る の が だ 。 

RUN さ せる と 、 タ イト ル ん 表示 の あ 
と 、 地 下 通 路 が 作ら れ (見 を な い )、 チ 
ャ イム が 鳴っ た ら ス ター ト 。 

テン キー で 、 左 上 に いる 人 物 を 操作 
RON0SEO 7 石上 の エ 
イリ アン 基地 まで た どり つく の が 第 1 
雪 9 た 。 

通路 は 本 当 の まっ て くら や み で 手 さ 
の キャ 
あと 、 とこ あと こ あろ に エ オリ テア 
ン が ひそ ん で いて 、 こ いつ に ぶつ か る 
と 、1 人 死ん で し まう 。 3 人 死ね と ゲ 
ma ポー バー に な る の だ 。 
を こ で 出 て 〈 る の が 透視 装置 。 [IA は や つと 基地 に だ どり つい だ 。 ご これ か ら 自 分 の 基地 へ と も ど つ て い 
た は [S の キー を 押す と 、 そ を それぞれ 左 ま ぐ の だ 。 通路 は 全貌 を 現し 、 と ころ どこ ろ に 金塊 が 落ち て いる 


透視 装置 を 使 つ て いる と ころ 。 を の 白い 人 の 形 が キミ 、 右 に 伸び 
て いる の が 通路 、 そ の 上 に ちよ ょ よっ つと 出 て いる の が ガ エ イ リア ン だ 


in eee の パ 
! |O 採 ち 巨 
8 用 よ 人 - 
m F こ 割 現 昨 確 つ の 放 
き MS なす = を < の 條 1 
| NT ま 9 4 < つ 委 
『Xx 反 3 で て よ 勝 塚 
で 用 の り つ 〈 
W 採 さ 「 採 投 
mW 用 れ 今 用 稿 て ん 』 
sm さて 回 確 を る よ * 
WNW れ は 率 は 1 
mW るび 同 は じ り ョ 
lm よう っ 時 3 め 和 
則 う < を に 「 
「| が り 2 3 ^ 生 
sm ん し 本 No | 
SS 上 か 更 が 邊 
り い 析 ピ 
WS まま 経 、。 
Hm すす 次 
し 6 
2 ・ 坦 嘩 『 
Em 。 は と ーー 1 
ーッ 


<THE BURIED GOLD> レー ダー を 出し 、 土 の 中 に ある 道 を みつ け 、 エ イリ アン に ぶつ か ら ぬ よう 注意 し て 行こ 。 帰り 
は 自分 の きだ 道 に ある 金 を と こる が 、 上 か ら ご る 電波 に あたら ぬ よ う 進 む 。 1 面 は 楽勝 だ つ だ けど 、3 面 か ら は ……。 


た は 右 に 赤く 通路 が 浮か びあ が る の だ 。 の 次 を 現し て くれ る 。 だ か ら 帰 り は 落ち て いる 。 1 個 取 る ご と に 、 cOL 


た だ し 、 一 部 分 の み だ か らし ば らく 進 。 …… か と 思っ だ ら 、 そ う は 行か な い 。 D の ポイ ント が 100 あ が る と いう お いし 
むと まだ わけ が わか ら な く な る 。 こ の : 部 中 央 の 条 人 電流 発生 機 か ら 出 て く る 。 で も 、 目 分 の 基地 に も どっ て か ら 
装置 を 使う た な びに エネ ルギー は 10 ボ ポイ る 電波 に 触れ る と 死ん で し まう の だ 。 で な いと 、 ス コア に は 加算 きれ な いる 
ント 減り 9、0 に な っ だ た だら も う 使 えな く を それ に 、 い っ た ん 通っ た 通路 は 埋め な お 、 時 間 (TIME) が 0 に な る と 
な る の で や た ら 使 わな いよ うに ね 。 も どき され て し まう の で 、 へ た だ な 袋小路 1 人 死ん で し まう (これ は 行き も 同じ )。 
赤い 通路 の わき に 、 水 色 の 謎 の キャ に 入っ た りす る と 生き 埋め に な る お る 身動き が 取れ な く 《 な っ たら 、 い さる ぎ 
ラク タ が 浮か びあ が っ だ ら 、 そ れこ を れ あ り 。 し か し 、 こ こ で も 救い の 道 は ょ 〈|IGl キ ー で 自殺 する べし 。 
エイ リア ン だ 。 追っ か け て は こない け ある 。IAIWISI2ZI の キー で 、 そ れ ぞ れ の 面 を クリ ア し て いく ご と に 、 地 下 通 
れ ど 、 ぶ つか ら な いよ う 用 心 し よ う 。 方 向 に 掘り 進 ひ むこ と が で きる の だ 。 た 踏 は 複雑 に な り 、 成 し いな っ て くる ぞ 
きる て 、 無 事 、 エ イリ アン 基地 に だ と だ し 、 エ ネル ギー は 10 ポ イン ト 減 る 。 あ 、 そ うそ う 、 文 字 の 入力 は 全て 大 
りつ いた ら 、 よ う や く 地 下 通 路 は 全体 帰り の 道 に は と ころ どこ ろば に 黄金 が 文字 だ か ら CAPS LOCK を 忘れ ず に ! 
Y も どる と き は 通路 が どん どん 埋め た て られ て いく 。 ち ょ よっ と 気 時 徐 数 リスト 和夫 Co こ 
な ン な 3 剖 過半 E( )…… エ イリ アン デー る 配列 :・ 280-- 480 エイ リア ン の 基地 作成 
を 許す と 道 が びな く な つて し まう | 。 穴 掘り の キー を 使え ( ぶ + が M1( ).M2( )…… 人 間 デ ー る 配列 ・ 290 一 310 初期 設定 
出 て 、 た ro 和義 や エ イ リア ン も 消し て し まう ぞ DC 電波 兵器 デー 配列 : 320-- 370 地上 基地 作成 
。  T( )…… 黄 金 デ ー タ 配列 : 380- 430 地下 迷路 作成 
LX.Y.X1.Y1. W.WS…… 画 面 作成 用  : 440- 470 エイ リア ン 配 置 
MC…… 人 間 の 残り 数 ・ 480 迷路 プリ ント サブ ルー チ 
GN…… シ ー ン 数 ・ っ 
EN…… エネ ルギー ポイ ント ・ 490 一 810 人 間 移 重 
SC#…… ス コア : 500 一 620 キー 入力 判断 
HS#…… ハ イス コア : 630 エネ ルギー マイ ナス サブ 
MX.MY…… 人 間 座 標 : 640-- 650 赤外線 透視 装置 
DF…… エ イリ アン の 基地 到達 フラ ブ  : 660-770 穴 二 り 
MS$…… 人 間 和 動 方 向 ・ 780-- 810 画面 キャ ラフ 判断 
DX( ).DY( )…… 電 波 兵器 座標 ・ 820-- 910 電波 兵器 cs 
N$…… 人 間 消 去 用 、 通 過 後 の 埋め 戻し : 920- 980 エイ リア ン 牌 地 到達 ーー 
MF…… 人 間 死 亡 フ ラブ : 990-1080 各種 表示 サブ ルー チン ーー 
GL…… 黄 金 獲得 ポイ ント : 1090 カラ ー 初期 設定 ーー 
XX.YY…:… 座 標記 棒 用 ・ 1100 一 1150 キヤ ラフ タデ ー タ ーー 
S…… 現 在 位置 キャ ラフ マタ : 1160-1190 画面 デー タ ーー 
| 向 …… キ ー 入 旋 ・ 本 チエ ェ エッ フフ ボ ポイ ント ーー 
TP…… タ イム ポイ ント ・ 行き と 帰り で 2 種類 の ゲー ム が 楽し め ーー 
D… 電 波 兵器 の ナン バー ・ る 中 身 の 濃い も の だ ね 。 面 が 進む と 迷路 ーーー 
回 プロ ブラ ム の 説明 ・ も 複雑 に な る けど 、390 行 RND> . 2 の ーー 
10- 40 初期 設定 ・. の を 小さ ぐ 、400, 410 行 の RND>. 5 の . 
50-- 70 デー タタ 読み こみ ・ ら を 大 きこ する と 、 迷 路 が や さ し ぐ な る 員 
80 一 100 タイ トル ポー (だ けち や ゃ ん) T 
110-- 160 初期 画面 メッ セー ジ 
170- 230 メイ ン ル ー チ ン に 
潤 


1 '※※※※※※※※※ デ ※ THE BURIED GOLD ※※※ 159 FOR I=9 TO 6:READ W,wW$S:LOCATE 65,W:P 

※※※ メ ※※※ RINT W$:NEXT :GOSUB1979 

2 '※X※※※※※※※※X 84/11/25 TAKASHI II1O  ※※※ 169 FOR I=698 TO 624 STEP8:PUT @QA(I,168) 

※※※※※ デ 区 -( 上 +7。175) ,M2 .PSET : NEXT 

39 WIDTH 89.25:GOSUB1999:COLOR4 9:RANDOM 179 ' 聞 較 還 間 還 MAIN RNN 

IZETIME:DEFINT A-Z 189 WHILE MC>9:GOSUB299:TIME$= "99:99:99" 

49 DIM E(11).M1(11)JM2(11).D(11).T(11):P 199 IF MF=1 THEN 239:ELSE ON DE GOTO 219 

LAY"O5T259V12L16" "04T259V12L16" 299 

59 FOR Il=9 TO 11:READ E(I):NEXT:FOR 1=9 299 GOSUB839:1F MX=49 AND MY=8 THEN 229 

TO 11:READ M1(I):NEXT 219 GOSUB599:GOSUB1999:GOTO 199 

69 FOR I=9 TO 11:READ D(I):NEXT:FOR 1=9 229 SC#=SC##+GL IGGN=GN+ 1 : GOSUB1979:PLAY"E8 

TO 11:READ M2(I ) :NEXT R8E8R64E8A2" 。、"E8R8E8R64E8B2" 

79 FOR IT=9 TO 11:READ T(1I) :NEXT 239 WEND 

89 CLS:EFOR X=9 TO 639 STEP3:LINE(X,39 )-( 4 GAME OVER 貞 還 間 間 還 導 

X,129) ,PSET , 6: NEXT 259 GOSUB1999:FOR I=g TO 19999:NEXT :FOR 

99 FOR I=9 TO 3 STEP3:SYMBOL( 15+ 1 , 59+1 ) , 1=9 TO 299:BEEP1 : BEEP9 : NEXT 

"THE BURIED GOLD" ,5,7,6,,XOR:NEXT 269 SYMBOL(59.159)。 "GAME OVER - REPLAY 5? 

199 PLAY"E4E4E4A4C4D4E4F4G2" "EE4E4E4B4E4 トグル の シイ シタ ツン 移し > 

F4G4F4G2":FOR =9 TO 29999:NEXT :CLS 279 1I$=INKEY も :TIF 1$="Y" THEN 89 ELSE IF 

110 | 開設 議 間 還 還 細 胃 シヨ キ カ ^~ メン ES 1$="N" THEN END ELSE 269 炊 リ 

129 FOR I=9 TO 1:SYMBOL(519+! ,29) , "THE B 260  ' 敵 還 間 半音 テキ キチ ヒ ヨ ウ ン ~ 回 還 還 細 還 妥 較 べ ス 

URIED GOLD" ,1,.4.3+1x3:NEXT 299 GOSUB1999:FOR IT=9 TO 19999:NEXT :COLO 1: 刺 叶 
= プ 
に 


139 RESTORE1169:FOR I=9 TO 2:READ X,Y,X1 R=(1,.9):COLOR=(3.9):COLOR=( 7 ,9 ) 
syY1。W:LINE(X,Y)-(X1 。Y1 ) ,PSET ,W,BF : NEXT 399 MX=24:MY=8:DF=1:M$ も =" し "EDX(1)=248:DX( 
149 MC=3:GN=1:EN=599:SC##=9:COLOR4 2)=248:DY(1)=16:DY(2)=16:N$ も =" "ME=9 C2 


本 テッ ビ < ゆみ ちゃ ん トマ ト 〉 いな が お も ち も お か な い ( 田 杏 、 お も ち も 置 か な い )。( 東 京都 ・ 上 田 フ ン ) 六田 桂 の お ば あちゃ ん は 。 ぢ ク 
昌 電 全部 入れ 歯 な の で 、 お も ち を 食べ な い 。 だ か ら お も ち を 置か な いん だ つて サ ⑦ そ 一 ねー、 期 待 の 3 カラ ブラ ム ! * 


- ユ スー 


り 


ペー ジ か ら の つづ き 


319 GL=9:GOSUB1929:GOSUB1939:GOSUB1969:L 

INE(9.9)-(63,24)," 圏 "、1.BF:RESTORE1189 

329 FOR I=9 TO 6:READ X,YJX1,Y1JWELINE(X 

>Y)-(X1.Y1),PSET 、W.BF:NEXT 

339 LINE(1。1)-(1.23)。" "2LINE(62.2)-(62.、 

を 

349 FOR I=16 TO 22 STEP2:LOCATE IT,1:PRIN 

T"@" ELOCATE 1+25.1:PRINT"@ "ENEXT 

359 CIRCLE(259.8),19.5,,,,N:CIRCLE(259 ,8 

ょ 。 も 。 も D。。 っ っ 

369 LINE(444.4)-(596.15),PSET,S,BF:LINE( 

0) っ (SI19.199) PSET ,S,B 

379 COLOR6:LOCATE 56.1:PRINT "を 

LOR2:LOCATE 1.1:PRINT" 一 BASE" 

389 COLOR7:FOR =1 TO GN/2:X=1:Y=INT(RND 

※7 )※2+ ア 

399 YY=Y:IF RND>.2 THEN X=X+1:GOSUB489・X 

=X+1:GOSUB489 

499 IF RND>.5 THEN Y=Y+1:GOSUB489:Y=Y+1 : 

GOSUB489 

419 IF RND>.5 THEN Y=Y-1:GOSUB489:Y=Y-1・: 

GOSUB489 

429 IF Y<5 OR Y>22 THEN Y=YY 

439 IF X>58 THEN NEXT:LOCATE 69,Y:PRINT" 
-・・BLSE 399 

449 FOR =1 TO GNX19 

459 X=INT(RNDX69)+2:Y=INT(RNDX19)+4:S=SC 

REEN( XY ) 

469 IF S=32 OR S=236 THEN 459 ELSE LOCAT 

E XY:PRINT"@" 

479 PUT QA(XX8,YX8)-(XX8+7、YX8+7) 、E、PSET 

・NEXT:PLAY"C8D8C8D8C8D8 "ERETURN 

489 LOCATE X,Y:PRINT" "ERETURN 

49 証 証 症 蘭 隊 隊 是 ニン プア ゾン イト ドウ OO 

o99 IF M$ も ="R" THEN PUT @A(MX,MY)-(MX+7.,M 

Y+7 ) 。M1 , PSET 

519 IF M$="L" THEN PUT @A(MX、MY)-(MX+7,M 

Y+7 ) ,。M2 PSET 

S29 XX=MX:YY=MY:T$ も =INKEY も :EF 1$=" "| THEN 

RETURN 


YS60 


539 IF 1$="2" THEN MY=MY+8:GOTO 789 

に IF 1$="4" THEN MX=MX-8:M$="L" EGOTO 7 
り 

S59 IF !$="6" THEN MX=MX+8:M$ も ="R":GOTO 7 

89 

S69 IF !$="8" THEN MY=MY-8:GOTO 789 

S79 IF EN=9@ THEN 629 

589 IE 1$="S" THEN GOSUB639:ON DE GOTO 6 

49,6669 

599 jiF 1I$ も ="A" THEN GOSUB639:ON DPF GOTO 6 

59 , 699 

699 IF I$="W" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 

0 729 

IF 1$="Z" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 

0 759 

629 IF I$="G" THEN SYMBOL( 159,59) , "GIVE 


UP",4.4.2:GOSUB 1949:RETURN ELSE RETURN 
639 EN=EN-19:GOSUB1939: COLOR1 : RETURN 

649 PLAY"EF":FOR 1T=1 TO 2:CIRCLE(MX , MY ) , 
S59,2。。.75,.25,F,XOR:NEXT :GOTO 819 

659 PLAY"EF":FOR 1=1 TO 2:CIRCLE(MX+7 ,MY 
),59.2。。.25,.75。F,XOR:NEXT:GOTO 819 

669 FOR !=i TO 5:IF MX/8+I>62 OR MY/8<3 
THEN 689 

679 LOCATE MX/8+I,MY/8:PRINT"+" 

689 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 

699 FOR != 1TO 5:IF MX/8-1 く 1 OR MY/8<3 T 
HEN 719 

799 LOCATE MX/8-I,MY/8:PRINT"+" 

719 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 

729 FOR 』= 1TO 3:IF MY/8-1I く <3 THEN 749 
739 LOCATE MX/8.MY/8-1:PRINT"+" 

749 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 

759 FOR 1!=1 TO 3:IF MY/8+1>23 OR MY/8<3 


THEN 779 


26 


769 LOCATE MX/8,MY/8+I:PRINT"+" 
779 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 


江 テ ッ ー 
の 


で も 、 も う ひ と いき だ な あ 。3 カ ラグ ラム * 


| 


789 S=SCREEN(MX/8,MY/8):IF S=135 THEN MX 
=XX:MY=YY 

799 IF S=236 THEN GOSUB1949 ELSE IF S=23 
4 THEN GOSUB939 

899 IF S=42 THEN GL=GL+199:GOSUB1929:PLA 
Y"F16G16F16G16" 

819 COLOR1 :LOCATEXX/8,YY/8:PRINT _N$:RETU 
RN 

820 ' 回 是 商 蘭 欄 テ デ ソ ン ハ " ヘイ キ 

839 IF RND>.1 THEN DX(1)=DX(1)+8 ELSE DX 
(1)=DX(1)-8 

849 IF RND>.9 THEN DX(2)=DX(2)+8 ELSE DX 
(2)=DX(2)-8 

859 COLOR=(3.6):FOR D=1 TO 2 

869 IF RND>.3 THEN DY(D)=DY(D)+8 

879 IF DY(D)>196 OR DX(D)>496 OR DX(D) く 1 
6 THEN DX(D)=248:DY(D)=16 

889 PUT @A(DX(D),DY(D))-(DX(D)+7,DY(D)+7 
) ,。D,XOR 

899 IF DX(D)=MX AND DY(D)=MY THEN BEEP:G 
0SUB1949 

999 PUT @A(DX(D),DY(D))-(DX(D)+7,DY(D)+7 
) ,D,XOR 

919 NEXT:COLOR=(3,3) : RETURN 

929 ' 還 語 是 隔 間 是 較 テキ キチ トウ チャ ク 加計 還 較 間 当 号 

939 DF=2:N$=" 較 ":XX=448:YY=8:MX=456:PLAY" 
A8B8A8B2" ,"E8F8E8F2" 

949 SC#=SC#+TPXGN: GOSUB1979:EN=EN+259:GO 
SUB1939 : GOSUB1999 

959 FOR 1!=1 TO GNxS 

969 X=INT(RNDX25 )%2+3:Y=INT(RNDX19 )※2+3 
979 S=SCREEN(X,Y):IF S=42 OR S=236 OR 5S= 
135 THEN969 

989 LOCATE X,Y:PRINT"%":PUT@A(XX8,Yx8)-( 
XX8+7。Yx8+7) ,T,PSET:NEXT:RETURN 

999 ' 還 時 本 時 昌紀 暗 スコ ア ctC.SUB 還 商 間 較 間 隊 半 

1999 COLOR4:TP=399-TIME:LOCATE 75,15:PRI 
NTUSING" 提 提 章 若 " ュ TP 

1919 IF TP<1 THEN BEEP:GOSUB1949:RETURN 
ELSE RETURN 

1929 COLOR4:LOCATE 75.17:PRINTUSING" 若草 
"3GL: RETURN 

1939 COLOR4:LOCATE 75.19:PRINTUSING" 提 提 # 半 
"iEN:RETURN 

1949 MF=1:MC=MC- 1:LOCATE 76+(2-MC) ,21:PR 
INT" L 

1959 PLAY"C2R16C4R16C8R16C2":SYMBOL( 189。 
199) , "DEATH" ,4.4.2:RETURN 

1969 COLOR4:LOCATE 75.23:PRINTUSING" 韻 拓 提 提 
"iGN: RETURN 

1979 COLOR4:LOCATE 73.12:PRINTUSING" 揚 提 韻 間 
韻 " 1 SC:1F HS# く SC 提 THEN HS 韻 =SC 音 

1989 LOCATE 73,.19:PRINTUSING" 揚 韻 拉 盾 韻 韻 " ?HS 提 
: RETURN 

1999 FOR I=9 TO 7:COLOR=( TIT):NEXT:RETUR 
N 

119 り ' 貞 題 還 間 間 衣 開 DATA SS 
1119 DATA32316,6399,-17992.9447 ,32292 ,63 
39,-23236 ,9447 32292.6339 ,-23236 .9447 
1129 DATA9,9,9,9,7196.2948,-32356 , 4649,7 
196,2174,-8894 4835 

1139 DATA9,9,9,9,774,3996,16134,3996,774 
,3996,16134.3996 

1149 DATA9,9,.9.9,14392.6144.56,.19456,143 
92.6398,15169,19651 

1159 DATA-32496,384.9.9,-32496,498,15486 
ュー1.9,24.15486,-256 

1169 DATA512.72.639.199.6.516,76.635,1098 
>9.516,113,635,195,9 

1179 DATA19,HI-SCORE、12.SCORE,15.TIME,17 
,GOLD,19.ENERGY , 21 ,MAN, 23.SCENE 
1189 DATA9.9.598,.15.9.9.16.598.20.2.129。 
2.199,15.9.329.2.399.15.9 

1199 DATA123.4.187,15.6.323.4.387、15.6.2 
45.8.25541 5 2 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > わ だ し へ し だ わ (私 、 へ し だ わ 〉)。 (愛知 県 ・ 主 田 憲二 ツン ) 交 な ん ひ 、 オ ナラ の に お い が し て きそう 。 


の だ ひご ので だ 
ラゴン を 退 治せ よ 
これ は テキ スト タイ ププ の ロー ルプ ブレ 
イン グ ゲ ー ム に 、 迷 路 の 部 分 マッ プ が 
つい た も の 。 最 終 的 な 目的 は 、 と どこ か 
に いる 最強 の ドラ ゴン を 倒す こと 。 
この 国 の 名 は キャ メル 干 国 。 凶悪 な 
ドラ ゴン が 様々 な 魔物 た ち を あや つっ 
て 、 国 の 運命 は 風 抽 の 灯 。 土 の 命 を 受 
け 偵察 に 出かけ た 10 人 の 騎士 た ち も 、 
1 人 を の ぞい て 全員 が や られ て し まっ 
だ 。 その 生き 残っ た だ 1 人 こ を 、 キ ミ だ 。 
た だ し 、 キ ミ に は 武器 も 鎧 も な い 。 
わずか の 食料 と お 金 、 そ し て 持ち まえ 


の 耐久 力 、 力 、 機 致 さ 、 魔 力 だ どけ で 再 
び ド ラゴン 退治 へ と 出かけ て 行く の だ 


ーー SN 
ン ン ジー の 使い 方 
RUN す る と 、 タ イト ル と ク 
レジ ッ ト が 出 て 、 し ば らく し 
て か ら 、 は じ め て や る か ど 5 
か きい て くる 。 は じ め て の と 
き は Y (は だ ば は 1 いす で 信 究 
ー タ を セー ブ し て いた だ ら 6N 


W 
- ニ イ 
1 エレ ノン 
1。 
W ス 中 天 2 
も 記 っ 体 を 
役人 た く 有 / 人 
mW に は の お 遠 
m 立 友 こ て M に 人 金 鏡 ろ 
W こ だ の 以 | を を う 
WW 、 ら / 来 7 な た 頁 、 
W ォ ン ノム て 5 カ 
。 な を で 
「 ま トラ つう F ト いと パーン 
II IL LLCL LIL っ 


、 表 個 


Dragon 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ mo チーク 介 cre 


(また は 9) を 押す 
こも 。 は じ め そ て の と 
き は 、 キ ャ ラク タ クタ 作 成 
モー ド に 、 ま だ 村 も だ 
て で な い 場 合 は 、 デ ー タ 
カセット に 入れ て 、 フ 
アイ ルネ ー ム を 入れ 、 リ 
ター ン キ ー を 押せ ば いい 。 
キャ ラク タ 作 成 で は 、 最 
初 に 名 前 を 入れ 、 耐 久 力 、 カ 、 
機 委 さ 、 魔 力 の 順に 数 値 を セ 


で や さも や さ 】 


に 角 


1 = = に 
7 を を 2 紅 炊 gs 
の の アマ ムー < 


K 


た 38472 (15 良 の (2 アキ (3) 和 (4) ちゃ 3 交 (9)9 が 2 3 
1 9/30… 前 2 7 欠 且 (… 406 3 79 且 200 4 9 608 5 
/ 錠 9 2 前 け 2 4 」 


半 Z- ル ゴ @ | 川 川 


、 23 20 (15 良 の (の ア f (3 (4) 5 か 0 (8 的 7 4 
> 2 645 由 錠 有 7 Saga 


2 845 
0 1 9 か Wi 


イチ の 
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に に.】 


民 ッ に < ゆみ ちゃ ん トマ ト > よー こい ご 一 よ (よー こ ご 行 こよ >。 ( 北 少 道 ・ 稚 内 ン 東 京都 ・ 肉 屋 ラ ンチ 悪 川 先生 ) 女 ふ だ ん 、 ゆ め み が ググ 
重 . 使っ つっ て いる こと ば の な か に も 逆 ざ 言葉 が あつ だ な ん て ……。 3 カラ グラム * ( 


ッ ト し て い 《。 それ ぞ れ 最高 18 ま で 、 Y (また は 1 ) て 町 に 入れ る 。 あ と は 基本 コマ ンド は 2 ( 下 へ )、4 ( 低 へ )、 


合計 40 ま で セッ ト で きる ぞ 。 画面 の メッ セー ジ に 従え を ば よろ し い 。 6 ( 右 へ 挟 8 に 佳 べ ) そし て 10 は デー 
ゲー ム 開 始 は 、 キ ャ メル 王国 の ある 画面 上 に は キミ の デー タ が 表示 され  。 タ の セー ブ (セー ブ 状 態 を 解除 し た い 


町 か ら は じ ま る 。 町 で は 、 鎧 、 武 器 、 て いる 。 右 上 は 迷路 で 金 が 自分 、 但 が 。 と き は も う 1 度 リタ ー ン キー) だ 。 回 
食料 が 買え 、 了 医者 に か か る こと も で き 町 、 つ は ミス テリ アス ・ ポ イン ト ( 何 キー を 押す と 休息 (魔力 が 0.5 ポイ ン 
る 。 町 に 立ち 寄 。 な ら 「 マ チ ダ ・ カ イ が 出 て て くる か わか ら な い )、 人 が 古城 を 回 復 ) 


っ ン ンー の ウッ 全 あ 生生 (DA を - 生 こり だ 洋 し て いる 。 あと は try&error / 


国 変 数 リス ト : C…… 自 分 の デー タ 入 力 に 使用 : 170 邊 料 マイ ナス : チ ェ ッ フ ボ ポイ ント 
X.A$S-…… タ イト ル に 使用 : OLCJ.CW-…… 表 示 に 利用 : 180 レベ ル ア ッ プ ・ ショー ト に に し て は 、 比 較 的 遊べ る RF. 
M( )…… マ ッ ツ プ デー タ : AM…… レ ベル アッ プ 時 の 増分 ・ 190 一 310 マッ プ 内 各 ポ イン ト 負 理 : G. だ ね 。 だ だ し レプ ログ ラム を いじ つて 、 
T( )…… 自 分 の デー タ : しら.…… 豆 の 種類 : 。 320 一 340 コマ ンド 入力 と 物 動 : 自分 を 強 す る の は 政道 だ よ 。D 1SK 
E( )…… 戦 闘 時 の 敵 デ ー タ : KAZU…… 英 の 数 ・ 350 370 瑞 出 現 ・ BAS | C で は 、1080 行 の N$ 二 ヾ / , 
R( )……: 敵 デー タ : U……MaKke_SOUnd 用 フラ グ : 390- 590 戦闘 : を N$ 二 %? , に し て 、1115 行 の CAS 
Ts き ( )…… デ ー タ ネー ム : DM…… ダ メー ジ ・ 600 670 買い 物 ・ SETT 三 を F 上 し 〇 PPY に し よう 。 マ 
MPS( )…… マ ッ プ 内 各 ポ イン ト : OKANE…… 獲 得 金 : 680- 690 敵 デ ー タ ・ ツ プ デー タ は 、 0 - 道 、1 一 壁 、2- 丁 A 
NAMS( )…… 敵 の ネー ハム ・ KO…… 魔 法 の 種類 ・700 デー タネ ー ム ・ CO、3- DRAGON、 4 地下 室 、5- ス 
MAGS( )…: 魔 法 ・D…… 魔 力 : 710 一 780・800 マッ プ デ ー タ : パラ シイ ヨロ イ 、 6 魔法 の 水 、7 困 、8 
X.Y.X1.Y1……: マ ッ プ 作成 お よび 自分 : に -…… 治 療 費 : 790 魔法 デー タ : - 古城 、9_ 水 昌 玉 に な っ て いる 。 マ ッ プ 
の 只 標 : 画 プ ロブ ラム の 説明 : 810 一 1000 魔法 ルー チン : を 自分 で 作 つ て みる の も お も し ろ い か カ な 。 
AS,ANS.A,A1.N-… 入 力 用 ・ 10 一 50 タイ トル ・ 1010 一 1030 治療 ・ (だ けち や ゃ ん ) 


60 一 70-150 初期 ・ 敵 設定 
80 一 90 マツ ブ プ 作成 


: 100 一 140 ゲー ム 
・160 一 380 メイ ン ル ー チ ン 


・1040 一 1060 自分 の 状態 表示 
: 1070-1090 SAVE 

・ 1100 一 1120・1150 _ LOAD 
・ 1130 一 1140 キー 入力 


:・ 画 参 考 プ ロブ ラム 
・ LOGIN84 年 11 月 号 『LABYRINTH II』 


魔力 の 最高 : 160 マッ プ 表 示 


19 WIDTH89,25 
2 COLOR7,.9:CLS:SYMBOL(49 ,79) , "DRAGON" , 1 
2.6:FOR 1=1 TO 3999:NEXTI 
39 FOR 1I=1 TO 9:READX,A$:LOCATEX+25,25:P 
RINTA$:FOR L=1 TO299:NEXT:PRINT:FOR L=1 
TO 299:NEXT:PRINT:FOR K=1 TO299:NEXTK,1 
49 FOR !=1 TO 11:LOCATE9,25:PRINT:FOR J= 
1 TO 259:NEXTJ,1:READX ,A$:LOCATEX+25 ,25: 
PRINTA$:FOR 1=1 TO 11:PRINT:FOR J=1 TO 2 
59: NEXTJ,! 
59 DATA 8,DRAGON, 5 ,.PROGRAMMED BY,6,RIO U 
ZUHASHI , 3.STORY AND CHARACTER,5,0WADA SE 
IICHI ,8,ASSISTANT ,5,JOKURA HIDEAKI,5,MIY 
ASHITA KENJI,8.1985 1/5,3,WELCOME DRAGON 
'S LAND 
69 DEFINT A-Z:DEFSNGE,R,T:DIM M(29,29) ,T 
(7) ,E(15,7) ,R(13,7),T$(7) ,MP$(9) ,NAM$(13 
) ,MAG$( 9 ) 
79 FOR !=1 TO 13:READ NAM$(1):FOR J=9 TO 
7:READ R(!,J) :NEXTJ,1:FOR !=9 TO 7:READ 
T$(1) :NEXT 
8 FORY=1T024:FORX=1T024: READM(X+2.,Y+2) : 
NEXTX,Y:T(6)=599:T(7)=199:FORI=1TO9:READ 
MAG$( 1 ) : NEXT :FORI=9T09:READ MP$(1):NEXT 
99 FOR Y=9 TO 2:FOR X=9 TO 26:M(X,Y)=1:N 
EXTX,Y:FOR X=9 TO 2:FOR Y=9 TO 26:M(X,Y) 
=1:NEXTY,X:FOR X=27 TO 29:FOR Y=9 TO 29: 
M(X,Y)=1:NEXTY,X:FOR Y=27 TO 29:FOR X=9 
TO 29:M(X,Y)=1:NEXTX,Y 
199 WIDTH89,25:PRINT" マ ェ ノ ウツ ^ キ テ * ス カ 2" EGOS 
UB1139:IF ANS=1 THEN GOSUB1199:CONSOLE29 
,5:GOTO168 
119 INPUT"INPUT YOUR NAME":N$ 
129 C=49:FORI=9T03: し =1 
13@ PRINTT$(I)::IF C<18 THEN PRINTC:" イ ナイ 
ニ イ レ テク タ ~ サ イ "ELSE PRINT"18 イナ イニ イレ テク ター サイ" 
149 INPUTT(I):IF T(I)<9 OR T(I)>18 OR C< 
T(I) THEN 139 ELSE C=C-T(1) :NEXT 
159 Z=T(9):X=26:Y=26:CONSOLE29 , 5:MA=T(3) 
169 GOSUB1949: IFCJ=10RCW= 1THEN179ELSECOL 
OR5 : FORY1=Y-3TOY+3:FORX1=X-3TOX+3:LOCATE 
(X-X1)*2+64、(Y1-Y)+5:PRINTMP$(M(X1.Y1 ) ) : 
NEXTX1,Y1:LOCATE64.5:COLOR5 :PRINT"$"::CO 
LOR7 :LOCATE9 , 21:IFCI=1THENCLS1:GOTO329 
179 RANDOMIZETIME/4:T(7)=T(7)-1:IF T(7)= 
9 THEN PRINT") ラ ヵ ~ へ ッ タ ショ クリ ョ ウ フト ソ ク 
テ ~ ス " : END 
189 IF P>(Lx159+(Lw4)^2) THEN LOCATEB , 21 
: PRINTN$: "サン ハ LEVEL UP シマ シタ !!":FOR 1=9 T 
0 3999:NEXT:A=CINT(RNDx7)+5:T(9)=T(9)+A: 
Z=Z+A:FOR 1I=1 TO 3:M=CINT(RND(1)x3)+2:T( 
1 )=T(I)+M:NEXT :MA=MA+M: し = し + 1 
199 ON M(X.Y) GOTO 329,.299,229,249,269,2 
79 ,289 , 299 , 399 : GOT0329 
2 CLS1:PRINT"TAKO タ ~!! "7:KS=12:KAZU=1:G 
0SUB399:IF A1<>1 THEN PRINT" ア ナタ ハハ タコ カ ^ ス 
キテ * ス カ ?" : GOSUB1139:TF ANS=1 THEN PRINT" ナ ラ 
スタ コニシ テ ショ クリ ヨウ ニシ ヨウ ":T(7)=T(7)+599:FOR 1 
=9 TO 3999:NEXT 
219 CLS:CI=1:GOTO169 


229 CLS1 :PRINT"Dragon ノ ス ミ カ ヲ サ ク ~ リア テ タ ゾ ~ ! ! 
サ ア ー サイ キョ ウノ Dragon トノ イッ キ ウ チ テ * ス ! 111":KS=13 
: KAZU=1:FOR 1=9 TO 5:E(1,1)=R(13。1):NEXT 
:FORI=1 TO 5999:NEXT:GOSUB419:IF A1<>1 T 
HEN 238 ELSE PRINT" ト ~ コ カ ワカ ラナ イソ ~":X=24:Y= 
5 : GOTO319 
コレ テ * オオ コク ス 
クワ レタ ソト ! 01":FOR 1=1 TO 1999:NEXTI:CLS: SYM 
BOL(9,38) , "THE END",11,18:END 
249 IF CJ=1 THEN 329 ELSE CLS1 :PRINT" チ カシ 
ツ カ ^~ アリ マス ハイ リマ スカ 7 " : GOSUB1139:IF ANS=9 THE 
N Cl*1:GOTO169 ELSE CJs1 :PRINT" ナ ヤセ ^ カ コ フ ^ ラ 
カ ^ テ * テ キタ ":KSs5:KAZU=4:GOSUB398:IF A1<> 
1 THEN PRINT" ト ~ ク ノ ツル キ ~(6 ノ ウヨ サ ) ラ オト シテ イッ タ 
ヒロ イマ スカ " : GOSUB1139:IF ANS=1 THEN T(4)=6 
259 CLS:GOSUB1949 : GOT0329 
269 CLS1 :PRINT" ウ ワ ァ ー スト ラ シ イ ヨロ イタ * キマ スカ ウ 2": 
GOSUB1139 :CLS1:IF ANS=1 THEN T(5)=6:M(X。 
Y)=9:GOT0329 ELSE 329 
279 CLS1 :PRINT" マ ホウ ノ ミス ^ タ ~ ノミ マス カ 7" :GOSU 
B1139:IF ANS=1 THEN PRINT "キス ^ カ トイ エ テ イク ・・・" 
:T(9)=Z:FOR 1=1 TO 1999:NEXTI:GOSUB1948: 
CLS1:GOTO328 ELSE CLS1 :GOT0328 
289 CLS1 :PRINT" マ チタ * カイ モノ ヲ シ マス カ ?" : GOSUB113 
9:IF ANS=1 THEN GOSUB689:GOSUB1949:GOTO02 
89 ELSE CLS1 : GOT0329 
298 CLS1:PRINT" フ ルイ シロ タ ~!1":PRINT"Black 
knight が イタ ":KS=19:KAZU=3:GOSUB399:CLS:C 
1= 1:GOTO169 
399 IF CW=1 THEN 329 ELSE CLS1:PRINT"Wiz 
ard タ +!11":KS=8:KAZU=5 :GOSUB399 : CLS1: IF 
A1=1 THEN PRINT" ト ~ コ カニ トト サレ タ " : X=17:Y=18 
ELSE PRINT" ス イシ ョ ウタ トマ ヲ モッ テイ タ ! モッ テミル ト マ ま ホウ カ ~ 
ヨリ ツカエル ヨウ ニナ ッ タ ": CW=1:T(3)=T(3)+28:IF T(3 
) >MA THEN MA=T(3) 
319 FOR !=1 TO 1999:NEXTI:CLS:GOSUB1948 
329 A=9:CI=9:LOCATE9,21: INPUT" INPUT COMM 
AND(2,4,.5,.6,8,19)":A:IF A=19 THEN GOSUB1 
979:GOT0329 ELSE IF A=4 OR A=6 OR A=8 OR 
A=2 THEN X=X-(A=4)+(A=6) :Y=Y-(A=2)+(A=8 
) : GOTO 349 ELSE IF A<>5 THEN 329 
338 T(3)=T(3)+.2:IF T(3)>MA THEN MA=T(3) 
: GOTO359 ELSE 359 
349 IF M(X,Y)=1 THEN X=X+(A=4)-(A=6):YsY 
+(A=2)-(A=8):PRINT" カ へ ^ テト ス ヨ ":FOR IT=9 TO 
399 : NEXTI :CLS1 :LOCATE9 ,21:GOTO 329 ELSE 
CJ=9 :CW=9 
359 IF INT(RND(1)x3)=1 THEN PRINT" テ キタ ~ ! 1 
!":KS=INT(RND(1)x(1+L) )+1: IF KS>13 THEN 
KSs13:FOR 1=1 TO 599:NEXT ELSE 369 ELSE 
369 KAZU=CINT(R(KS,7)xRND):IF KAZU<1 THE 
N 369 ELSE IF KAZU>5 THEN KAZU=5 
379 GOSUB398 
389 CLS:GOT0168 
399 FOR 1I=1 TO KAZU:FOR J=9 TO 7 
499 E(I,J)=CINT(R(KS,J)/2+RND( 1 ) xR(KS,J) 
/2):IF J=4 OR J=5 THEN IF E(I。J) く <9 THEN 
499 ELSE NEXTJ,I ELSE IF E(I,J) く 1 THEN 4 
99 ELSE NEXT J,I 


2# エット 4 稼 あみ ちょ ん トマ ト 〉 だ まし た し まだ (だ まし だ 島田 ) (東京 都 ・ 肉 屋 ラン チ 悪 川 先生 ) 々 よー ご 行こ ー よ に 続く 人 名 シリ ー 
曲 スズ パー ト 2。 そ ー ね ー、 ご これ は 2 カラ ブラ ム 。 パ バー ト 1 と あわ せ て 、5 カ ラブ ラム * 


SS CLS1 : :PRINTCHR$(8H11)+"J "+NAM$(KS)+" 

429 KU=6: FOR N=1 TO KAZU:IF E(N,9)>9 THE 

N LOCATE1 ,12+N:PRINTNAM$(KS) :Ni")"::FOR 

り =9 TO 5:PRINTT$(J) : :PRINTUSING"## "1iE( 

N,J)::NEXTJ,。N:ELSE LOCATE1 , 12+N: PRINT "タオ 

シタ 9 11"1SPC(79 ) : NEXTN 

439 GOSUB1949 :CLS1 : INPUT "COMMAND 1=RUN 2 

=ATTACK 3=MAGIC"iA:A1=A:IF A=i THEN IF R 

NDxT(2)+RNDx3>RNDxR(KS, 2)+RNDx3 THEN PRI 

NT "セイ コウ ":FOR I=9 TO 399:NEXTI:RETURN ELS 

E PRINT" タ トメ タ ト ドッ タ " :GOTO539 ELSE IF A>3 OR 

A く 1 THEN 439 ELSE IF A=3 THEN 8189 

449 PRINTN$: : INPUT "サン ト ~ レ ラコ ウケ キシ マス カリ" iA 

459 IF A>KAZU OR A<1 THEN 449 ELSE IF E( 

A, り 9) く <=9 THEN 449 

469 DM=(((T(1)+T(2)/5) )/3+T(4)/2)xRND( 1 ) 

: IF DM>15 THEN DM=15 

479 IF DM=9 OR E(A,5) >=DM THEN PRINT" ヨ ロイ 
テ ~ 用 ネ カエ サレ タ !11" :BEEP1 : BEEP9 :E(A,5) =E(A,5) 
-・95:IF E(A,5)< THEN E(A,5)=9:GOTO539 E 

5 S3 人 8 ・ 

489 IF E(A,2)/15>DM THEN PRINT" ヨ サラ レタ " : GO 

TO539 

499 DM=DM-E(A,5):E(A,5)=E(A,5)-DM:IF E(A 
5) く 9 THEN E(A,5)=9 

599 DM=DM-INT(E(A,2)/15):IF DM<.5 THEN P 

RINT "カス ッ タ ター サタ 1 1" :GOTO539 

S19 LOCATE9 , 23:PRINTCHR$ も ( &H1 1 )+"2 "+NAM$ 
(KS)1Ai" こ "1 DMi "フタ トメ ー シ ~ ヲ アタ エタ " :E ビ (A。9) =E(A。 

9)-DM:P=P+DM: IF E(A,9) く =9 THEN PRINT" テ キラ 

タオ シタ ソ ~ー":P=P+RND( 1 ) xKS 

529 FOR J=1 TO KAZU:IF E(J,9)<=9 THEN NE 

XT:GOTO599 ELSE IF KU=1 THEN 429 ELSE J= 

KAZU: NEXT 

539 FOR J=1 TO 1999:NEXT:FOR 1I=1 TO KAZU 
:IF E(!I,9) く 1 THEN NEXT I:GOTO0429 ELSE PR 

INTCHR$( &H1 1 )+"J "+NAM$( KS ) : 1 "カカ ^~ コウ ケ ~ キ 

シテ キタ " 

549 DM=(E(T,1)+E(T。2)/5+E( 1 。4) ) /3xRND( 1 ) 
:IF DM>15 THEN DM=15 

559 IF DM く 1 OR T(5) >DM THEN PRINT "ヨロ イ テ ~ 

フ セ イ タ ~ 1" ET(5)=T(5)-.95:IF T(5)<9 THEN T( 

5)=9:NEXTI:GOTO619 ELSE NEXTI:GOTO619 EL 

SE IF T(2)/15>DM THEN PRINT" ヨ リタ! 1 "ENEXT 1 
:GOTO618 

569 DM=DM-T(5):T(5)=T(5)-DM: IF T(5)<9 TH 

EN T(5)=g9 

579 DM=DM- INT(E(!I,2)/15):IF DM<.5 THEN P 

RINT "カス ッ タ ! 1 9" :NEXT 1 :GOTO616 

589 PRINTN$: "7 "iDM: "フタ トメ ー シ ~ ヲ ウリ サタ " :T(9) =T 

(9)-DM:IF T(9)<1 THEN PRINTN$: "用 シン タ ~・・・ 

"END ELSE NEXTI:GOTO619 

599 PRINT "テキ ラ セ * ン フ * タオ シタ ! 1!":OKANE= INT(R( 

KS, 6 )X(RND( 1 ) xKAZU+ 1 ) ) : PRINTOKANE : "K 円 ノ オ カ 

ネ ヲ モ ッ テ イ タ ":T(6)=T(6)+0KANE:FOR 1=1 TO 199 

9:NEXTI:RETURN ELSE 619 

699 LOCATE9 , 23 : INPUT "ナニ ラ カイ マス カ ( 1 ) ショ クリ ヨウ 
( 2) フキ (3) ヨ ロイ ( 4 ) イシ ャ ニカ カル (9 ) カ ワナ イ ":A:ON 
A GOTO 629.649.669,1919:RETURN 

619 FOR WAIT=1 TO 1999:NEXT:GOTO042 

629 INPUT" ト ~ ノ クラ イ カウ ンタ * イ 1Kg=19k 円 ":A:iIF A 

※1g>T(6) THEN PRINT "カネ ハル ト ~ ウ シタ カネ "ji:GOT 

0628 

639 T(7)= T(7)+A: T(6)=T(6)-AxX19:PRINT "マイ ト 

~ ト ~ ウ モ ト ~ ウ モ ": RETURN 

649 FOR 1=1 TO 5:PRINT1I : "ノリ ヨ サ ノ ツ ルキ ト ・・・ "5 1 

^2X159: :NEXT : INPUT " ト * レ ヲ カ イマ スカ "iA:IF A<1 0 

R A>5 THEN RETURN 

659 IF T(6) く <A^2x199 THEN PRINT" カ ネル ト ~ コ ヤ " 

・GOTO649 ELSE T(4)=A:T(6)=T(6)-A^2x159:R 

ETURN 

669 FOR !=1 TO 5:PRINT1 : "フカ タ サ ノ ヨ ロイ ・・・" 5 1 へ 

2X1991:NEXT : INPUT " ト ^ レ ヲ カ イマ スカ " iA:IF A<1 OR 
A>5 THEN RETURN 

679 IF T(6) く A^2x199 THEN PRINT "カネ ト ~ ウ シタ 
~ ン ま ~ ーー ニン ト ~ ス ナー" ERETURN ELSE T(6)=T(6)-A 

^2X%199:T(5)=A:PRINT "アン サン カネ モチ ヤナ ー" : RETURN 

689 DATA Gobllin.5.5.5.2。.9.9,199.3,0rc,186 

5.3.3。1.9。399。3。B1g snake,25。8。1 ,1.3。1 。 

199。1.FeimCe,29。19,1.3.3.3。399,2,Cobla,2 

9.5.2.2.19,1.299.3,Eag1e,29.5,25.5,7,1 ,1 

9 1 

699 DATA Wolf,25.19,29,3.8,2。159,3,Wizar 

d,29.5,。6,.39,29.3.499.5,Knight,25,15,19,1 

り ,5,.4.689,3,Black knight,39,29,15,15.6,5 

s1999.2.Kemshirou,45.39,35,.29,15,.3,599, 1 

xTaKO,69.35,.15.19.6.4,.1599,1,Dragon、75,4 

9.39.21.15.6,.2999, 1 

799 DATA タ イキ ュ ウ リョ ク , チカ ラ , キ ヒ バン サ , マリ ョ ヨク ,。 フキ , ヨロ イ 。 

オカ ネ , ショ クリ ヨウ 


719 DATA 1。1。1。1。1,1。1、1.9.8.9,1.1.9,.9,g 
1 9。1.9。9、9。9,4.9,1.9.9.9,4,1 1 ,9,1.9,1 
s1。9。1。9。1。9。1.9。1 1 1.9.9,1.9,1,1 ,】 9,1 
9 。1 9。 1 9, の 19,9,2.9.9,1.9,.9,9 

729 DATA 9,2.9,1.9.9.9,1.9、1.9,1.9,1、1,1 
8。 1 。 き 、 
9。1。7。9.9.9。9.9,1 9, 1 1.9、1.9,1 1 ,1.9,1 
。 1 11。1。1.9.9。、1。8。1 。、1。9。9。9。9 

739 DATA 9,1.9,.9,9,9.9、1.9,1.5、1.9,9.9,9 
1 の 。1 9。9。1。9。1。9。1。1。1。1。1。1 1.9,1。9,1 
っ 91。1。1。1.9,1.9。1 1 、1 1.9、9.9,9.9,9.9,9 
019,。9。9.9.9,9。1.9,1,9.9.9,9,1 


湯本 に 9 旧 ま 1 打 す す 1 す 、 も ) 人 才 も か ま こ ま > ま 
1 お 、 | まま 用 1 、 ま 。 1 3 
。 旭 作柄 まま も まっ 電 。 練 と っ よ 、 午 042 は ド 1 。 1 記 
生 。 全 1 1 9 8、8 は 。 1 9, 81 、5,1 
SEA 1 人 1 1 。 ま 。 1 、 き 1 、】 8.8 8,3 
の 1 
DO の 本 の で の の 本人 1 人 ゆり 7 
もら 0 の の の 0 が SO お の ほす 5 胡 。 8 

769 DATA 1.9。131.130。1 9 と 1)9。9、9。9。1。9、1 
9 。1。9。1。1.1。9。1。1.9。1.9、1 1 1,9。1.】。1.1 
> 1 。9。 の 9 1. の 9099 の 9 119。1.0.9,.0。 り ,0 
区 

7 DAEA 1 うつ 0 た 0 の に は を MS も が 。1 。】 
まま 本 有用 且 9 な 5 明生 凍り 
9。 和 用: 人 の 0 さ 和 0 妊 。 ま 馬 1 。 作 0 す 3 。 す 。1 1。9。1 
人 人 1 、 看 

8 DAIEA WS の 人 00 2 の 才 1 ま 95 9 
人 、 。 全 者 1 11. 861 1。1,1。1.69 
9 の 9 に 1 (95 13 人 9 すま 71.6、 り 9. の 159. 
9。9,9,9,1,1,9,1,1,1,9,9,9,9.9,7 

799 DATA Attack,Power,Wind,Spider,Fire,F 
1ash,Electric,HurriCain、MakKe SOund 

8 DATA W 日 Mu juR | の 者 、 9 6 う の HI 


O L 。 "の LU > 「 LU LA LU 

819 IF T(3) く 4 THEN PRINT")^ カ ナノ テ ~ マ ホ ウ か ^ ツ 

カエ ナイ " : GOTO0429 ELSE INPUT" ト ~ レ ラブ ネ ラウ "5NEIF 

N<1 OR _N>KAZU THEN 819 ELSE IF E(N,9) く 1 

THEN 819 

829 KO=INT(T(3)/4):IF KO>9 THEN KO=9 

839 FOR 1!=1 TO KOEPRINTIIE") "iMAG も や (1)5 7)" 
:: NEXT 

849 INPUT " ト ^ レ ヲ カリ マス カ " 5 AEIF A>INT(T(3)/4) 
OR A>9 THEN 849 ELSE T(3)=T(3)-CINT(A/2 
):IF T(3)<R(KS,3)xRNDX2 THEN PRINT "ツウ ヨウ 

シナ イ " : GOTO539 

859 ON A GOTO869,929.879.889.999,919.949 
959,969:GOTO0819 

869 D=19:GOTO989 

879 D=7:GOTO996 

008 PRELNMT アイ チル クモ ノイ ト デ テー クコ "を キ カ " ニブ " ク ナ ッ タ ": 

E(N,2)=E(N,2)-RNDx15-1:IF EK(N,2) く <9 THEN 
E(N, 2 ) =9 

899 GOTOS29 

999 D=13:GOTO989 

919 Ds=9:GOTO0999 

929 PRINT "キス ~ カ ~ ナオ ッ タ 11 "ET(9)=T(9)+CINT(R 

ND(1)x3): IF T(9)>Z THEN T(9)=Z 

939 GOTO449 

949 D=29:GOTO0989 

959 D=15:GOT0998 

969 PRINT "チョ ウォ オン ハ ” テ ^ アイ テ ヲ クル リセ タ ! 1 "KEFOR 【= 
1 TO KAZU:E(1,3)=9:E(1,9)=E(i,9)-5:E(I。2 
)=E(!,2)-5:IF E(I,2) く 9 THEN E(I 、2)=9 

979 NEXT:KU=1:GOTO529 

989 DM=DxRND(1)+1:FOR 1=1 TO 7:COLOR=(7, 
1):FOR K=1 TO 39:NEXTK,I:PRINTNAM$ も (KS ) iN 
"こり 5DMi "リフター メー シ ~ ブ アタ エタ "EE(N,。9)=E(N,9) -DM 
:IF E(N,9) く 1 THEN PRINT "テキ ヲ タオ シタ " : GOTO19 
99 ELSE 1999 

999 FOR !=1 TO KAZU:FOR J=1 TO 7:COLOR= ( 
7。 り ):FOR K=1 TO 39:NEXTK ,J:DM=DxRND( 1 )+1 
:IF E(I,9)>9 THEN PRINTNAM$ も (KS ) iT)" こげ iDM 
・" ノ ター メー シブ 了 タ エタ "EE(T.9)=E(I,9)-DM:IF E(I 
9) く 1 THEN PRINT "テキ ヲタ オォ シタ" : NEXT ELSE NEXT 
I ELSE NEXTI 

1999 P=P+DM:GOTO529 

1919 IF T(9)=Z THEN PRINT "キサ マ 八 サン コウ ソノ モノ 
タ ^ 11 "ERETURN _ ELSE A=Z-T( り ):K=INT(RND( 1 )* 
(AX59 ) )+Ax59:PRINT "カン セン こ ニ チリ ヨウ スル ト " Ki "KK 

円 カカ リマ ス " : TINPUT " ト ^ ノ クラ イ オカ ネ ブ タ ~ シマ スカ " :A 

1929 IF A>T(6) THEN PRINT "ワシ ルル ヤマ カワ コウ ソウ 
テ ァ ^ ル ナイ ツ ~ "iRETURN ELSE IF AsK OR Ax>K THEN 
PRINT" サ スカ”ー" 5 ET(9)=Z:T(6)=T(6)-K:RETURN 
1939 IF A<199 THEN PRINT "ソン ナ 八 シ タカ ~ ネ シ ~ ヤー ネ 
-” ELSE PRINT "チュ ウシ ャ こ ニ シマ スカ ":T(9)=T(9)+INT 
(A/199):T(6)=T(6)-A 

1949 LOCATE1 1:PRINT"Name "iN$ も :LOCATE1 , 2 
・PRINT "Leve1 "iL," EXP"i:PRINTUSING" 欄間 # 
# 提 "5PEFOR 1=9 TO7:LOCATE1 1+3:PRINTUSING 
"る & 状 拉 提 韻 提 間 "5T$(1):CINT(T( 
! ) ) : NEXT 

1959 LOCATE26.3:PRINT"/"iZ:LOCATE26 、6:PR 
INT"/"1MA 

1969 LINE(9.9)-(639,152) 、PSET ,7.B:LINE(9 
9 り )-(499,.88),PSET,7.B:LINE(499,9)-(639,8 
8) ,PSET ,7 。B:RETURN 

1979 GOSUB1I159:INPUT"FILE" iA も :IF A$="" T 
HEN RETURN 

1989 OPEN"0" ,##1、A$:FOR I=9 TO 7:PRINT#1 ,。 

T(1):NEXT:PRINT 失 1 。N$ も +" "XY,」 し ,P,Z,MA 
1999 CLOSE #11:RETURN 

1199 GOSUB1159:INPUT"FILE"iA も S:IF A$="" 耶 
HEN RETURN 119 

1119 OPEN"I" 本 1.A や も や:FOR 【=9 TO 7: INPUT#1 
T(T):NEXT:INPUT#1 。N$、X,Y、L,P,Z,MA 

1129 CLOSE #1:RETURN 

1139 A$=INPUT$S(1):IF A$="Y" OR A$="y" OR 
A$="1" THEN ANS=1 ELSE IF A$="N" OR A$= 
"n” OR A$="9" THEN ANS=9 ELSE 1139 

1149 RETURN 

1159 PRINT"DATA CASSETTE ビ ラ ヨウ イシ テク タ * サイ" : RE 
TURN 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > 評 東 京 の 選挙 ポス ター で 見 だ こと ある ん だ けど 、「 お ち み ち お 」 や 「 ぐ ぼ た ぼ ぽこ ご 」 つ て いう 名 前 の 立 師 の 
補 者 が いた ん だ よー。 ち な み に 、 お ちさ ん は 、 福田 元 首相 の ご 令 畑 の だ ん な 様 で す 。 東 京 で は 、 ち と ば か 有る 


な 人 で きす 立 


ン - 人 ルイ @ 川 川 


誠 


コロ 


EE 二 3 


ポシェ ッ ト に 掲載 の FM 7 用 ゲー プレ イ を 買っ た の だ けれ ど 、 だ ん だ ん 
ム で は 、 か な り ひ さ し ぶ り の か わい い 周辺 機器 が ほし く な っ て きた 。 あら の 


@ バ ハバ ソコン シス テム を バイ ト で そろ えよ うん /〆 


し いた け 君 の アル バイ ト 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 且 


AT RS he 


| 3 

7 ン 

っ 

コ が 

| ア 

ダル 

は バ 

買 イ 

つ ト 

ei 事 な の だ 。 還 li] キー で 左右 に 動 

の 飼 ゝ て タマ ゴ を キャ ッ チ し よ - 

だ の 本 本 巴 和 圧 王 日 目 / ヶ へ 日 了 e 
2 ニ 章 罰 務 時 間 は 1 分 | 間 。 2 を キ ヤツ 
ヌ チ し た ら 鳥 の 種類 に 応じ て 1 個 に つき 
プ 10 円 一 50 円 の 給料 が も ら え る 。 


キャ ラク タ ・ ゲ ー ム 。 終わ っ た と き 、 何 が 買え て る の か な 


ルン aa 人 公 は パソ コン の 大 好き な し いた 
い リ アル ダイ ム け 君 。 最 近 、 お 年 玉 で FM-7 と 


タマ ゴ ひ ろ い の デル バイ ト を は じ め る 
oi Wi まし 

クイ トル の あと 、 す ぐに ゲー ム ス タ 
ー ト ググ 

し いた け 君 は 下 
に 登場 。 画 面 の 上 


7 oc 


Vol.5,.P32 の ..G 
と 同一 人 物 で す 


ある 時 は くそ 画 日 、 


ヽ させ ン 
で 0 と ざけ は 


es 申 さ 半 と て 
S 以 ヶ 肝 ヤマ 


る 時 は 不良 少年 。 謎 4 
電 3 を 左右 ! に 動い て い 
と 設 居 と 神秘 に 満ち あ 
ュ っ ル た G て 本 。 2 *。 。 る の が 、 應 い 主 の 
い * さ か 5 
折 村 だ よ よこ ん 5 7 | 和 さ ん 0 
か ら 帰 っ て くる と 自分 島 さ ん の 落と す 
で の 導 湖 の に 1 oe ーー 雇 es 
あて の 妹 の 封 計 …… あ タマ ン ゴ を 5 う の 人 人 雇い 主 の ふく ろう 人 A 人 雇い主 の オウ ム さ 4A 雇 い 主 の ニワ トリ 
の ) 武 漠 な た ・ 手 メー あ / < 
ー 設 衣 た だ た ま ら ん な あ . が し け 君 の 仕 さん ( 気 前 が いい ) ん ( 気 前 が いい ) さん (し ぶち ん ) 
古 変 数 リス ト ・ T( )…… タ マコ ゴ 落下 フラ グ ・ 310 一 470 メイ ン ル ー チ ン ・ 回 チェ ン フ ボイン ト 
ST 守 ( )…… し い だ け 君 の キヤ ラン : 征 iME s …… 制 限 時 間 ・ 320 タイ ム 表 示 と ラウ ンド 終了 判 ・ タマ ゴ は 乱数 で 落ち て こる か ら 、 予 想 
FR%C )…… フ フロ ウ の キャ ラク タダ  : As…… キ ー 入 力 断 ・ は 難し いね 。 そ ご こ で 、 画 面 の 端 ら 端 へ 
OM%C )……: オ ウム の キャ ラフ タマ ・ CC の )…… し い だ け 君 の XX 座標 増分 ・ 330 一 400 キヤ ランタ 物 動 ・ の ワー プ を させ よう 。360 行 の GOTO4 
NT%C )…… 二 ニワトリ の キャ ヤラ クマ 人 REG 間 の の ・ 410 一 450 キヤ ラク 表示 : の の :ELSE4 の の を GOTO405 
A…… デ ー 読 みこ み 用 ・ CC ) う ……- 鳥 の X 護 標 増分 ・ 460 タマ ゴ 落 下 判 断 ・E し LSE4 の 5 に 。400 行 の 最後 に : GO 
RS( )…… 周 辺 機器 ・ TXC ), TTY )…… マ マコ 座標 ・ 480-540 タマ ゴ 落 下 サ ブル ー チ ン :TO41 の ELSE4 1 の を 入れ て 、405 
RC う )…… 周 辺 機器 の 値段 ・ 圧 プ ロブ ラム の 説明 ・ 550-620 ラウ ンド ピン ジジ ワ ア ・ 行 と し て X (の ) 三 X (の ) すご (の ) 
〇 …… 面 数 ・ 10- 30 タイ トル ・ 660<G0 ゲー ム オ ーー :・『FX (の ) く の THENX (の ⑦) = 
ら …… 縮 料 ・ 40- 80 キヤ ラク 読み こみ ・ 660-670 エン ディ ング ・42 の 0ELSGEIFX( の ) >42 の T 
XC の ) し い だ け 君 の X 座 標 ・ 90-200 キャ ラフ タデ ー タ ・ : HENX (の ) 三 の を 入れ よう ね 。 
XC う )…… 馬 の X 座 標 ・ 210 一 300 画面 設定 (だ けち ゃ ん ) 
6 の 伺 < し いた け 君 の アル バイ ト > ゆみ は 、FM-7、 デ イィ スプ レイ 、 デ ー タ レコ ー ダ 、 漢 字 ROM、 ラ イト ペン まで し が ガ 買え ませ ん 


で し だ 。 プ リン ター も ほし か つ だ な あ 。 


19 WIDTH89,25:RANDOMIZE TIME 
29 LINE(9,9)-(639,199),PSET,2、B:LINE(9,9 
)-(639.59) ,PSET ,2:LINE(9,159)-(639,199) , 
ES も BT 。2:PAINT(2.2) 6,.2 
39 SYMBOL(199 ,65) , "シイ タリ クン ノ "。6.2。1:FORW 
=2T04STEP2: SYMBOL(99+W,85+W) "アル ルー イト " ,19 
5 つら > 2:NEXT:SYMBOL(619.175),"..G" ,1.3,1 
49 DIM ST%(59),FR%X(83) 、0M%( 83 ) , NT%(83) 
S9 FORW=9TO59:READA:ST%(W)=A:NEXT 
69 FORW=9TO83:READA:FR%(W) =A: NEXT 
79 FORW=9TO083:READA:OM%( W) =A:NEXT 
89 FORW=9TO83:READA:NT%(W)=A:NEXT 
99 "シイタケ 
199 DATA 9,.9,9.9,792,.61,-8191,19496,2376 
49。-32768.9.9,9.9,9,9,9,9,9.598,127,-29 
41,-16,31975,-14398,8962,4351 , -3961 ,-59, 
32767 。-1 ,-1 ,-14337 ,-4995,-4996,3968,19289 
515。-16384、168.42,-22526 ,-21856。11194,-3 
2967,-5589,19666,-22198,-21829,-21846 
119 DATA -21846,-21846,-32986,-24576,-24 
o576,2688.689,19,-32768 
129 "フク ロウ 
139 DATA 8191,-16968,39994,7295,4997,627 
7,2244.69,.7196,16959,-39688,39,9,-6272,- 
3324.1949,-8132,-16127,1656,3888,16449.3 
1745,-4933,-2947,-25498,1929,7,-32768,81 
91。-15873。-225 。-3。-1 。-1 。-]1 。-3。-1。-15361 , 
こま 985 。-25 。 1)ー] 。-1 。 一 1 。-1 =-1 = 。-1 。-1 
149 DATA 32767,-4933,-2947,-64 1929,7,-3 
2768.9,9.9,.9.3879.9,3,-14464.9.9,9,9,9,9 
9 99,9。9 9, り 9,9,63,-2947,-25498,9,9,9 
159 ' オ ウム 
169 DATA 9,9,128,.32632 , 4992.4697,-225,-2 
7。ー1 。-14299,-765,-16.8188,.2947,-3841 ,-17 
まま ャ デキ 。ー】 。- す =-】。- ま 。-3 。 =33 。 4 92 テ 70/。- 10 ま 4 
8.21594.9.9,128.32632 , 4992 ,4697 ,-238,327 
41.。-27649,-12289。-513,-15,-4.2947,-3841 。 
テー ま アッー ーー]1 。-1 。-]1 。-1 。-] 。-3 は = 2 スタ 月 ち 
179 DATA 16384.9.9,.9,128,32632 , 4992 ,4697 
>-238.32741 。-27649,-14299,-765,-16,8188, 
2947 。-3841 。-1 7 、-1 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 ,-1 。-33。 
-4.22995。16384,。9 
189 ' こ ワリ トリ 
199 DATA 9,9.9,-128.639,19,-512,-16,2947 
2257 。-4993。-512.1929,60 , 7 ,-4996, -63,- 
24633。-519,-15873,-16418,-399,-7294.1588 
6,-576,.9,9,9,1 ,-26623,-256, -6,639, -3985 , 
ェ 12Z29 、-6 。 -1 、-32257 。-3969 , -599,-1 4464、7228 
57。-4996,-63。-24633,-519,-15873,-16418 
299 DATA -399,-7172.32271,-64.7224.338 ,- 
24576.9.9.9,-128.639.19,-512,-16,2947,-3 
2257 。-4993,-512.1929.69,7,-4996 、-63,-246 
33。-519。-15873,-16418。-399,-7294.15886,- 
576.9,9,9 
拉 - ここ 分 メン セッ テオ ーー テー ェ 
229 RESTORE239:FORW= 1TO6 :READ R$(W) ,R(W) 
・NEXT 
239 DATA FM-7+diSplay,9, テ ^ー タ レコ ー タ ~ - , 89 , カ ン 
9 料 旨 是 。 上 1 ライト へ ” ン 、 1 29 。 ファ リン ター 189、 フ ロッ し * -DI 
SK, 259 
249 CLS:Q=1:S=9:X(9)=9:FORW=1TO5:X(W)=IN 
T(RNDx29)x29:NEXT 
259 CLS:Q=Q+1:FORW=1TO5:T(W)=9:NEXTW 
269 LINE(9,19)-(54.19) "XX"。6 
279 LINE(445,9)-(635, 199 ) , PSET , 1 ,.B:CONNE 
CT(9.59)-(222。1)-(444.59).3:PAINT(9,9) ,2 
,3,1:SYMBOL(459,19) ," ア ルル バイト" 。4,5。6 
289 LOCATE69 ,6:COLOR2:PRINTR も S(Q)1"。 ぎり 3R 
(Q):LOCATE69、19:COLORS:PRINTUSING"PAY 

間 寺 井 " 5S 
299 FOR Ww=1 TO Q-1:LOCATE69 17+W:COLOR7 : 
PRINTR$(W):NEXT 
399 TIME$="99:99:99" 


エット 4 の ゆみ も 。 ん トマト > いな か ち カ な い ( 田 書 、 地 下 な い )。 (新潟 県 ・ 風 来 ) だ し か に 都会 と 比べ て 田 書 は 地下 が 少な い 。 都 27 
会 狭い か ら 、 地 下 も 使わ な いこ 、 だ め み た い 。 ご の 作品 は 、3 カラ ブラ ム * 


井 


319 "+++MAIN LOOP+++ 

329 FORW=9TOQ- 1 :LOCATE69, 8:COLOR4 :PRINT" 

TIME "iTIME$:IFTIME=69THEN559 

339 ON W+1 GOTO 349.379,379,379,379,379 
349 A$=INKEY$ 

359 IFA$= "6 "THENC(9)=29ELSEIFA$= "4 "THENC 
(9)=-29ELSEC( 9 ) =9 

369 ITFA$ く >" "THENLINE(X(9) ,176)-(X(9)+28 。 
199 ) ,PSET , 9,BF :GOTO499:ELSE499 

379 IFK(W)=3+W THEN389ELSE399 

389 K(W)=9:IFINT(RNDx2 ) =9THENC(W )=-29ELS 
EC(W) =29 

399 LINE(X(W) ,59)-(X(W)+29,79) 、PSET ,9 ,BF 
:K(W)=K(W)+1 

499 X(W)=X(W)+C(W):IFX(W) く 90RX(W) >429THE 

NX(W)=X(W)-C(W) 

419 ON W+1 GOTO0429, 439, 449,449,459,459 
429 PUTQA(X(9),176)-(X(9)+29,19g) 。ST%X,PS 
ET :GOTO0479 

439 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79) 。FR% , PSET 
:PLAY"V7L4904C" :GOTO46 

449 PUT@A(X(W),.59)-(X(W)+29,79) 。OM% 、PSET 
:PLAY"V7L4904E" :GOTO469 

459 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29,79) ,。NT%,PSET 
:PLAY"V7L4904G" :GOTO469 

469 IFT(W)=1THENGOSUB599 ELSE IF INT(RND 

%※(8XW-Q) ) く =9 THEN GOSUB499 

479 NEXT:GOTO328 

489 '---TAMAGO--- 

499 T(W)=1:TX(W)=X(W)+19:TY(W)=99 

S99 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) "11.9:TY(W)= 
TY(W)+19:IF TY(W)=299 THEN T(W)=9:S=S-19 
・PLAY"T29903L8S11M599FC" :LOCATE7 1 。19:COL 
OR5:PRINTUSING" 韻 后 "15S: RETURN 

S519 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) 。"@" 1. 1.W+1: PLAY 
"V7L4906A":IFTX(W)=X(9)+19AND(TY(W)=>179 
AND TY(W) く <=199)THEN529 ELSE 549 

529 PLAY"T29907L8S11M1599FO5C" 

539 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) 。"@" 11.9:S=S+19 
%W:T(W)=9:LOCATE71 19:COLOR5 :PRINTUSING" 
電装 井 " 15 

549 RETURN 

S59 '"---CLEAR--- 

S5569 FORW=1TO2999:NEXT :CLS 

579 SYMBOL( 199,39 ) , "キュ ウリ ヨウ "+STR$(S) ,5。3, 
5 

589 IF S<R(Q) THEN 638 

599 SYMBOL( 199,159 ) , R$ も (Q)+ "カッ チャ ッ タ アー" 。3。 
3。4:S=S-R(Q ) 

699 FORW=1TO5:PUT@A(59,156 )-(79,179 ) ,ST%X 
PSET:PLAY"V707E":GOSUB619:LINE(59 ,156 ) - 
(79.179),PSET, 9.BF:PUTQA(59 176)-(79,199 
) ,STX,PSET :GOSUB619:LINE(59,176)-(79,199 
) , PSET ,9,BF:NEXT:GOSUB629:TIF Q=6 THEN 66 
り ELSE 259 

619 FORA=1TO599: NEXT : RETURN 

629 FORW=1T03999: NEXT : RETURN 

639 SYMBOL(259,159) 、" サ ドン ネ ン !1117 3.3,4:PUT 

QA(59.176)-(79.199) ,ST%,PSET : GOSUB629 
649 FORW=159TO199STEP-19:SYMBOL(259,W) , 
サン ネン 1117 3。3。9:SYMBOL( 259 ,.W-109) 。 "サン ネン ! 
1 7 3。3。4:NEXT:SYMBOL( 199 1769 ) , "モウ イチ ト ”~ ヤ 
リナ オス ソ ^! (Spacekey)"。2.3,6 

659 A$=INPUT も (1):IFA も =" "THEN 219 ELSE 6 
5 

669 '+++ END ++ キ + 

679 FOR W=9 TO 185 STEP15:FOR A=9 TO 699 
STEP 29:PUTQA(A,W)-(A+T29.W+14) ,ST%、PSET 
・NEXT:NEXT:SYMBOL( 139 ,99 ) , "Congratulatio 
nS1". 3.3,1:FORW=9TO199:LINE(W,W)-(629-W, 
199-W) ,、PSET,9.B:COLOR=( 1 ,INT(RNDx8 ) ) : NEX 
Ti:COLOR=( 1 ,1) 


タバ - コ @ 


.rr ひ ざと は ひ d 。Ji さ OOSIR 


…AIAV く VN 


責 9 人 池町 誰 避 由 … 


PBV VF-SOFT の V 


久 変 態 の 壁 に 悩み つつ 、 ヘ へ ヘビ は 進む の だ ト 
、 ガ つ ぁ ぉ こく 


の io AS 


SNAKE GAM 


FOR 宛 リ ー ズ 


uo-BAS/ て 


VF-SOFT の 豊 ーー 
原 皇 夫 (が うぅ で ペ ) です 。 うち は 
も う 1 人 、 十 朋 智 末 (ツレ ルキ リー) 
と いう の が いて 、 2 人 で や っ て る ん 
で す 。 昔 は Bit Soft と いっ て 、M5 
で は - - 部 で 有名 だ っ た ん で す よ 。 


PR PER PR PR ERRN Re 0W ee eew mar mm emm mm mmm pm ア 


こり 叶 邊 ゴゴ TO の 一 


IN RON 0 PR RI RW RW SR iR Ri mm mmm mo mm mmmw nm nm gp の 


/ 
( う 


この 画面 号 真 を 見 て 、 
単なる スネ ー ク ゲー ム だ 
な ん て 思わ な いで ほし い 
な あ 。 


LR 1 


ゲー ム が は じ ま 


つ だ けど 、 い うっ ま 、 も っ と も 基本 的 に 
だ いこ の ザー ム は スネ ー ク ゲー ム な ん だ 
の どこ が ちがう 


けれ と も 、 そ ん は それ 、 
ポシェット に 載る くら い 
だ か ら 、 一 閣 一 癖 ある の 
な 


つ ち ぢ ちゅ う の !? 


る クー っ て の が 、 ス クロ 
ok が テー ムネ ホー クダ 
ーー だま 児 る ら 8、 ボツ ッ ピ パプ 』 
と 必ず 叫ぶ ん だ けど 、 こ 
の ゲー ム の と き は し ば ら 
= く 昌 で て 「 さ いよ つ /」 
二 し Re い と いっ だ の だ 。 で も 、 パ バ 
ドニ ニー ニー デー デ ーー デー" グ ら し きも の が あっ た け 
ど ね 。 クー の 独断 的 意見 。 


壁 び で きだ り の 、 

NN ひつ こん だ り …・ 

も ちろ ん 、 キ ミ は へ ビ に な っ て し ま 
っ た か わい そう な 少年 (も し く は 少女 、 
ある い は お じ さ ん 、 お に いさ ん 、 お ば 
あさ ん etc. etc.)。 

テン キー で 、 へ ビ と な っ た 目処 の 作 
を 動か し て 、 碁 盤 目 状 に な っ た 通路 に 
ボカ ピカ ッ と 出現 する ダイ ヤ や モンド を 
信 evx つ 9 ダイオ や を 食べ る と 、 な 
ぜ か 神さま か ら ご ほう び が も ら え そま す 。 


LE L も LLL も 1 


<SNAKE GAME> へ び が ガザ え さ を 食 べ な が ら 道 を 行く 。 廊 べ れ ば 食べ る ほど 体 は 大 きぐ な る 。 人 道 を 進 び うえ で 注意 し な き や 
な ら な いこ と は 、 自 分 の 体 や 行き 止ま り に あ だ ら な いよ うに する こと 。 自分 の 進む 道 の 先 を よ ぐ 読ん で 進 も つう 。 


7 ん 


ジュ ッ 


う ゲ ー ム を 移植 し た も の 。 あ まり 移植 
も の は 採用 し な い の だ けれ ど 、 こ の 作 
本 は 採用 を 決め て か ら 気 づい た の で ( 最 
初 の お 手紙 に ちゃ ん と 書い て あっ た の 

と ころ で 、 こ の ゲー ム は 「 大 考 」 の - だ ソ /) ああ て で シス アバ ソフ ああ 絆 
と ころ に も 書い て ある けれ ど 、 シ ステ tel。 
ム ソ フ ト さ ん の 『 廷 れ / TINY①, と ころ 、「 か まい ませ ん よ 」 と の ご 返事 。 
(PCー6001 用 の ブロ グラ ム 勉 強 ソ フ よかっ だ た よかっ か だ:…~ こ な だ 
ト で その 筋 で は よく 売れ た も の だ そう こと を が あっ だ な の だ 。 シス チム メア よ 半 


の e べ る だ びに 、 価 が ゲ ダグ ン 、 
プク ン と 少し ずつ 伸び て いく の で 、 だ 
ん だ ん 生き て いく の が つら く な っ て く 
as と 、 そ れ で も が ん ば っ て ひ た す 
ら ダ イヤ を 食べ て いく の だ 。 

と ころ で 、 この 唆 が と て も イジ ウル 
な 有 壁 で 、 と きど き 道 が ふさ が っ た り 、 
あい た りす る 。 

まあ 、 壁 に あたっ て も 死に は し な い 


ゲー な オー パー。 まだ 、 新しく へ ゼ と 
な っ て 1 から や り 直 し て ね 。 

それ か ら 、 目 分 の 体 に あたっ て も ゲ 
ー ム オー バー。 


けれ ど 、 も し 、 袋小路 に な っ て いた ら で す ) に 入っ て いる 万里 の 長蛇 "とい ま 、 ど ー も その 節 は あり が と う で す 。 
一変 数 り ス ト ・ X、Y…… 各 種 座標 設定 用 ・ 460 一 490 ダイ ヤ を 表示 ・ る こと ぐら いか なあ 。 あ と 150 行 の D ! M 
X 〇 、YC う …… キ ー に 対す る ヘビ の : 画 プ ログ ラム ・ 500-510 壁 を 表示 ・ 文 の 後 あ た のり に ご 、D ヒ FINT AZ 
進 向 亡 向 ・ 100 一 140 PE ビ M 文 ・ 520 一 530 壁 を 消去 ・ を 入れ て お あこ う 。 少 し ば か の 速 こ な っ て 
X1、Y 1 …… ヘ ビ の 頭 の 座標 ・ 150 一 190 初期 設定 ・ 560 ダイ ヤ を 取 つ た 処理 ・ ス リル が 増す ぞ 。 - 
X2、Y2…… し つぼ ぽ の 只 標 ・ 210 キー 入力 ・ 580 一 680 吉 面 設定 ・ 制御 文字 (矢印 マー フ ) の 入力 記法 は 
H…… ヘ ビ の 進 お 方 向 ・ 220 体 を 表示 ・ 700 一 780 PCG 設 定 ・ 16 ベ ページ の 解説 TBOMB FACTO 
H 1 …… レ つ ぽ の 進 お 方向 ・ 230 一 280 進行 方 向 に 何 が ある か 判定 ・ 800-820 サウ ンド 設定 ・ RY」 を 参照 の こと 。 (バン ブ ) 
K…… 頭 の 回 の の 状態 判定 ・ 290 頭 表示 ・ 瑞 チ エン フ ボ ポイ ント ・ 台 参 考 
P…… キ ー 入 力 ・300 ダイ ヤ を 取 つ だ か ゃ まあ ご これ と いつ て 文 包 な し 。 し いて あ : "走れ T INY①」 (シス テム ソフ ト ) 


P $ …… 進 お 先 の キャ ラフ タ ・ 390 一 440 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : げ れ ば 、 ゲ ー ム 再開 を UN で や つて い : 掲載 の "万里 の 長蛇 。 


1 '※※※※※※ 革 区区 ※ 光 区 洲 基 区 区 ※※※ デ 区 ※※※※ デ ※ 
119 '"%X SNAKE GAME 1984/12/22 を ※ 
129 VF-SOFT  ' カ ~ ウ ォ ー ク " ※ 
139 TOoyohara HirOyuki※ 

1 4 人 9 '※ 洋 守 光 区 区 革 区 区 基 ※ 光 光 区 区 区区 区 区 区 区 ※※※※※※ 
159 DIM X(3) ,Y(3) 

169 RESTORE 179:FOR I=9 TO 3:READ X(I),Y 
(』):NEXT 549 GOTO 299 

179 DATA 9,1,-1.9,1.9,.9,-1 559 タカ ラ ブナ トル 

189 X1=33:Y1=29:X2=37:Y2=29:H=3:H1=3 S69 SC=SC+19:BEEP:CGEN 9:LOCATE 6.9:PRIN 
199 GOSUB 799:GOSUB 589 T USING " 提 菩 昔 革 "1SC:CGEN 1:GOTO 209 

299 MAIN LOOP 57 

219 K=9:P=STICK(9):IF P THEN H=INT((P-1 ) 589 WIDTH 49:CGEN 9:CLS:CLICK OFF 

/Z ) ' 599 PRINT "SCORE:" 

229 LOCATE X1.Y1:PRINT 『 業 " 699 CGEN 1:PRINT STRING$( 39, " 画 " ) 

239 IF CHARACTER$(X1+X(H) ,Y1+Y(H) )=" 業 " T 619 FOR !=1 TO 6 


1 629 PRINT " 還 ":STRING$(37、" ")" 還 " 

249  X1=X1+X(H):Y1=Y1+Y(H) :P$=CHARACTER | 638 PRINT " 軒 ":STRING$(12." 較 較 "):" 還 " 
お 649 PRINT " 較 ":STRING$(12。" 還 還 "):" 男 " 
259 IF P$=" " OR P$="@" THEN 299 659 NEXT I 

269  X1=X1-X(H):Y1=Y1-Y(H) :H=H+1:K=K+1 : 669 PRINT " 較 ":STRING$(32." "):" ア 抽 半 細 " 
IF H=4 THEN H=9 679 PRINT STRING$(39, " 弄 ") 


S19 IF CHARACTER$S(X,Y)=" " AND CHARACTER 
$(X、Y+1)=" " THEN LOCATE X,.Y:PRINT " 圧 ふ て 還 


oO29 X=INT(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx6 ) x3+3 
539 IF CHARACTER$(X,Y)=" 面 " AND CHARACTER 
$(X,Y+1)=" 略 "THEN LOCATE X.Y:PRINT " \ て と 


279 
289 
299 
399 
319 
329 
33M9 


IF K=4 THEN 399 
GOTO 249 
LOCATE X1 .Y1:PRINT CHR$(&HB9+H ) 
IF P$="@" THEN 569 
シッ ホネ” ノ ショ リ 
LOCATE X2.Y2EPRINT “" 
IF CHARACTER$(X2+X(H1 ) ,Y2+Y(H1 ) )=" 


款 " THEN 369 


349 
359 


369 


379 
389 
399 
499 
419 
429 


439 
449 
459 
469 
479 
489 
499 
S99 


稀 ア 


H1=H1+1:IF H1=4 THEN H1=9 

GOTO 339 
X2=X2+X(H1 ) :Y2=Y2+Y(H1 ) 
GOTO 459 

GAME OVER 

LOCATE X1,Y1EPRINT "XX" 
TEMPO 1999:PLAY "06C4DEDCDEDC" 
CGEN 9:LOCATE 16.8:PRINT "GAME OVER" 
LOCATE 13,.11:PRKINT "REPLAY SPACE KEY 


1F STRIG(9)=9 THEN 439 


IF RND(1)>.4 THEN 2099 
X=INT(RNDX13)x3+1:Y=INT(RNDx7 ) 3+2 
IF CHARACTER$S(X,Y) く >" "THEN 299 

LOCATE XY:PRINT "人 @" 

X=INI(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx6 ) x3+3 


689 
69g ・ キャ ラク タ セッ テイ 

7 DEFCHR$(&H2 ) =HEXCHR$(STRING$(48."9" 
) ) : A$=STRING$(16,"9" ) 

719 DEFCHR$(&H87 ) =HEXCHR$(A$+A$+"99FDFDF 
D99DFDFDF" ) 

729 DEFCHR$(&H49 ) =HEXCHR$(A$+"99247EA5A5 
7E249999247EA5A57E2499") 

739 DEFCHR$(&HE8 ) =HEXCHR$(A$+"C3E77E3C3C 
7EE7C3"+A$) 

749 DEFCHR$(&HF9) =HEXCHR$("7EC3BDA5A5BDC 
37E"+A$+"7EC3BDA5A5BDC37E" ) 

759 DEFCHR$(&HB2 ) =HEXCHR$( "78F4F6FFFFF6F 
478"+A$+"78F4F6FFFFFFF678" ) 

769 DEFCHR$(&HB1 )=HEXCHR$("1E2F6FFFFF6F2 
F1E"+A$+"1E2F6FFFFF6F2F1E" ) 

779 DEFCHR$(&HB3) =HEXCHR$("183C7E99FFFFF 
F7E"+A$+"183C7E99FFFFFF7E" ) 

789 DEFCHR$(&HBg ) =HEXCHR$( "7EFFFFFF997E3 
C18"+A$+"7EFFFFFF997E3C18" ) 

799 サウ ント ~ セッ テイ 

899 SOUND 3,&H4:SOUND 2.9:SOUND 9,16 

819 SOUND 7,&H3C:SOUND 12,.&H9:SOUND 11.8 
Hg : SOUND 13,&HA 

829 RETURN 


< ゆ みち ゃ ん トマ ト 〉 ね つき いい きつ ね (寝つき いい キツ ネ )。 (新潟 県 ・ ・ 風 来 ) 民 来 選手 本目 で すね エエ 。 えら いつ 5 の 
な み に よ ー こ は 副 つ き 悪い そう で す 。 これ は 3 カラ グラ ム で 、 計 6 プ ラム さ 


川 メ @ 


信 フ マン 


FOR 炎 有 リー ズ 


u-BAS/ て 


Co OCT * Ce 


ゲン プン 、 ハ チチ が と ぶ 。 電 か く 
Si 楽し く Co な 最 高 


) 白い 花 の 蜜 を だ く 
《 さん 集め よ つ / 


隔 スリ 0 こさ 

、 お フロ の きら いな 
PEPS 
突然 、 ク マン パチ が 現れ て ……-。 Sa 


バチ な ん ガ ど うわ いき らい クノ 


ミツ バチ バッ チ 


2 2 CS Ro 5 2 
2 2 2 Nm 8 So の 


日 い 花 を 消し て し まっ た り 、 
巣 に 襲い か か っ た り も する の で 十分 
注意 し よう 。 も し 、 巣 が 襲わ れ て な く 
な っ あちゃ うた も た 、 ゲ ダー ム オ オー パー。 
は クマ シン ッ パ チチ に 
クモ の 巣 に ひっ か か っ た りす る と 、1 
な つっ つて し まう 。 ノッチ ィ が みん 
な や られ な た な ら 、 も ちろ ん ゲー ム オ ー バ 


ミツ バチ バッ チ 匹 な く 


及 テル ル 里 赤 


| を 綱 っ て 、 
は や 1 年 と 
10 ヵ 月 . ノ 


この プロ グラ ム は 2 本 
目 で す 。 そ の 次 の プロ グラ ム 

は 、 今 ! か ぜ 」 を ひい て いま す 。 こ の か 
ぜ が 直っ だ な ら 寺 し た か いと 世 る て い まま 
みな さん 、 か ぜ に は くれ ぐれ も 注意 し ま 
に まね 
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ババ ッ チ ィ 


OOROAAARAGSSESORONSSSN RY 


Im 
3 


OO 


級 わ れ た り 、 


GOOOOOOZOKONOPOROONRNRROOROORROR 和 0500058 


ジッ ルン の ミツ ンチ 2 マッチ ネ を あや 0 反撃 手段 は ある 。 ク マン バ 琴 寺 
2 ちら て で 、 本 SSR ナチ は な な め に し か 追っ て こない の で 、 
曰 い 花 に し か 蜜 は な ee クモ の 巣 に ひっ か け て 

ダン の まえ し しじま お りう 。 こう し て クマ アク パチ を な 9 
邊 が 取れ る の で 、 す ぐに 巣 に も どる こ つけ る と 50 点 だ 。 小 は 1 回 20 点 、 面 ク 


と 。 果 に 蜜 を 入れ だ た ら 、 ま た 人 雀 
右 に 表示 され て いる 花 の 数 だ け 蜜 を 


5 ー 還 変 数 リス ト 
| 
面 クリ ア 。 OOo 18 
20 1 CO…… バッ チ ィ の 数 
- 5 ME……… 面 数 
み クマ ン パ チ が と 日 … 花 の 数 
らら U り ・…… ご ご も の 上 巣 の 数 


きど き 思 い 中 
さと ざさ 字 出し ea その 面 で 取る べき 花 の 数 


た よう に バッ チ 。 HI…… ハ イス コア 
0 日 、Y…… パ ッ ツチ イィ の 座標 
に 襲い か か つ  M、z.…… つ マン バチ の 座標 
で くみ ぞ / A、B…… パ ツチ イ の 座標 増減 


Z 1 …… フ マン パチ の 座標 増減 
クマ ン バ チ は 、 8S…… キ ー 入 力 


の プラン 
層 プログラム の 説明 
10 一 20 初期 設定 
30- 60 画面 表示 


70 花 、 モ の 上 巣 の 設定 

80 初期 座標 設定 

90 スコ ア な ご どの 表示 

100 キー 入力 、 処 理 

110 スペ ベー スガ 判定 

120 バッ ツチ ィ 表 示 

130 マン バチ 移動 処理 

140--150 座標 判定 、 フ マン バチ 表示 

160--170 フク マン バチ 移動 サブ ルー チン 

180 バッ チイ の 座標 に 何 び ある ガ 
判定 

190 マンバ チ が クモ の 上 昧 に か ガ 
つた だ 負 理 

200 バツ ッ ツチ イィ が 上 巣 に も ど つ だ 処理 

210 面 の リア 判定 、 処 理 

220 バ パッチ ィ が や られ だ 負 理 


230 こ 240 ゲー ム オ ー ル バー 処理 


油 あ つめ 。 リア する 
赤い 花 は 休憩 の 花 だ よ 。 


・250-310 PCG 設 定 
・ 田 チェ ッ フ ボ ポイ ント 


: アル ゴリ ズム を 変え 、 論 理 式 や キャ ラフ 
・ タ コー ド を 使え ば 、 も つと 簡単 に な る は 
・ ざ 。 


・ れる と 、 も っ と 楽し こ な る で し ょ う 。 と 
・ い うわ け で BGM を 作 つ て し まつ だ 。 お 
・ まけ リス ト に を 入れ て みて ご だ さい 。 


・ と か 、 や られ だ と き の 効 果 音 に 疑 る な ど ご 
・ いろいろ と 手 を ぐ くわ えて みよ つ 。 


誰 、 < ミッ バチ バッ チイ > こま ん ば ちな ん ガ だ ー い きら い 。 
き は 、50 点 入 つ だ し 、 気 分 びす つき り の 。 拍手 し て 喜び まし だ た 。 


と 面 数 X100 点 も ら え る よ 。 


ちよ つと 見 に こい プロ プラ ム へ だ な あ 。 


ゲー ム 中 に ハチ の 飛ぶ 音 や BGM を 入 


その 他 に も ハチ の 向き を 左右 と も 作る 


(パンプ) 


19 WIDTH 49:CLICKOFEF:DEFINTA-Z:GOSUB2509 : 
本 トリ グー トド ま アプ を 堂本 ます まや 近 os 

29 SC=9:C=3:ME=1:H=E15:SU=S5:FU= 1 

39 CLSECOLOR7ECGENIELINE(9.9)-(27.24) "を 
"5B:LINE(28.9)-(39.24)。 "まる".B:IFME= 16ME= 1 
49 LOCATE29.2:PRINT"@@ "ELOCATE37 2:PRINT 
" 佑 @「:CGEN9 LOCATE32.2:PRINT "ハー ッ チ ィ "ECGEN1 


59 FORI=9TOH:LOCATE25%※RND( 1 )+1 22%RND( 1 ) 
+1:PRKINT "る "ELOCATE25%XRND( 1 )+1 22%RND( 1 )+ 
1:PRINT "も "ENEXT ELOCATE25※RND( 1 )+ 1 ,22%RND 
(1)+1:PRINT" る "EEFOR 1=9 TO SU:LOCATE 25xR 
ND(1)+1.22%XRND(1)+1:PRINT" 疹 "NEXT 


69 CGEN9:LOCATE 39.5:PRINT "HI-SCORE" LO 
CATE 39,19:PRINT"SCORE" ILOCATE 33,15:PRI 
NT"A ナ "LOCATE 33.29:PRINT "チリ" 


ぐも の 巣 も デー いき らい 。 だ か ガ ら ぐま ん ば ち が ぐ も の 上 巣 に ひか つ だ と 


py これ ガミ ツバ チバ ッ 
チイ の 巣 。 で も は つき 
り い つて 最初 は プリ の 
実に 見 えま し た 


3 Cm ROSS 
8 


民 


| 
次 
は 


ee 


Re 2 


| し 堅 の ある 白い 花 。 
1 * い 花 も 同 じ 形 だ 
和 けれ ご ど 、 そ つ ち は 


だ だ の 休憩 用 で す | 


SSR 


| 


pooocooo 


4 主人 公 の バツ チ 
ィ 。 し か し 大 きぐ 
し て 見 る 
と わけ が 
わか らん 


AO 


SS 


DROOSORS 


いい 兄 さき ql 語 
 ,H(c さ 試 革 


中 JJ(TfJ ヽ N 由 と ニヤ 


貼 い ひさ の りり で 対 


由 


OZ 


py バッ チイ が ガ だ だ る 向 
き に な つ だ だ け の 形 だ 
けど マン バチ で す 


と 5 DEFSNG PiNM ま = "GRFRERRRDEFDCRRREFGEDEFDEFGEDEFDGRFRERRRDEFDCRRR ズ " : TENP ロ 


AY "iOSRO" 
1 65 PL=PL+.5:PL し =MID 生 くも 。 PL。1) : IF PL まゆ = リ プリ" THEN PL=9 ELSE PLAY ":"+ ォ PL 


79 SU=SU+ME:FU=ME+5: IFME>=19ME= 1 

69 XX=13:Y=12:M=1:/Z=1:A=9:B=9 

99 CGEN9:LOCATE 39.7:PRINT HI5ELOCATE 39 
>12:PRINT SCi EiLOCATE 34.17:PRINT_ FUi ELOC 
ATE 34.22:PRINT C: 

199 CGEN1:S=STICK(9):IFS=4A=-1:B=9ELSEIF 
S=6A=1:B=9ELSEIFS=8B=-1:A=9ELSEIFS=2B=1 : 
A=9 

119 X=X+A:Y=Y+TB: IFCHARACTER も (XY) く >" リド G 
OSUB1 89 

129 LOCATEX、YEPRINT"@ "ECGEN9 ILOCATEM ZZ:P 
kN 。 

139 IFABS(X-M) く ABS(Y-Z) GOSUB169ELSEGOSUB 
179:/= ミ Z+Z1:M=EM+TM1 ETFZ>23/=23ELSETFZ く 1Z=1 
ELSEIFM>27M=27ELSEIFM く 1M= 1 

149 CGEN1:TF CHARACTER$S(M,Z)="@ "GOTO229 
ELSE IF CHARACTER$ も (M,Z)=" 間 GOTO 199 ELS 
E LOCATEM,ZEPRINT "TOYW IECGEN9 ILOCATEX ,Y: PRI 
を 

159 GOTO199 

169 IFSGN(Y-Z)=1 Z1=1:RETURNELSEZ1=- 1 :RE 
TURN 

179 IFSGN(X-M)=1 Ml1=1:RETURNELSEM1 =- 1 : RE 
TURN 

189 C$=CHARACTER も (XY):IFC も ="$" X=X-A:Y= 
Y-B:RETURN ELSE IFC$= "も" HA=1 RETURN ELS 
E IFC も $=" 全 る" GOTO299ELSEIFC$=" 疹 "GOTO229 E 
LSE IFC も ="O" GOTO229 ELSE RETURN 


199 PLAY"+A3+B" ESC=SC+59:CGEN9 : LOCATEM,Z 


・PRKINT) ILOCATEX YE:PRINT" "EiM=1:Z=1:GOT 
0 99 

299 X=X-A:Y=Y-B: IF HA=1 THEN SC=SC+29 : PL 
AY"+A":HA=9:FU=FU- 1 

219 IF FU=9 THEN CGEN9: CSIZE2 : LOCATE6 , 1 2 
・PRINT#9 "BONUS 199X"iME:CSIZE9:ME=ME+1:S 
C=SC+(199%ME):PAUSE 29:LINE(19、12)-(25,1 
2),。”" "EGOTO39 ELSE 99 

229 CGEN9:C=C-1: IF C く <=9 GOTO 239 ELSE PL 
AY +B+A+B+TA" ELOCATEX,Y:PRINT" "iLOCATEM , 
Z:PRINT "の XX=13:Y=12:M=1:Z=1:GOTO 89 

239 COLOR6:CSIZE2:LOCATE19,19:PRINT#9 "GA 
ME OVER":LOCATE4.14:PRINT#9 "TRY AGAIN 9 

LY/NJ "ECSIZE9:TF SC>HI HI=SC 

249 Z$=INKEY$: IFZ$="Y" GOTO 29 ELSE IFZ$ 
="N” END ELSE GOTO249@ 

259 DEFCHR$( 224 ) =HEXCHR$( "8EDC5899999969 
A9999999F4551564A98EDC585455159499") 

269 DEFCHR$( 225 ) =HEXCHR$("F13B1A2AAAA826 
り 59999999599999695F13B1A9999999999") 

279 DEFCHR$( 226 ) =HEXCHR$( "9999999928542A 
99183C7ZEFFEBD5AB7E183C7EFFEBD5AB7E" ) 

289 DEFCHR$( 227 ) =HEXCHR$( "A55AA5524AA55A 
ASASSAAS524AA55AAS5A55AA5524AA55AA5" ) 

299 DEFCHR$S(228 ) =HEXCHR$( "99999999999999 
993C3CC3DBDBC33C3C9999991818999999") 

399 DEFCHR$( 229 )=HEXCHR$( "3C3CC3C3C3C33C 
3 じ C3C3CC3DBDBC33C3C3C3CC3DBDBC33C3C" ) 

319 RETURN 


5 < ゆみ ちゃ ん トマ ト > さこ ら と る の に ば ば に の る と ら ぐ さ ( 桜 取 る の に バ / バ に 乗る と 楽 さ )。 (兵庫 県 ・MSX) 凛 編 集 室内 で 


理 記 


拍 チ が 響い だ 作品 。 春 らし く 、 ほ の ぼ の と し だ 家庭 の ふん いき 。 パパ” の 部 分 は 変え る こと が 可能 。 “ママ "なら 革 と 子 只 


1999:PL 


川 溝 %@ 


38 年 和 1 月 7 日 、 最 初 に パン プ が 
「 む ちゃ くち ゃ 長い 。 で も 


ぜ 一 っ た い 採 用 A 


と 評価 表 に 書き こん だ 


議 に か わ ゆ い ア クシ ョ ン パ ズル ゲー ム 


rrrmrrrrrTirrrirrrr 村 1 革 Wt。 
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1 」 
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違 
石 
は 期 ほ さ 慰 き 
ご の の ひさ ざさ は 演 S( 
せ は うさ ざ 和 行 ささ 口 き 司 ヤ 


14471E す すす 4 
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証 テ クノ ボリ ス ・ ソ フト の 
お 買い 求め は 


『MAGICAL ANGEL クリ イミ ー マ ミ 』TAKO 
TACO』」 な どの テク ノ ポ リス ソフ ト は 、 全 国 の 
取扱 店 で お 買い 求め くだ さい 。 も し 、 お 近く 
の パソ コン ショ ッ プ 、 大 型 書店 に な い 場 合 、 
通信 販売 を ご 利用 くだ さい 

通信 販売 を ご 利用 の 方 は 、 希 望 商品 名 、 機 
種 名 、 定 価 を 明記 し て 、 現金 書留 で お 送り く 
だ さい 。 な お 、 郵 送 手数 料 は 、1 本 300 円 。2 
本 以上 1 本 増す ご と に 100 円 増 で す 。 

申し 込み 先 : 二 105 東京 都 港 区 新橋 1-18-21 
第 一 日 比 谷 ビル 称 徳 間 コ ミュ ニケ ーション ズ 
ビデ オ 部 テク ノ ポ リス ・ ソ フト 通販 係 

※ テ クノ ポリ ス ・ ソ フト の 内 容 に つい て の 
お 問い 合わ せ は 、 徳 間 書 店 < テク ノボ リス > 傘 
03(295)4610 ま で 。 商品 に つい て は 、 く < 徳間 コ 
ミュ ニケ ーション ズ ・ ビ デオ 部 > 傘 03(591) 
9161 ま で お た ず ね くだ さい 。 
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ムジ ュ ワ ッ 、 シ ュ ユイ イイ イン 一 一 迫 カ サウ ンド で 戦い の は じ ま る WY VERN 


の 少 うお 、 こ れ は まさ 
人 ジ に ゲー ムセン ター 

Vol.5 に 掲載 され て 好評 を 博 し た 、 
WY VERN の 第 2 弾 。 し か し 、 パ ペパー 

ト IL も の が 今回 は 多い な ー。 

単 刀 直入 に いっ て 、 こ れ は 本 格 スペ 
還 テ ー テ ィング ゲー ム 。 

也 で 左 、 尺 で 右 へ 操作 し て [SHI FT| 
で ビー ム 発 射 。 わ ん さか いる 敵 キ ャ ラ 
を 次 々 に や っ つけ 、 最終 的 に 登場 する 
WY VERN([waivarn] と いう 発音 


蘭 N、 wY vERNii> キャ ラフ マー が 多い し 、 文 字 が か つこ いい し 、 音 は な か な か 迫力 ある レ 


9 要 , し た 。 で も 楽し ひつ だ な ー。 
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で 尾 が 蛇 に な っ て いる 飛 竜 の 名 前 。 ワ 
イ バ ー ン と 読む ん だ ろう けど 、 中 世 的 
な 感じ を 出 そ う と 思っ て 勝手 に ワイ ベ 
ルン と 振り が な し て し まい まし た ) を 
倒す の が 目的 だ 。 こ いつ は スコ ア が 50 


ひと つ ひ と つ に キミ の 考え だ 名 前 を つけ て は どう だ ろう 。 一 陣 、 作 者 か ら の お ぼ 紙 
に は 名 前 の 書い て いな か つ だ 、 ワ イベ ルン 軍団 


ブログ 77 ム 
ポシェット 


PR NR SON 3 NN IN NN NRR SN NRRN ION PRRN WO RIN RW RW mm に 、 


KNT 
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上 用 間 放 胃 衣 誠 彰 隊 半 訓 埋 理 開 


4 最終 局面 で 出 て ぐる 親玉 ワイ ベル ン 


00 点 に な る と 出 て くる ぞ 。 

20 秒 ご と に 攻撃 パパ ター ン を 変え て く 
る 英 も すご い が 、 な ん と いっ て も サウ 
ンド と スク ロー ル す る 背景 が 本 格 的 。 
ゲー ムセン ター の 気分 。 ピンピン だ 店 

ある 点数 に な る と 、 隠 れ キ ャ ラ の 風 
船 も 出 て くる 楽し い オ マ ケ つ き / 


MSAe 


国 変 数 リス ト 


WY VERN 出 現 フ ラグ 
COINC 関 数 用 
みみ メン フイ ト の コー ド だ 


sas ハイ スコ ア 保 持 者 の 名 前 (5 


人 分 ) 


ーー ュ ュ 
あー ネイ <・ 


:S( )…… ハ イス コア (5 人 分 ) 
: AS や …… ハ イス コア 保持 者 の 名 前 を いれ 


える の に 使う 


・ AB…… 敵 キヤ ラフ マタ パ マー ン 
・ 較 プロ ブラム の 説明 


10 一 60 初期 設定 1 


: 70-260 タイ トル 、 ス コア 処理 
・ 270 一 310 初期 設定 
・ 320 一 390 敵 移 動 メ イン 


・ 400 一 490 
: 500510 
・ 520-670 
・ 680 

: 690-1000 キヤ ラフ る 設定 
: 1010 一 1020 ハイ スコ ア 保 持 者 初期 デー : 
3 : 一 秘 じ よー ほ ーPart グ 


敵 移動 サブ 
自 機 移 動 

区 種 衝突 処理 
エラ ー 処 理 
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・ 還 チェ エッ フ ポ イン ト 


680 行 の 最初 に つい て いる Fresum@: 


・ は 、 デ バッ グ が 終る まで は は ざし て お い 

・ て 、 エ ラー が な い ご こと を 確認 し て か ら 、 

・ は じ め て つけ る よう に し て ぐだ さい 。( ぐ - う 
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抽 スペ ー ス キー で ビー ム 発 射 。 
人 とこ Y の 父 京 X と Y の ビー ム の 交点 に うま 

だ け 長 壊 ! 〈 敵 を と ら を られ れ ば 、10 一 500 
点 の ポイ ント 獲得 、 を の と き 何 
に 中 規模 紛争 が 起こ っ て いた 。 点 入 っ た か は 、 NOW GET SE 
を の き な か 、 殺 人 兵器 クロ ッ サ ORE の と ころ に 表示 きれ る の 
ー(CROSSER) を み 国 が つい に 5。 
開発 し た 。 そ れ を か ぎ つ け た / し か し 、 敵 の 破壊 
国 は 、 破 壊 工作 員 を 送り こん だ 工作 員 も ムチ ャ クチ 


21 世 紀 後 半 、e 国 と 2 国 の あい 


ント ca ャ な や つ で 、 ホ ン ッ 
SA が と は どう て も いい ト に ムチ ャ クチ ャ 動 
の た が 、 クロ ッ サ ー は 、 横 に 重 き な が ら 、 と き と き 


く CROSSER- -X と 、 縦 に 動く C- ムチ ャ クチ ャ な か 方 向 


ROSSER-Y で で き て いる 。 入 
の は ほう は 、 1|4I6I で 左右 に 、Y の 
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る の で 、 と て も こわ 
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っ だ と き に は 、 も 2 う 
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の 交点 ね ら う 敵 に あわ せ て 、 キッ 


4 ツー マヤ ゼー グ つい に 敵 の ビー ム に あ だ つ て し まつ だ 


時 変数 リス ト : XL.Y し …… 敵 ピー ム の 最終 座標 : 310 英 の 秘 動 ・ 攻 撃 の 決定 : も し ろ い と 思う 。CROSSER の 数 を 増 
し : K…… キ ー 入 力 : 320360 敵 の 物 動 : や ざ 場 合 は 、40 行 の M の 数 値 を 適当 に か 
S…… ス コア : 画 プ ブロ プラ ム の 説明 : 370 一 400 敵 の 攻撃 お よび 処理 


・ えて ご だ さい 。 

: 。 ゲー ム オ ー バ ー の と き の 画 面 び さび し 
・ い の で 、600 行 の 先頭 に 、FOR ニク 
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: 460 一 590 タイ トル 画面 表示 
: 600-690 ゲー ム オ ー バ ー 


XX4……CROSSER の | 旧 X 崖 標 : 250-260 CROSSER 制 御 :・ 700-710 リブ レイ : EE (8 の 9. 5 の ). 1。 INT CRND 
YY1…-CROSSER の 旧 Y 涯 標 。 270 一 280 CROSSER 表 示 :・ 画 チェ ッ フ ボイン ト : (1) * フ +1) : NEXT : を 入れ て 
X.Y…… 敵 の 座標 : 290-300 CROSSER の ピー ム 発 射 、 : キャ ラフ タマ が ドッツ に だ け で さび し い 気 : みて こ だ さ い 。 (エイ キチ ) 
XX.YY…… 敵 の 旧 岩 標 判定 : が ガ し ます が 、 ゲ ー ム 自体 は 、 だ い へ ん お : 
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/ - いね 。 気 に 入 つ ちゃ つ だ 。 
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スペ ー ス キー を 押せ ば 、 キ ミ の 船 カ 
ら 高射 砲 $ 発射 び で きる ぞ 。 

無事 、 左 岸 に つけ ば 、 人 は 勝手 に お 
り て アリ ガト ウ ” と ちゃ ん と お 礼 を 
いっ て か ら 消 える 。 

へ リコ プター の 攻撃 を 警戒 し すぎ て 、 
あん まり 長い あい だ 海 の う え を うろ 2 う 
ろ し て いる と …… 「 顔 」 が 出 て くる ぞ 。 
この 「 顔 」 は 船 に 乗っ て いる 人 を 右岸 
に つれ も どす 、 な ん か わけ の わか らん 
存在 な の だ 。 


船 が や られ た と き 、 人 は どう な る か 
デー な ゼ ぜ か 不死 身 て 右岸 に も どっ ち 
ゃ う の だ 。 き っ と 超 音 波 泳法 で 泳い で 


帰る ん だ ろ う わ 。 


4 人 の 人 を 無事 左岸 に 連れ て いけ は ば 、 
1 面 ク リア 。 2 面 か ら は 地下 ミサ イル 
(と いう より 海底 ミサ イル か な ) も 出 
て くる 。 こ いつ は 、 船 の 真中 に る え あ 
た ら な けれ ば 被害 な し 。 3 面 と も な る 
と 、 時 限 爆弾 (#) が 出 て くる 。 こ れ 
は 、 爆 風 に まき こま れ だ だ け で や られ 
て し まう の で 注意 ! 

面 が 進む た びに ミサ イル の スピ ー ド 


が ツェ ッ 
が は や く な っ て 、 . 敵 が 手 こ "わく な お でる 
船 は 最初 、 3 閑 あ り 、 4 面 て 1 和 増 
ト 本 


いろ ん な 敵 に 気 を (ば りつ つ 、『 顔 」 
に る ら わ れ な いよ うに すばやく 、 信 を 
左岸 へ どん どん 救い 出し て いこ う 。 

寂 う だ びに お ち お 礼 を 言っ て て れる を た だ 
か ら 、 救 い が い が ある と いう も ん が だ 。 

ザ か し か か し 、 ゲ ー ム センタ で 凡才 
ナレ スキ ュー と いう ゲー ム が あっ て 、 
この ゲー ム で は UFO に きる 6 われ だ 人 
を 助け る と 、 声 で 、「 あ り が と う 」 と 言 
っ てき れ だ つけ な 。 


を 


一 変数 リス ト ・ A$…… キ ー 入 力 ・160 乱数 発生 ・ 390 一 430 キー 判定 
N…… 船 の 数 ・ NX…… 地 下 ミ サイ ル の X 只 標 ・ 170 キー 入力 ・ 440 一 520 へ リ 爆 発 
W…… 三 サイ ル 起 降下 の 初期 座標 。 : NN…… 地 下 ミ サイ ル タ イ マー : 180 一 190 時 限 爆弾 、 地 下 ミ サイ ル の : 530-570 ミサ イル 起 降 下 
M…… 三 サイ ル の 落下 する 確率 ・ XG…… 時 限 爆弾 の X 座 標 5 : 補 ー :・ 580 一 590 メッ セー ジ 
X…… 船 の X 座 標 : 〇 …… 時 限 比 弾 の タイマー :・ 210 船 表示 600-620 面 ク リア 
X1…… へ ヘリ の X 卒 標 ・B…… い ちば ん 後方 に いる 人 間 の XX 座標 : 220-250 へ リ 和 動 ・ 630 一 680 船 の 爆発 
Y1…… へ ヘリ の YY 座標 ・ XT…… 顔 の X 卒 標 ・ 270 一 280 人 間 の 乗降 : 690 一 760 顔 の 出現 
XM…… サ イル の X 座 標 : YT…… 顔 の Y 座 標 ・ 290 一 320 へ リ 表 示 ・ 770 一 810 時 限 爆 弾 の 爆発 
YM…… 三 サイ ル の Y 座 標 ・ TM…… 顔 出現 の タイ マー ・340 顔 出 現 の 判定 ・ 820 一 840 スコ ア 処 理 
NK…… 人 間 の 数 ・ 画 プ ログ ラム の 説明 ・ 350 一 360 地下 ミサ イル 、 ミサ イル 出現 : 850-880 ゲー ム オ ー バ ー 女 理 
MK……- 面 数 10-- 50 初期 設定 8 の 判定 

S…… ス コア 60 一 140 初期 画面 :・ 370--380 後 の プ ロ ベ ラ の 表示 


10 CHLUR フ 』0:CLSECLRs DEFINT ローZ:FLAY フ 7 
20 MM=2O: N=S M=5OI ME=O 
3O Xー5: X1=15* Y1=7 ェ Y ニ 5 日 あ =" "= 昌 ー ミ 375NK=4* TM=O 
40 ITF M<11 THEN M=11:TF MM=O THEN Mi= 
50 
6O CDLDR6: CURSDRO』OE PRTNT "< 全 
OsPRTNT "< 生生 守 

70 CDLDR7: CURSDR 1 』 Oi PRINT "SCDRE" 』 UBSTNB" 析 林間 六 振 " 
性 拉 拉 "ME キ 1 3 CURSHR さ 1 。OEPRTNT "いい NHT="』 ECOLUR フ ZIFRTINTN 
BO CDLDR さ : CURSDRO』 1:PRTNT" 

90 COLOR6: CURBHRO』。 21:PRTNT " 拉 織 "1 
100_ CULUR1: CURSURO』。 ご IFRTNT 「 壮 呈 間 間 間 陣 間 IIIIIIIIIIIIIIIIIIEIIIIIIII : 

110 PRINT " 症 了 間 有 間 間 了 間 間 前日 朋 BIIIIIIIIIIIIIIIIIIEIIIIIII COLOURZ。1EFRINTTY.GUTOUTs 

2O CDLDR4』0ICURSDRX』。21:FRINT NT 回 " 

13 さ O C ロ LOR フ : FURI= さ 4T ロ ミア : CURBUR 1 2OI PRTNTCHR ま (99) : BEEP: NE XT 

14O IF ME=O THEN CURSDR14。』1B:PRINT"FUSH RNY KEY":FAUSESI CURSDR14』18:PFRINT" 

"s TF INEEY ま (0O) ="" THEN PAUBES GHTD1 40 

15O "ーーーーー メ イコ 

160D 人 Q=INT (RND (1) *M) s YM=Y1+2 
M+ 1 

170 Q$=INEEY ま (O) : TF( 人 =" 回 "うす ( 全 生還 ") (人 和 ま =" ") THENBDSUB40O 

1 ヨ 0 IF BB=1 THEN ロ =G+1: TF ロ =10 THEN MUBTC"ーF"ICULUR1: CURSURXG』。 22* PRINT" 較 "* CURS ロ 
RX 1+ う 』YMiFRINT" "EB5=O B=Os BDSUB7BO 

19O 〇 IF NS=1 THEN NN=NN+1: IF NN= さ THEN NG=O: NN=Os CDLDR 1 : CURSDRNX 。 2 コミ FRTNT "本 呈 " 5 『 ビ 
LUR フ 7』 1:PRINT" !E 軍 ii ECULORS ュ OF PRTNT" 疑 本 5 5 MUBTC"ーE1": CHLUR1.0:i FRINT" 計 導 』 "ETF NX=X 
+1 THEN CURSDRX 1+ さ 。YMs PRINT" "』BDTD64O 


中 ECURSDR さ O ュ 


Ss CURSDR17』。OiPRINT "SCENE "5 USTING" 揚 


XX メニ XX ご = ニ メ 1 士 1 : TF 日 和 ま = じ HR ま (7 ツ 79)THEN 人 =INT(RND(1)* く ) 5 TM=T 


egFRINT TA 十 棄 科 ECULURZEFRTINTB ま ま 


21O EDLDR4』OI CURSURX 』 
ーー デ 2O IF (HH 和 も = じ HR 和 も (99) )※ ポ (INT(RND (1 ) ※ 人 で ) = ) THEN X1= ニ X1+GGN(XーX メ 1 一 う ) 5 ロ UTOUE4O 
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< うつ X1 テ X1+TNT(RND(1)* う うー18Y1=INT(RND( 1) 呈 ) す 人 4 

ご ご 40 TIF X1< コ THEN X1= ム 

< つり エ F XX1 2 だら THEN X1= ニ 5 

ご 60 

27D IF (X メ = マス 1 )*※(B ま = ") う THEN EE ま = じ HR 中 (ワウ) : BEEPI CURSURBE。 Os トト は TM=OE BODTUE ワ OO ま 
2O TIF(X= 弓 ) (EE 生 =CHR 和 も (99) ) THEN CURGHR4。2OIFRTINTCHR も (99) 5 日 本 = リー EH ロ デ ロー1 5 GHTOUHS9O の ネ 
<7O CURSDRX1。Y1 一 1 FRINT" に 1 
300 COLUR7E CURSHRX1aY1EFRINT リ ーーー ー“ ジ 
31O CURSDRX1』Y1+1sFRINTD すす "PasgEDLUDREEFRTNT リ 人 。 “" に 


*20 CURGORX1。Y1+2EPRTNT" 


いら 


エット / ず > = ッ = 会 話 シ リー ズ > 「 今 日 、 何 日 マ 」「4 月 だ よ 」 「 明 日 、 大 安 ゃ 」 「 昨 日 は 水曜 」「 あ つ 、 そ う カ 。 今 日 、 日 訣 Y」。 グ ア 
軸 「 今 、10 時 」「 な ん だ 、 今 日 は 8 日 か 」 (兵庫 県 ・ メ カゴ ジラ ) 婦 も つと 教養 ある ウニ ウニ に 。2 カ ラブ ラム * 


前 ペー ジ か ら の つづ びき 


さ 40 IF(TM:2O) *※ (日 ま = じ CHR ま (99) ) THEN ZOO 
さ 5O IF (ME SO)*(X く ぶさ 1)\(X: 呈 )〉%(INT(RND (1 ) *M) =OD)% (NB=O) THEN _NS=1 3 NX=X+1+(TNT(RND(1)*4 
) -2) : CHLUR フ 7 ア ェ 』 1 5 CURGHRNX。 2 う 5FRINT" "ssMUGTC"ーC1 "ICHLOR』O 

さら 6O ITF (=O)+(XX=X2) 和 THEN YM=YM+1』 ITF YM=M THEN XM=X 1+ ユ る 5BDTH54O ELSE CDLDR7』 CURSDRX 


1+3。YMEFRINT"Y 詳 綿 "sBEEF1: BEEF1IBEEFOI CULURZ7E CURSURX1+ す Ba。Y1sFRTNT." と と で で 二 -65M 
BDTD1 7 の 

370 BEEF1iBEEP1iBEEFOI EDLOUR7ECURSUDRX1+ す EsY1EFRINT" | に と と と し - よ と 語 

っ 30 GOTHU 1680 

さ 9O 〇 "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


400 IF( 人 = リ "回") ※(X5 王 ) THENCURSHRX+2。21:FRINT" 庫 』 "メニ メー1: RETURN 

410 IF( 人 まま = リ 較 ")※(X く さ 1) THENEURSDRX 』S1:PRINT" "EX=X+1:RETURN 

420 IF 人 Q 和 ま =" " THEN BEEFI CULURZ7FHRI=19 午 ロ 2 TEP-1: CURSHRX+1。TEFRINT" IE 訂 ! " ETF(1= 
Y1+1)*(X メ ー1=X1+1) THEN45O_ ELSE NEXTICURSDRX+1。2EFRINT" " 

43O RETURN 

44D "ーーーーーー ペリ YY の バリ ーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

45O COLUR2SE CURS ロ RX1。Y1 一 1:FRINT いん 

46O CURSDRX1』Y1EFRINT "ーー" 

470 CURS ロ RX1』Y1+1EFRTNT リッ ント NNN" 

48O CURSDRX 1 。Y1-1sPRINT" 6 

490 CURSORX1』Y1:PRINT" ロ 

5OO CURSDRX 1 』Y1+1:FRINT" "3 GBDSUBB さ Oi NM=M- 呈 IF M=O THEN M=2 

呈 10 MUSTC"+BHO 揚 ビ Fー 提 ビー ド + 栖 人 D's CHLHR プ ェ ロ =9: FHRT=Y1 TO 21: ロ = ロ +1: TF ロ =102THEN ロ =99 

520 CDLDR7: CURSDRX 1 。 1 FRINTEHR ま ( ロ ) ま " 層 細 "IEBEEPENEXT: CDLDR5:FRINT" 辻 坦 引 EENMU 


すじ ビリ + オ 1+ ナ 本 日 1+ す 0" ECOULHR1 IFRTINT "5 近 油 3 Ws X1=ーIMNT(RND(1) まう 36)+1 8 GHTOU1 86O 
3 コー ニニ ここ と 短 机 馬琴 ウ ロウ セー ピー ニー の Puerto 
440D CURSDRX1+ す asYM-ー1 5 PRTNT" "sFUR YM=M TH EE1EBEEF1 ICURSDRXM。aYMEFREINT UI "BEEF' 


ORENEXTITF(X1= ニ メー1) 十 (X1 ニ メー ビ ) 二 (X1 ニ メー ラ 3) THENG640 

ウ ウ 0 IF (MEE1)※(BB=O)*(TINT(RND (は 1)*) モ DO) THEN XD テ EX1+ す SE じ DLDRO』 1 CURSDRX1 ナ すさ 』 EEEFRTNT"※* 
"ss CULUR』。 0 は ロコ =1 

っ 60_ CDLDRSI CURSUR X1 す SaE1sFRINTVTE EE DEMUSTICE リ ーーCOV"ECHLOR1 ICURSDRX1+TSaE1EFRINTD 
ら 570 CURSURX1+ す さ 。YM-ー1EFREINT DU DE YMEY1+TEE GOUTU16O 


Rm リカ" トウ カーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 
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640 CUDLUR4ICURSHRX ょ で 15FRTNT リート /g 近 党 藤 通 軒 3 MUSTC リ "リー ビ 2 "MUSTE"+ じ CO" CURS0R メ ー1 。 208P 
RTNT "し コー- 床 誠 基 放 丘 表 天 本 (し 5 UG よ じ リー ビデ ー じ OTR FRUSE 

650_ COULDR7 プ ITF NN-】= テ ー1 THEN 85O 

660 COLUDR7IN=N-1 CURSHR35 ら CaFRTNTNI CURSDRX 4 SEOIFRINT" を と と と を と を "CD 
ら 67 い 0 1TFB ま = じ HR ま (9 の 9 の) THENEDLUDR7E CURSUDRE。 で OR FRTNTCHR ま (の ウ の ) 8B ま モリ リド 

6 ヨ 0 X= ロ GOUTH160 

ら 69⑦ 〇 "ーーーーー カオ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 

700 XXT モメ 1 すす 3 YT= ニ Y1+2PiCURSHRX1+ す さ 。YHEFRTINT 

710 XT モ ニモ XT「+BBN( メ + オ ゼーXT) aYT=YT+TSBN(19-YTD ECEOLURSI CURSURXT。YTEFRINTCEHR 和 まま (104) iMUSTC じ リー 
Eー#E "ICURSHRXT。YTEFPRINT" "ETF(XT モ X メ + キ ジ ) ネ (YT モ 19)THEN 7EO ELSE BEEFE GUTU 7Z10 

7EO_ じ URSUDRX+TSaEOEIFRTINT" IE YT= モ 10 メモ さけ 

プア さ 0O_ CURGURX+ で 19IFRINT 『" 

74D X 丁 = メイ 「+ す SBN (ローXT) sg YT=YT+TSBN (1B-ーYT) ECEOLURSI CURSDRXT。YTEFRINTEHR ま (104) 8 0 雇 m ig EDUL 
R7 ア IFRINTEB も MUSIC リーD "ICURSHRXT』。YTIFRTINT「 人 雇 ! "ETF(XT=B) *※(YT=1 昌 ) THEN ア 60_ ELSE BEEF= 
BODTD7Z4O 

75O GOUTOU160 

769 MUSIC リーCVEEODLUDR 78 ECURSDRXT』YT+TEEFRTINTCEHR ま (ワウ の) EEB ま = リ "sgTM=EOI BHTD160 

フフ の "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 

78O CUDLOR1 ICURSUDRX ロ ー1 SEIFPRTNT の 人 ai MUST じじ リー ビー 半 じ ビー "ICURSDRX ロ ー1』。EOECEHLDR7IFRINT" 
IE 衣 本 還 5 E MUST に リキ ピピ + 拍 人 オロ TP ECOLOURSEFRINTVTE EEE PSMUSTC じ リ + 日 揚 日 十 合 " 

ZOO COLHR1 : EURSDRX ロ -ー1。 で CSKFPRTNT | 靖国 茹 康光 | を そ と を 重 雪 

00 TTF(X メ ミニ ミニ X ロ + オ で) (メニ ロー) THEN 64 

B1O _ RETURN 

SO ロコ =G+1 

8B3O 5=56+1O0g EDULOUR7 プ ICURSDR6。OIFRINTUSING は "「 韻 韻 福 牛 折 大 "SI TIF(ME+ エ 1=4)+ す (ME ド +1=B〉) THEN BEEF'EN= 
N+1 : CURGUR3 さ 5 ORPRINTN 

8B4O RETURN 

8B5O も ま ="BQME UVER"EFUR IT=O TUD 9ICURSUR17。15gFRTINTLEFT ま (人 ま 。T) BEEFENEXTICURSDR1 4 。 
17sPRINT "PLAY BATINP(Y/N) “ 

B6O  Q ま =ITNKEY 和 ま (O) s TF 人 Q ま = モリ Y リ " THEN_ RUN 

70 IF 生ま ="ND THEN COLUR7。 0ICLSI END 

BBO BUDTD 8B60 


72 札 テ ッ ヒ < ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ に 載っ た 兵庫 県 の メカ ゴジ ラ へ >〉 婦 あつ ちゃ ん が 、「 こ の 作品 は と つて も ウニ っ て いる 。 ご これ だ け の 
昌 面 作品 を 送 つ て きだ 勇気 を 認め だ い 。 つて な わけ で 特別 に 1 カラ ブラ ム だ し て 人 台 計 3 カラ ブラ ム 。 お 礼 な ら あ つ ち ゃ ん に …… 


0 ね 


Z-Z00』 


今度 は パズル 
ゲー ム な の だ 
画面 を 左右 に 動い て いる 珍 
当 ^UO SAO" (実は た だ の “XX 
”) を 、 ガ イド ポイ ント (実は 
た だ の ^ 置 ) ま て 誘導 する ゲー 
ム 。 

誘導 する に は 、 キ ミ (実は 
だ だ の ^[L『) の 投げ る ボー ル 
(いい 偽 )) を あて れ ば いい 。 

自分 を 動か す の は テン キー 
の [4I6I7I8I9。 それ ぞ れ 、 そ を 
の 方 向 に 移動 し た り 、 ジ 
2 デ し だ りす る の だ 。 
ボー ル 発 昧 は 、 ス ペー ス 
ee 

ボー ル は 、 天 井 に あ た 
っ だ りす る と は ね か が えっ 
て き て 、 その 返り が UO 
SAO に あたる と 、 当 然 の 
ご と く UO SAO は 下 へ . 
動く こと に な る 。 

この 繰り 返し で 、UO SAO 
を すべ て ガイ ド ポ イン ト ま で 
計 各 し て や れ ば いい わけ が だ 。 


ボー ル 


失敗 し て 逆 に 自分 の ほう に 引 
きよ せ て し まっ た と き な ん か 
が 、 あ ぶな い 。 

この ゲー ム は 、 愛 する に パ 
ズル な の だ 。 堀 沢 く ん の 前 作 、 
前 々 作 と も 非常 に 雰囲気 が 似 
て いて 、 今 回 も まだ “あの手? 
の ゲー ム か と 一 上 肝 思 っ た も の 
だ が 、 実 は 全然 ちがう も の だ 
っ だ 。 だ だ 、 画 面 は や っ ぱり 
似 た よう な イメ ー ジ が ある ん 
だ けど ね 。 

それ で 、 パ ズル だ か ら 、 う っ 


か り 変 な ふう に 進め ちゃ うと 、 
二度と まとも な 体 に は な れ な 
い 場合 が あ る 。 制 限 時 間 が 200 


@ ス リル こと バズ ル が 同時 に 楽し め る 


GUIDE BALL 
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ヨッ て な 感じ で ボー ル を あ 
て て 、UOSAO を 上 に 押 
し あげ る 。 ダ イミ ング が 結 
構 ム ハズ イ よ / 


と に か く 、 こ の ゲー ム は タタ 秒 と 決ま っ て いる の だ けれ と 
イミ ング が 勝負 。 敵 (UO SAO) 自殺 用 の キー も こら 

ers 連 [] に ガ 
か ら の 積極 的 な 攻撃 は な い の 。 ある 。 そ れ が IGI 入 イ フ | 

oO > ふ ご 7。 の た ーー ナダ -\l/ ) 一 れ ド | リ ル 
で て 、 あ だ た だ り る え し な けれ は ば 安 。 キー だ 。 本当に て ボ ポラ イ 
金 だ 。 た だ 、 ボ ー ル で て UOS だ めか どう か 確 や て ミン 
AO を 動か を うと し た と き に 、 認 し て 押 そ う ! た の 
変 数 リス ト K$…… キ ー ス キヤ ン 90 一 180 _ MAN 移動 990 一 1250 マイ トル デモ 
T$( )…… タ イト 侯 文字 。。 5: S…… スコ ア : 190 一 250 UO SAO の 移動 :・ 1990 一 2380 ゲー ム 画 面 表 示 
A( ).B( )……UO SAO の 中 標 HH… ソ \ イ スコ ア ・260 一 270 _ BGM、TIME 表 示 ・ 一 チェ ッ フ ボイン ト 
C( )……UO SAO の 増分 ・ M……MAN の 数 : 290 一 370 ボー ル の 物 動 : 天 本 的 に は 、 面 の バターン が 2 通り し 
月 …/- ス テージ 数 ・ Tl…- の こり 時 間 ・ 390 一 450 ボー ル が り U 〇 お AO に あ だ つ : みあ り ま せん 。 オ リ ジ ナ ル の 面 を 付け だ 
X.Y……MAN の 座標 : P…… 誘 導 す べき 数 (ノル マ ) だ と き の 娘 理 : し て も 、 お も し ろ い で し よう 。 人 数 を 増 
E.F……MAN の 増分 ・ 一 プロ ブラ ム の 説明 : 460 一 480 スコ ア 表 示 : しだい 場合 は 、1200 行 の M の 数 値 を 適当 
H.V…… ボ ー ル の 座標 ・ 10 初期 設定 1 ・ 490 一 600 面 フ リア 等 の 処理 : に 大 きこ し て みて こ だ さ い 。( エ イキ チ ) 
Z…… ボ ー ル の 増分 ・ 20 画面 設定 ・ 640-690 UO SAO に 衝突 し た とき の : 


T…… 誘 導 で きだ 数 


30-- 80 初期 設定 処理 


w <GUIDE BALL> X を GUIDE _ POINT に 追い 詰め る ゲー ム 。 甘 ぐみ ちゃ だ め だ よ 。 自分 の 撃つ だ 弾 が ザ バ X に あ だ れ ば ぱ ば X は クタ 3 
1 歩 上 に 行く けど 、 撃 つ だ 弾 が び 壁 に あ だ つ て XX に あだると 、 1 歩 下 に 行く 。 こ ご これ が 自分 に あ だ ら な いよ うに ね 。 
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2 テッ 〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シリ ー ズ > 子 「 ね えー、 ご の 問題 どう や る の ゃ 」 田 「 こ ん な 問題 も わか ら な い の 。 あ な だ 、 何 年 に な つた の 」 
昌 右 子 「 チ 供 の 学年 ぐら い 覚え と き な さ いよ 」 (東京 都 ・ 東 方 智 保 フン ) ※ な か な が 笑え る ね 。 ご これ は 3 カラ グ ブラム 
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ロロ ロキ ロロ ロロ ロロ ロロ 上 t ロ 叶 回 

コン ロロ ミト ニニ hrF "ロロ ロロ ロロ ロロ ウロ ロキ ロロ 1 ロロ F デ ロロ ロロ 1 ロキ オロ ロロ ロウ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロン ロロ 9gDFD 
ロキ ロン ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロリ " も トロ 和 は 

コマ スロ =t こ hr "ロロ 1 オマ セロ ロン オニ ビジ 5 ロビ で 弓 コ 8F ロ 1 1 さす 5 ビビ 1 日 G ら Z ロ 1 ご ロロ GS き D4 ロ ロロ は さ ロ 4E ビ 993 

F オビ マビ オロ ロロ F ジ ロビ ロリ も t ロ 叶 選 

コロ =t こ hr "ロロ ロロ ロロ ロロ ロビ ロロ ロン ロ ピ ンジ ヒロ 5 ロロ ロロ 1 ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ グン フロ オロ は ウロ ら 9D 


9 ヒロ ご コロ ロロ ロロ ロロ ロリ トロ ニー ラジ 
ら 2 ロロ = ぉ も t こ hr "ロウ ウロ 1 ロン E1 き ロロ 4 すさ 4 さ 
キロ オン すさ BZ2EEE ロ ウリ" て ロロ 史 
つら ロロ =t こ hrF "回 ロ ロ 9 ロロ 4 ロロ グン ロ 1 ロロ 1QSGBGSGSCSEEFEFEFEFEECECEGCFEFEg ウ 9 ロ 1 


アオ EFGCGBG ロ コロ E ヒ ロロ ら ロ ウロ じ ロロ E ヒ ロロ ら 1ECHB2ZS2S 


ト J 


ビン クジ 5 ロ 3 コ 1 日 1B 昌 4 さ リツ も tt ロ 1 デコ 。1 

コロ =t こ hr  " リ FFHHD4EBFG ロ EED4HHO モロ さる 2。1 

コロ = ミ こ Cd 品 。 四 i 作 こ ロ dd - 1 ょ 村人 ミ こ OO1 ロロ ょ 1 想 王 てこ GO1 1。 ょ デ 
ココ 9 ロロ 人 ミ こ ロロ dd 1 ジュ ンジ ミミ ここ 1 る ょ 1 さこ dd 1 ジュ 

1 ロロ = ミ こ 品 1 12 ロロ 


まま の す ぁ も ョ “ごく て く 区 3n も みあ 。 テ ナッ デニ ァ メー て くす も に 付 ど 0 し ほっ 


H 1 
s こ 1 ユダ 8 ミ FetuFrFri 
も 衝  E ド F ド テロ の POGCDW3 す ピッ“ て 全島 科 。 き > マッ テテ 生 る まれ も ご どー  “ パ 


HH 


2 シェット 4 の > ニッ = 会 話 シ リー ズ > 「 き の う バ パン 作 つ だ 」「 え ー、 パ ン ツ 廊 つ だ の ? 味 は マ @」「 う ん 、 お いし か つ だ よ 」 ( 笑 馬 県 ・ ら の 


ZOOchan ) 玄 よ く あ る 会 話 だ ね 。 も っ つと ウニ ウニ し て ほし いな 一 。 2 カラ グラ ム 益 


川 只 ん @ 


ii 


@MZ-700 の キャ ラク タ 使 い が ユ ニー ク / 1 
6 ! = た 自己 介 で すか ぁ 。 ? 


ご AV に に 2 月 1 で 5 3 HH 生ま 


B 型 。 う お 座 の と り 年 で す 。 趣味 は パソ 
FOR ZZ700 シ リー ズ ス 


コン の 他 に 音楽 と スケ ボー。 あ と 、 キ ー 
月 u-BAS/C 


ボー ド で チュ ー リ ッ プ を 弾い た り も し ま 
す 。 メ リー さん の 羊 も 弾け る ぜ !! 


いろ いろ 教え 

て ぐれ る よ ! 
MZ-700 の 最大 の 欠点 は グラ 
フィ ッ ク 面 だ けど 、 逆 に そう い Nr ' 
う 制約 の な か で テク ニッ ク と ア 電 計 いい NN 1 EN) rme 男 が 進 び だ びに ま 
イデ ア を 凝ら す の が 、 ま た お ぉ も を NO すま す 楽 し い ぞ ! 
し ろ い の だ 。Vol.5 の 『 ソ ー ダ ボ 
ー イ 』 (末松 賢司 ・ 作 ) な ん か は 、 


NN 朋 計 人 昌 朋 四 旧 衣 上 上 上 衣 3 BE 品  i  B 8 BE il iM 


8 胃 肖 胃 
- CCC 
| 


1 


が PPCPOCPRPPRSRR2TCOGEDERERRE9S2S227 の iP5RRADCHRBR の 4 


左 大 の カー ソル キー で 、 船 を 動か し 、 
右岸 で 救助 を 待つ 人 だ ち を 左岸 に 無事 
届け る の が ゲー ム の 目的 だ 。 

て SCORE _ 182 る SCENE 35 船 を 右側 の 岸 に つけ れ ば 、 自 動 的 に 
( た が 乗り こん で て る 。 だ だ し 、 1 情 2 
1 人 だ け 、。 乗 りこ ん で きだ た ら 、 い そい 
て 左 の 岸 へ 向かお う 。 上空 を パラ ラパラ 


H [ 
間 剛 剛 


4 だ だ いま 、 人 1 人 救出 
中 。 い そげ 、 い そげ 、 顔 
の 出 な いう ち に …… 


8 


- や oooo っ eo シー と 


上 


ャ Y。GOTO 


カラ フル て よ か っ だ が 。 
こり 『SAVER,。 は 、 カ ラジ 
ル じ ゃ な いけ ど 、 キ ャ ラ “ 
クタ の お も し ろ さ で は ピ (2 グ 
カ 1 。32 ペ ー ジ の 『 け ん “ も 
ぽ ぼ お ぢ お 」』」 と 似 た よう な 、 そ し 
て それ 以上 の 楽し き が ある 。 
MZ-700 の ユー ザー は 、 
ぜひ この ゲー ム の キャ ラク ダ タダ 
使い を 勉強 し て ほし いな 。 
それ か ら 、 適 当 な 場面 で チョ コッ と 
も リフ を PRINT す る だ け で 、 ゲ ー ム が 惑 じ 
グン と 生き て くる と いう こと も 、 こ の II Wi 
ゲー ム は 教え て くれ る 。 ム 押 事 、 救 出 を 経 え る と 、 て いね い に も お 礼 を 言 つて これ る 。 こん 
な セリ フ を ひと つ 入 れる だ け で 、 ざ ずい ぶん お も し ろ さ が ちがう 


人 SAVER> ご すべ ざし て いる と 、 に こち ゃ ん マー ク が や つて き て 、 右 の 岸 に も ご され ちゃ う 。 ゆ み は 何 度 も 岸 に も ご され ち ・ 
② 細 や ふい まし だ 。 三面 に な る と 昧 雪が 海 を 活 し て 、 そ こ に 行こ と 死ん じゃ うか ら 気 を つけ て ネ ! 


19 CLS:WIDTH 89:COLOR 7,.9:SCREEN 1:RANDO 
MIZE TIME 

29 H=9 

39 GOSUB 469 

49 =9:SP=9:M=4:X1=69:Y1=S9 

S9 CLS 

69 LINE(3.9)-(129、99),4,.B 

79 PSET(X1,12),6:PSET(6,Y1),6 

89 XX1=X1:YY1=Y1 

99 X=INT(RND(1)x119+7):Y=INT(RND( 1 )x75+ 1 


199 PSET(X,Y) 、5:XX=X:YY=Y 

119 GOSUB 419 

129 LINE(3.9)-(129.99),4.B 

139 PSET(X1.12),6:PSET(6.Y1),6 

149 FOR J=9 TO 2:FOR IlI=82 TO 39 STEP 

S0UND !I,2:SOUND 9,1:NEXT:NEXT 

159 OUT 48.127:K=INP(49) 

169 IF K=&HEF OR K=&HEA THEN X1=X1-1:YY1 
=9:GOTO 259 

179 IF K=&HBF OR K=&HBA THEN X1=X1+1:YY1 
=9:GOTO 259 

189 IF K=&HFE OR K=&HAE THEN Yi=Y1-1:XX1 
=9:GOTO 259 

199 IF K=&HFB OR K=&HAB THEN Y1=Y1+1:XX1 

=9:GOTO 259 

299 IF K=&HEE THEN X1=XX1-1:Y1=Y1-1:GOTO 
259 

219 IF K=&HEB THEN X1=X1-1:Y1=Y1+1:GOTO 
259 

229 IF K=&HBE THEN X1=X1+1:Y1=Y1-1:GOTO 
259 

239 IF K=&HBB THEN X1=X1+1:Y1=Y1+1:GOTO 
259 

249 IF K=&H7F THEN GOTO 299 ELSE 316 

259 IF X1< く 7 THEN X1=116 ELSE IF X1>116 T 
HEN X1=Z 

269 IF Y1 く 13 THEN Yl=86 ELSE IF Yl>86 TH 

EN Y1l=13 

279 PSET(X1.12).6:PSET(6.Y1).6:PRESET(XX 
1,12):PRESET(6,YY1) :XX1=X1:YY1=Y1 

289 GOTO 319 

299 LINE(X1.12)-(X1.87),6:LINE(6,Y1)-(11 
7。Y1),6:SOUND 82.5:LINE(X1,12)-(X1.87) ,9 
:LINE(6.Y1)-(117,Y1).9:PSET(X1.12) ,6:PSE 
T(6,Y1),6 

399 IF X]1=X AND Y1l=Y THEN FOR !I=2 TO 19 
っ STEP 2:CIRKCLE(X。Y) ,T,INT(RND( 1 )※7+1):SOU 
ND 49-IX2.2:SOUND 9,1:NEXT:FOR 1I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X.Y) 1.9:SP=INT(RND( 1 )x59 
+1):NEXT:S=S+SP:GOSUB 449:GOTO 99 ELSE 3 
19 

319 IF RND(1)x5 く 1 THEN 379 

329 X=X+INT(RND( 1 )x3-1):Y=Y+INT(RND( 1 ) x3 
ご まま 

339 IF X<8 THEN X=115 ELSE IF X>115 THEN 
X=8 

349 IF Y く 14 THEN Y=85 ELSE IF Y>85 THEN 
Y=14 

3S9 PSET(X,Y) 5:PRESET(XX。YY):XX=X:YY=Y 
369 GOTO 159 

379 IF RND(1) く .5 THEN XL=INT(RND( 1 )x119+ 
7):YL=12 ELSE XL=6:YL=INT(RND( 1 )x74+13) 
389 LINE(X,Y)-(XL,YL),5:SOUND 59.2:LINE( 
X。Y)-(XL。YL),6:PSET(X,Y),5 

399 IF XL=X1 OR YL=Y1 THEN FOR !I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X1,12) ,】,INT(RND( 1 )%7+1 ) : 
CIRCLE( 6 ,Y1 ) , 1 ,INT(RND( 1)x7+1 ):SOUND 82- 
1,3:SO0UND 9,.1:NEXTEFOR 1=2 TO 19 STEP 2: 
CIRCLE(X1.12).I.9:CIRCLE(6、Y1) 1,9:NEXT: 
M=M- 1 ELSE 159 

499 IF M THEN GOSUB 429:GOTO 129 ELSE 69 
り 

419 LOCATE 64.3:PRINT CHR$S(249):"HIGH SC 

ORE"::LOCATE 66.4:PRINT CHR$(251 ):USING" 
韻 韻 拉 半 革 9" 5Hi 


1 
トウ 


429 LOCATE 63.13:PRINT CHR$(254 ) : "CROSSE 
R LEFT"i ELOCATE 79,14:PRINT CHR$(251 ) : Mi 
439 LOCATE 64.8:PRINT CHR$(253) : "YOUR SC 
ORE" iiLOCATE 66.9:PRINT CHR$(255) :USING" 
提 韻 提 盾 着 9" 15: 

449 LOCATE 65.18:PRINT CHR$(252):"NOW G 
ET "ji:LOCATE 66,.19:PRINT CHR$(252 ) : "POINT 
S ら "5:LOCATE 68.29:PRINT CHR$(249):USING" 柱 
9 "55P: 

459 RETURN 

469 COLOR 6:LOCATE 26.2:PRINT "@ ORIGINA 
し PROGRAM NUMBER 8 @": 

479 COLOR INT(RND( 1 ) x7+1 ) 

489 LOCATE 11.4:PRINT "4 画 ト 4 オト 4 ト 4 
画 bb 還 4 オト 4 オト 画 。 画 オト 4 オト 

| 還る 

499 LOCATE 11.5:PRINT "本 

~- 人 mh 回 且 騰 還 -= | 5m 回 時 
| 

S599 LOCATE 11.6:PRINT "ペア 画 b ペア アマ 
ー ア の _ 症 較 還 マ ア 題 回 固 右 圏 間 ママ ア 

較 NM": 

S19 COLOR 5:LOCATE 33.8:PRINT " 


| 人 邊 5 0、 
較 一 関 回 


KEY 


S29 COLOR 6:LOCATE 18.9:PRINT "と へ "ji ELOC 

ATE 18,19:PRINT "181"::LOCATE 18,11:PRIN 

2 

S539 LOCATE 19.12:PRINT "1" ji iLOCATE 19.14 

・PRINT" 較 ": 

S49 LOCATE 19.16:PRINT "1" ij:LOCATE 18,.17 

・PRINT "と へ "52LOCATE 18.18:PRINT "12F"5: 

LOCATE 16.19:PRINT “ ャ ンー": 

S59 LOCATE 49、11:PRINT" へ も テト の 

ATE 49.12:PRINT"I4H ト 一男 H61"i:LOCATE 49, 

1 は コ 、 す 7 ak 

569 LOCATE 36,16:PRINT "ーーーーー ハ "5 LOCAT 

E 36,17:PRINT"| SPACE | 一 一 BEAM": :LOCA 

4E 36.18:PRINT" ーーーーーー “| 

579 LOCATE 45.29:PRINT" $ PROGRAMMING B 

Y MIO $ の "5 

S89 COLOR 2:LOCATE 26,22:PRINT"PUSH [ RE 

TURN ] KEY TO START": 

599 IF INKEY$=CHR$S( 13) THEN RETURN ELSE 

S99 

699 FOR J=4 TO 2 STEP -1:FOR I=82 TO 49 

STEP -2:SOUND 1! ,J:NEXT : NEXT 

619 CLS 

629 COLOR INT(RND( 1 )x7+1):LOCATE 15,3:PR 

INT"4 ト MM 4》』 は k 4 画 4』 は 4 

還 。 画 MD:LOCATE 15.4:PRINT" 較 =m 回 - 較 較 

| 固 恒 較 較 較 遼 。 画 昌 LOCA 

TE 15,5:PRINT" ア 回 回 回 回 軒 

人 

639 IF S>H THEN H=S 

649 COLOR 4:LOCATE 39.7:PRINT USING"HIGH 
SCORE 拉 提 提 韻 半 9"・ 昌 

659 COLOR 6:LOCATE 39,9:PRINT USING"YOUR 
SCORE 持寺 韻 装 寺 9"?:S 

669 IF H=9 OR S く <>H THEN 799 

679 FOR 1I=1 TO 7:COLOR IE:LOCATE 19,12:PR 

INT" オ トト 4 オト 回 4 オト 画 ト 4b 画 男 較 較 

オト 。 画 。 画 4 オト 較 オ b 較 (LOCATE 19,.13 

・PRINT" 較 。 画 還 回 回 回 = 還 ど 因 半 回 固 較 回 
一 痢 回 開 凍 圏 較 較 や -h 圏 ": 

689 LOCATE 19,14:PRINT" ペ アア ペア 回 較 ペ ア 男 

b、 還 較 回 ペア 還 較 較 回 _ 古 ペア 男 加 

ーー @ "5 ENEXT 

699 LOCATE 28.16:PRINT"YOU MADE HIGH S 

CURE の < 

799 LOCATE 23.29:PRINT "PUSH [ RETURN ] 

KEY TO _ NEXT START": 

719 IF INKEY$=CHR$( 13)THEN CLS:GOTO 39 E 

LSE 719 


交 ワ 8 し の @ | 


ジッ トー 
1 


(ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ >〉 「 焼 肉 、 焼 内 (焼き に 行く ) ! 」「 そ れ じ ゃ 一 僕 は …… 鳥 肉 、 島 肉 て 取り に 行こ ) ! 」 (岩手 県 ZZ 
あつ ちょ 躍 ) 竣 だ じゃ れ が きい て いる ね 。 で も ウニ つて いな い 。 よ つて 2 カラ プラム 立 


rfOR JR-200 


OOCOOOCOOSCooo 


[と | お か し の 保 作 を 、 
mm ツー か ソ ド ハ ンド 移植 

非常 に わか か し むか し 、 ま だ で ぶ 大 先 
生 が 本 誌 テ クノ ポリス の 添削 教室 担当 
で し か な か っ た ころ 、 お 相手 し た 懐 し 
の ゲー ム を 、 突 然 JR-200 に バー ジョ 
ン ア ッ プ 移植 し た も の 。 

も と も と は 、 異 様 に コス トバ パ フォ ー 
マン ス の 高い 作品 で 、 半 画面 に も 満た 
な い 短 い グ ログ ラム な ん だ けれ ど 、 ま 
あ JR-200 だ か ら と いう こと で 、 ち ょ っ 
と キャ ラク タ に 疑っ た りな ん か し て 、 
この てく らい に な り ま し た 。 


⑥》 うか うか し て る と 
ゴミ が 固まる !! 


ゲー ム は 簡単 。 古 い 火 星人 の よう な 


キャ ラク タ を カー ソル キー で 動か し て 、 


街 の ひと ころ と どこ ろ に 突然 出現 する ゴミ 
を 取り まく る と いう も の 。 

だ だ それ だ け な ら お も し ろく も な ん 
と も な い が 、 一 定時 間 た つと ゴ 

ミ が 固まっ て 、 壁 に 


@ 時 間 が だ つと 固まる ゴミ に て 


コミ スト ッ プ 


」 $ 
R より m 
らし い / ・R IM 
| 礁 
B 挟 | 』 
8 ヌ し 2 
せ 01 
ンー 
[ 1 
W ザ 』 
和 ] | 
oooooooooooooooooooQOoOQ の OOOooooooCoooooooooooQoQoooQQCOOOSOSoS0ooox き 8 _ 
今回 、JR -200 で 適当 な プロ グラ ム が な 5 
WO いと いう の で 私 の 出番 に な っ て し まっ た 。 
うん 、 結 構 、 こ の 移植 キツ か っ た 。 ユ - 
ー ザ ー y\ い プ ラム を 1 
な っ て し まう 。 つ まり 、 道 を ふる いで 生生 。。  "" " ~ | 
し まう の だ 。 し か も 、 その 固まる まで W 


! cu 


nn nm mm mn mm am am mm mmm の 


。 ひえ ー つ っ 、 さ っ つき 固 


\W 々 7 に 臣 Po ル ん 


。 1 3 3 8 8 ! 3 # 3 H 8I H ! 3 B 8 5 


| 


の 時 間 は だ ん だ ん は や 
な る の て 。 と ん と な 
ムズ く 《 な っ て いり 
それ に 見 た と ころ 
イー ジー そう に 見 える 


SCORE 34S ロ D り HUGT 8B MR 


まつ だ ゴミ ガ ジ ャ マ 1 
だ 。 困 つ だ 困 つ だ の / 


けれ ど 、 目 指す と ころ へ すばやく 〈 カー 
ソル キー 移動 する こと 自体 が 結構 ム 
メ く て ね え 。 

短い の に 非常 に 遊べ る ゲー ム な の だ 。 
チョ ロ チ ョ ロッ と 打ち こん で 、 長 いあ 
い だ 遊 べ る 、 で ぶ 大 先生 の ほれ こん だ 
コス トペ パフォー マン ス 最 高 の プ ゲロ グラ 
ム な ん で ある 。 


7 と クレ < ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ > 「 今 日 は ウン ポポ の 観察 を し よう 」「 あ あ 、 口 か ら 出 る ネバ ネバ し た も の 」「 そ れ は ゆめ だん ぼ ! 」 


表 何 * 


(千葉 県 ・ 小 林 弘 和 フ ン ) 如き まれ ね れい な よう で 、 き だ な そう な 作品 。 ち な み に 弘 和 フ ン や まわ り の の 友達 は 、 口 ひけ ら 出る ネバ ネバ 只 


較 変 数 リス ト ・ 10-- 17 初期 設定 (ブロー バル ) ・ 設定 する サブ ルー チン 
H…… ハ イス コア ・ ・ 20-- 40 初期 設定 (ロー カル ) ・ 還 こと ころ で 
V……V-RAM の 先頭 アド レス < ・ 50-170 画面 を 作る ・。 ご この プラ グラ ム は 、 テ フ ン ポリ ワ ス 383 年 
ら ……: ス コア 8 : 180-190 ゴミ を 1 つ 置 ご : 月 号 の 滅 削 教室 で 取り あげ た プロ グラ 
D…' ミ ス だ つ だ ゴミ の 数 ・ 200-290 メイ ン ル ー チ ン :・ ム を で ぶ 大 先生 が 移植 し た も の 。 な に か ガ 
BX.BY…… ゴ ミ ・ 300 一 320 ゲー ム オ ー バ ー ル ー チ ン ・ 文句 の ある 人 は 私 が 正しい 」 係 まで . 


X.Y…… 自 分 の 春 標 : 900-1030 コー ザー 定義 キャ ラフ マタ を : (あつ ちゃ ん ) 


100r 人 寺 =" 1 0+CHR 和 (29) +CHR 和 ま (29) +CHR 和 ま ( さ 1) すり 11 


3000 が 2200202 2 AN SI 5 2 SC SC 


10 H=OgFUEE 0。 Oi V= 和 まじ 


16 GOUSUE 9Q0QO 

17 まま =CHR ま (まで 2) s 日本 = じ CHR ま (ある) 

20 RRNDUMIZE: IF SH THEN 日 = 

さ O G=Os X=16:Y=1 1 :D=O ょ : じ = ら 60 : BE=O 

40 N=OI COLUR 2 の 。1 

5O_ LUCATE O。OsPRTINT BE まま 

5 LCATE Q。1gFPRINT BE$ ま 

60 FOUR 1T=2 TO 22 

70 LOCATE Q。TgPRINT "の "ISPC(SOD NPD Oi 


8O_ NEXT 

2920 LUCRTE QOS さ gFRTINT E 生 

100 COLUR 7。。OsaLOCATE 1。O0sFRINT "SCURE だ 

110 LOCATE 144OgFRINT "DUST OWN 

12O LUCATE 23。OsPRINT "MAX 5RTGBHT 生 (" "+STR 生 (H) 。 ら ) 


130 COLOR 。。1 

0 に OR デー/ 10 フウ 5IEP S 

150 FUR J= ニ 2 TO0 2Z STEP さ 

160_ LOUCRTE IT。JsFRINT 伯 生 

170 NEXTsNEXT 

18O RBX=INT(RND(1)xEB)+1sEYmINT(RND(1)% だ 1)+ す Es IF FEEEK( ソ TEX+TEY# る だ) = モ 1 THEN 180O 
190_ COLOR 5。。1sLUOCRTE RBX。EYsFRTINT GO ま 』 NN+1 

2O00 FOUR T=O_ TO Ci IT=STICE(O) ョ ビデ =( エ ユニ ジ B) 一 (エニ ジワ ) : 品 テ (エニ 31 ) 一 ( エ = マ (0 ) 

<10 SOUUND 477。1: IF PEEER (V+(Y+G) うだ キメ + オ P)=1 THEN F=OiQ=O 

220 LOCATE X。YsCOLHR 6。。1:FRINT "リリ igX=X+F'i Y=YTsLUCATE X。YsiPRTINT 昌和 』 
< の 0 IF FEEFE に (V+TBYKS デ TRX)OS う THEN NEXTiEEEFIGUTOUO 70 

240 BEEF 1:S=G+10iCOLOR フ 。』 QOLOCATE 6。QsFRTINT RIGHT ま (" "+STR 和 まま (G) 。 ら ) 
< っ 0O EEEF OiIF NEINT(N/Z1O)*10 THEN EEE+T1 3:G=S+ERK100sC=TNT(C じ CX5/6) 

<60 BOTO 18GO 

</O0 LOCRTE BXJBYsiCOLOUR E。。1sFRINT DU DsD=D+T1saLOCRTE 18。0 

<8BO_ COLOUR 7。。OsFRINT RIGHT も (リー の ォ SBTR ま も (D) 。 さ ) 5 

9 1F りく 1 つ THEN 18O 

300 LOCRTE 11。O0gCOULOR 4。。O:FRINT ) 呆 GRME _UVE ド 測り 

S10 PITCUE 伯 sTF > 人 SC "5 の) THEN さ 10 

SO _ GOTO 2 

NISeeeeezeo の 9K 色 DB じ ロ ーーーー 

705 RESTURE 1000 

910 FOR j=O TO 31 

92O RED DsiFOEE まじ COOO+T。D 

930 NEXT 

7940 _ RETURN 

10OO_ DATQ ま 00O。 ま OO 。 まま OO 。 ま 0O 。 事 00O 。 ま 0O 。 まま 0O。 本 OQO 

1O10 DaQTR 6。 ま 6 ら 。 和 も 6 ら 。 和 OO 。 生生 生 呈 。 和 ま OO 

10EO DaTR まま OO ま O 人 4 まで 。 まま は 1 。 本 は 1 。 本 。 まで 人 

1030 DRTR まう BB 生ま プ 7 。 もの 9 生生 本 10。 中 で 日 。 本 では 。 中 ら C 


7 ミ エッ トー / 光 ひし た も の を だん ぼろ” と 呼ん で いる そう で す 。 や つば 、 き だ な ーー い 。 で も 、 だ ま に は 、 ば つ ち い の も 載せ な きゃ …… き れ グ の 
昌 面 1 ” い ご と で は すま され な い の だ ! な ん て ネツ この ウニ に は 3 カラ ブラム * 


次 0 ワ ど -g/@ 川上 川 川 川 


ee ぞ ル ぎ 

@⑧ ア イデ ア だ た つぶり / 本 格 派 シュ ー テ ィング ゲー ム の 
5 バラ 0 2 あぁ う 
COSMO PLAZ 1 寺 
Yo 

: て ノブ 

( き ボ 

だ | 


FOR ファ ミリ ー コ ン ピ ュ ー2/(】 


ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 


OO0o2ooCCC 


OOOOO 
OOOOO 


OOoOOOOOOOOOOOOOCOCSOOOOOOOooOO ooSOSO 
OO の 0 の 


な ある 1 ャ ビシ ュ コッ ツ / ある 
ん な で し きり に 感 - 1 4 1 や つつ け 方 を する と 
心 し た 傑作 。 高橋 つか さ 隠れ 流れ 星 が 出 る / 
3595 が し 、 プア 1 邊 
ミリ ー ペ ベー シック あお う 、 1 
っ て 、 フ ァ ミ リー 高校 生 で す 
ユ ュ ンピュータ な ん 『 けど - 
h 4 
だ な が あ 。 これが フ _ 、 関 ラク 
m ぼく の クラ ス で は ファ ミコ ン が けっ こう だ イ 伯 
アミ コン の ソフ ト 店 は や っ て いま す 。 テ ク ポ リ で も ファ ミコ ね ・ 目 
だ 、 と いわ れ た だ た ら - ン 特集 を や りな さい 。 こ うい う 制 約 の あ - ガ ご ラウ 
-、 。 。 寺 る マシ ン で プログ ラム する の は 楽し いよ 。 8 ん が ア 
品 出 融 ノ 
し いけ ど ね )、 な か れ 2 ? 


に は 信じ る や つも いる か も し 


2 Nr に ば p 悦 
CA とい うく らい 。 な 1F 還 
る 面 し 周 
ら 臣 同 時 に … と らら パ 
6 ゲ リ の 了 
お つと 秘密 !! | えと 
>: 。 、。 。。 光 ツ 
コン トロ ー ラ ー で 、 上 人 下 左 | メガ が 
右 に 嶋 準 を あや つり 、 コ ユック 全 5 
Mk の スク サー ント 上 か ら 、 ああ を る 
ヅ ワ ソ ワ と 出 て くる 2 種類 の 
敵 を 次 々 に や っ つけ て いく ゲー ム だ 。 で 160 点 、 5 匹 で 250 点 の 得点 に な る 。 こ 
最初 は 、 ち ょ っ と 動き の の ろ い ファ の ビー ム は 性 能 が よく て 、 照 準 が 目標 ミサ イル 発射 は A ボ タン 。 2 面目 で 
イア ボー ル が 相手 。 1 匹 び け な ら 10 点 、 に 一 部 か か っ て いれ ば 、 ビ ビッ と や っ は ファ イタ ダー フラ イ が 出 て くる ぞ 。 
2 匹 連続 な ら 40 点 、 3 匹 で 90 点 、4 匹 つけ ちゃ う の で そこ を 利用 し よ うぅ 。 それ に ある こと を する と 流れ 星 が ……。 
一 変数 リス ト : D…… ダ メー ジ : 40 スプ ライ ト 定 義 : 160 一 170 面 フ リア 剖 定 
X.Y…… 上 照準 の 座標 ・ 三 …… 敵 キヤ ラ の 種類 50 隅 れ キヤ ラ ( ! ) の 動き 設定 : 180-200 敵 物 動 
K…… キ ー 入 力 用 ・ CN…… パ レッ ト き り の ガ え 用 60- 80 初期 設定 、 画 面 作成 : 210-220 パレ ッ ト き り ガ え 
〇 …… 発 生 し た 敵 の 数 : 日 …… ハ イス コア ・ 90 キー 入力 : 230-260 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
G…… や つつ け だ 敵 の 数 ko :・ 100 一 110 三 サ イル 発射 、 命 中 判定 ・ 270 各種 数 値 表示 ル 一 チン 
人 ノル マ 数 ・ 較 プ ログ ラム の 説明 ・ 120 一 130 ミサ イル 命中 処理 ・ 
日 …… 一 撃 で や つつ け だ 敵 の 数 10 一 20 初期 設定 、 バ レツ ト 設 定 : 140-150 隠れ キャ ヤラ 処理 


19 SPRITEONEPALETB 2,15,16,9 
>22:PALETS 2.9,48.34 ,22 

29 CLEAR &H77FEECGSET1 1:CGE 
N2:SPRITEONE:PALETB 9,.15,48,.9 
cx 作 も お 3 の ッ よ つの っ 1 も 、 デ スッ し 
To 2.9、48.34.22 


ら 、 親 近 感 を 覚え だ な あー。 


49 DEFSPRITE1 (2.1.9.9,9)=CH 
R$ も (147)+CHR$( 146)+CHR$(145)+ 
CHR$S(144):DEFSPRITE9 , (3、1 ,9、 
9.9)=CHR$ や (189)+CHR も (181 )+CHR 
$(182)+CHR$ も (183) 

りつ りこ DERMVE (DJ= の だ も 上 EC12。6。1 , 
S9。1.9) 


<COSMO PLAZMA> 1 面 は フラ イア ー ボ ー ル 、2 面 は フラ タイ ター フラ イガ 上 か ら ど ん どん や つて こく る 。 フ ァ ミ コン だ か 


69 VIEWEPLAYTT1Y1MIV1409:T2Y 
3MMI1V1502 "EGOTO 259 
79 PALETB 9.15.48.9.22:S=9:P 
=49:N=1:E=9:ERA 9.1.2.3,4.5: 
PLAY":A3A3A3A3ASC3CSD8“" 
89 ERA 9.1.2.3.4.5:PLAY”:D3D 
3B3B3B3B3BSD3DSEJES "IE VIEWELO 
CATE9.21:PRINT "SCORE 
ーー ツ まり に <:HS ひ ・= 
・G ロ 0=-5:E=1-ーE:GOSU 


99 K=STICK(9):X=X+((K=2)-(K= 


1))%X12:Y=Y+((K=8)-(K=4) )※12<* 
X=X+((X>29)-(X く 44) )※12:Y=Y+ 
((Y>128)-(Y く 34) )※12: SPRITE1 
の す 

199 IF STRIG(9) く >8 THEN1609 


有 - ビ も ATY で し さこ たつ PRK1 も ビ 穫 。 基 。 す ) ド U 
R I=9 10 4:IF ABS(X-XPOS(T) ) 
まり 紅い お 5 トー U5 を も キチ) フ 1 も THE 
N13W 

129 ERA IEB=B+1EPLAY"G3" 

139 NEXT:IF B=9 THEN169 

149 IF B=5 THEN 5=S+299:POS1 
TION 5、299.29:MOVE 5 

159 5=S+BXB:G=G+B:B=9:GOSUB 
2/0 


169 SPRITEW 

17 婦 1F (ピー5) く 1 THEN 
CATE _ 1112・ 
08W 

189 FOR Il=9 1T0 4:IEF 
ー] よ 桂 選 陸 と 

199 DEF MOVE(T)=SPRITE (2+E※ 
3 。4+RND(3) ,。RND(5)+2+E。45 9.E 
%2):POSITION TI,RKND(S59)+99 。3/ 
・MOVE 1:0=0+ 1 

299 NEXT:D=0-GILOCATE 25.21: 
PRINT DE:IF D>14 THEN 249 

219 C=C+N:1F C=3 OR C=-1 THE 
N N=N※-1: じ =C+N 

229 PALETB 2.47,48.9,6+TCX16 

230 PLAY "B9":GOTO 99 

249 SPRITE 1:LOCATE 9.5:PRIN 
T_ "GAME OVER":PALETB 9,15,48 
5 ,22:1F H く S THEN HH=S 

250 LOCATD 9.05:PRINI PUSH 9 
TART":PLAY"C9G9E9 "ETF STRIG( 
9)=1 THEN VIEWEGOTO079 

269 GOTO 259 

279 LOCATE5.212PRKINT 53 "9 り ぉ : 
LOCATEI6.21:PRINTI P-G1 SR 
TURN 


を 80 竹 の タメ ー シ ジ シ は ダメ ー ジ で す 。 


P=P+5:LO 
PRINT"TNICEII "EGOT 


MOVE( 1 )= 


と @ | 


ミン 


姿 々 ター テコ ベ ヒー/7 


05SMO PLAZMA の OBG- ダ ラフ イッ ン デ ー タ 


SDME の の 導 QB 6G /、 お. な 拉 1 12 3 相伝 40 本. 後 - 答 貸 2 2 人 4 要 移 人 三 2 各 


の ーー デー デ とこ ーーー デ ーー 9IM60IM69 IM69|M60|IM60|M60|M60|M60 
1 koko L60|L60|L60 L60|L60|L60|L69|L69|L69|L69|L69|L69|L69 HE = と に 


回 


2 |H29|L40 |M69|L40|H20|H20 20|H20|H20|H20|H20|H20|H20|H20|H20|H20|H29|H29|H29|H29|H20|H20|H20|H2|49 IM69 

3 | | 162|L49|A69|L 際 問 陣 

4 ieaheyhemLalez] | | | [egl | Io 

= Ehelrebg| | | | 避 | |gg| | | 
6 |G79|G79 |M69|L49| 172 “ 

フ L40|G72| ] G62 


G03IG13 


半生 SEEEE 


| beeleeufsWfa 
| gluemlealea 
|]ezlalvedtdhe 
8 |L69|L69 |L69IM09 ut2| I962| | G93|G13| |J02|L59|L69|IL69|L69 
G93 |G23|G33 G13| _]ee3 ES G93IG13|G93|G13 G93|G23|G83|G13| | |G93|G23|G33 

10 |G03|G23 |G23|G33|G33|G13|G03|G13|G93|G23|G23|G83 G33|G23|G83 G23|G43|G13 5 G23|G23|G33|G33 
11 oe M71|M71| 141|M71|M71|IM71|M71IM71 IM71|M71|MZ1|G21|M71 |M71| 141|M71 5 M71 |M71 |M71 
12 |M71| 141 IMZ1|M71|M71 M71|G21| 141|M71IM71|141IM71IM71IM71|M71 ima M71| 141|M71|G31 iolidlglelli 
13 M71|M71|MZ1|M71 |M71|M71| 141|IM71|G31|M71| 141 jMz 加 M71| 141|M71 人 
14 し M71|M71 四 0 M71 |M71 |M71|M71|G31 |MZ1|M71|MZ1IM71 Tehoi1 elelim 
15 ielewiellnalselcmia L60 隊 H10|H19IH10|H19IL39 5 9|L60 0 M71|IM71|M71 
16 PO 9IM60 L59 四 0 L69|L60|L60|M09IM60 
17 |L69|L69|L69|L60|Meo 較 A62 |A62|M69|M60 |F51| ipdelealkelealtm 


に 


18 kahialkaienwsidsefclrg 隔 仙 H20|M721D42ID42|M72|H20|H20 記 H21 
19 lasislralraialrelafs IF50|L39|L69|A50 四 C19ID39|L69|L79|F 9 F50 Palralalelrs 
20 |A60 0|A09|A69|L59|L60|A39|B40|D00|D10|L60|M99|A69|A19|A09|A60 A69|A60|A69|A10|A99|A60 


ポシェ. ッ ト -。 <VOL・5 ア ン ケ ー ト に つい て > 特製 テ フ ボ リ 手 帳 を 20 名 の みな さん に 送る と 書い て お き な が ら 、10 名 し か 抽選 発表 し ませ 
を Ko ん で し た 。 許せ / 落ち つけ ! ちゃ ん と 1 月 10 日 まで に 届い た ハガキ を ば ぱら まい て 、 か つこ よ ぐ 飛ん だ 10 枚 に 決め まし だ 。 


@BG- グ ラフ ィ ッ ク で 楽し む お 15 バ ズル 
エト フィ フ テ ィ ン 


PROJECT 15 


rOR ファ ミリ ー コ ンピュータ /C】 


徐 52 ニー 


上 上級 で は 、35 パ バズ て 提 ピ ー ス を 動か し 、 灯 を も と と お 
』 ヽ 


か り に する と いう パズル ゲー ム 。 つま り 、 
名 和 プ / gs 
ル に な る の だ 。 0 


まず 、BG 一 グラ フィ ッ ク に 何 か 所 ハイ スコ ア も 残る ぞ 。 
《 (た だ だ し 、A0 一 D7 ま で は 使え な で ハイ スコ ユア を 消す こと も で きる ん 
ぃ ググ) いち お なお う 、 こ こ で は クー の 特製 ーー 
画面 を 作っ の で 、 と り あ え ず 下 の B 7 の 90 2 7 /204 の 22090 6 5 NR 『 Co そ 、 人 S マ ュ リ ロイ テ 


き 二岡 敏 ( YOUNKGER SOFT 
G で も 打ち こん で みて 。 上 者 1 人 = 四 遷 5 1 
で 、 こ の プロ グラ ム を RUN さ せる と mm 「 、 証 デー po “ 
レベ ル を きい て くる の で 、 セ レク ト ボ  W NM / 本 名 ・ 吉 岡 敏 明 。』 関 
タン で あわ せ て 、 ス ター ト ボ タン を 押 と PN. 次 作 期待 の 
5…*BG が グチ ャ グチ ャ に な っ て 7 の ungeF YOUNGER - 
5 シマ ズル 作り な の だ 。 邊 
9 5 で 60 - 時 2 の - 写真 を と っ て も ら う の が 面倒 だっ た の で 
適当 な と ころ で A ボ タン を 押せ ば 、 ョ 』 似顔絵 送り ます 。( 似 て な いけ ど )。 そ れ 
画面 の (ずれ が に まる 。 そこで 圭 ボ タ 。 から 、 ポ シェ ッ ト No 1 を 見 て ぴっ くり し 
mm まし た 。 背景 が うま く か いて ある も ん で ーーー 
上 。 で も 、 プ ログ ラム テク ニッ ク で は 邊 {5 PRO2ECT 1 51 3 NR 
PROJECT 1 ら の | (と 思い こむ YOUNGER)。 - ISSNSGNSR 
BG- プ グラフィック デー ダ ここ ここ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ーーー” 人 ^ 完 成 50 手 の ハイ スコ ア だ ん 


0 うと ・ 3 人 N ちち. セア お 8 科 衝 科 9 邊 人 っ 技 0 衝 -9. 20 2 2 の 94 5 20 2 
E490IE10IE40IE49IE40IE10IE40|E49|E10IE40|E190IE19IE10 E49jE49 E10 IE49|E10|E49|E40|E10|E40|E40|E49IE19|E49 


CR の 
E20|F70 | IE29 | IE29 E209|E20|E20 E20 E29| | IE20| IE20 
上 十 ] イイ ] 上 


ek 
半 E29|H69 避 | lez9 E29|E20 E29|E20 


| E20|H60[H60 E20 F30 E20|F39| E20|E20 22/| 


の の 
1 1 
2 l2 
3 E | | E20 lE29|E29| E29| jez| | | lezl ]8 
4 |H69|E26|H62|H69|H60|E20|F30|F39|E20|F30|E20|E20 E29| E20|E29|E29|9 elze| E20 E29| |4 
5 he E20 50|E29 5 
6 | 6 
フ フ 
8 

9 


「TI 


H60 

]selEzelFse| Ezgl EzelEzelEze| | EzglEzelEzelG4elEzo E29|G16| | Ez29 
ー ト ーーーーー] ーー トー ドーーーー ト ーー トー ビー ドー ドー ドー ーー トー トー ドー ドー トー トー トー トー 
H5|E20|M10IM39|H59|E20|F30| |E20 |E29|E29|E29| |999|E29|E29|E29|G39|E29|G16 GO9|E29|G49|G16| |E20|999 
ュー ンー 寺 H5|E20 F 30|H70|E29|H70|E29|E26|E20 |699|G29|E29|E29|E29|G20|E29|G29|G49|E29|G29|G29|619|E2|G20| 
IF69|F59|FS9]FS9 人 F56|E20|F50|FS0|E20|F50|E29|E29|E2 |920|920|E20|E29|E29|FS9|E29 F56|FS6|E29|F69|F59 F50|F52|F50]8 
F56|F50|F59|FS0|F59|FS6|F50|F50|E20|F56|E29|E29|E20 39|LZ0IE20 E29|E29|F50|E29|FS6|F50|F52|F50|FS0|F59|F56|FS9|9 
10| 169| !79|F59|F59|F59 FS9|F50|F59|E29 FS6| E20|E20|E29|L49| し 49]E29|E20E29)FS9|E29|F50|FS0|FS6|FS6|F50|FS9]K76|L090 
11 |J29|J29| 169|J70|F59|F50|F59|F59|F56|F56|E29|E29|E2 |L49|L49|E20|E20|E20|F50|F50|F59|F5|F50|F50|K70|K29|L29|K69|t 
12 |J50|J09|150|J39 J79|Fs9|F59|F50 F50|FS9|E20 20 E20|9|L40E29]E20|E2F59IC50|FS9F50|F60|KZC20| L9| K20|K30|12 
13 | 160|J99| 19| 169|J39|J79|F99|F56|FS9|F50|F59|E20|E20 |L49|L49|E20|E20|FS0|FS0|FS9|FS6|F54|KZ0|L20|KZ9L L00|L10| |IK39|3 
14 |J90| 179|J09|J39| 170|J49|F50| F56|F54|F59|E29|E20 |L49|49|E29|E29|F59|F52|F50|FS6|K70IK39N K70| IK39|L1 0| lkeelL2e|4 
| 170|J20|169|J80|J19|J20|J49|FS6|F50|FS0|E29E20|L249|L29|E20|E20|F56|F59|F60K76|K39|L19 L29|L19|L90 [LtelLee 
16|i69|I59|I50 159 | 170|!69| 150| 150| 70|F50|F50|F59|E29 |L49|L49|E20|F59|F59|F50|K79 Kte|K39|KZ0|K29|Le9| IL10|K29|L20[t6 
F59|F59|F59|L19|L09|L10|L29 K4 KK54IK19|Lo0 17 


18|J20|J59|J20 Je| 0| Use | |F ] jL4elL4elt | に EN L09IK69|L10 NRN 
ご | 
[eleiaFalraFalo 


<PROJECT15> へ へ へ …… 初 級 も 、 中 級 も 上 級 も バッ チリ で きだ よ 。 あ だ り の まえ だ よね 。 だ つて どれ も ご これ も ら 56 回 変 
わる と 、 す ぐ A ボ タン を 押し て 、 走 し は じ め ち ゃ うん だ も ん 。 ク リア で き て トー ゼン / 


変 数 リス ト 厚 さ 
P( . )…… コ マ の 内 容 ・ PO……POKE す る 番地 
A$…… コ マ を 消す キヤ ラフ マイ : PX,PY……| こ ま の 中 の キャ ラク フタ の 座 
NE…… 動 ひし だ 回 数 4 標 を 指定 する の に 使用 
PR…… だ て よこ ご に 並ぶ こま の 数 (3X ・ GY.……- ラ ン フ を 選ぶ 際 の 玉 の 位置 を 変 : 
3、4※4…) える の に 使用 
XY…… 黒 ピー ス の 位置 ・ INIBT…… 入 力 用 
XX.YY…… 前 回 の 黒 ピ ビー ス の 位置 ": 画 プ ロブ ラム の 説明 
ID…… コ ン ビ ュー タ が 動 ひ お すか ガ プ レイ : 10-- 60 初期 設定 
ヤー が 動 の すか ・ 70-120 こま を まぜ る 
KX.KY…… 1 こま の だ て と よこ の 長 さ : 130--215 ご こま の 秘 動 
TX-…… 画 面 圧 の 動か の な い キ ャ ラク タ の : 220 コン ピュー タマ が まぜ て いる か : 


プロ グ 774 


ポシェ ッ ト 


・ の 判断 : ス を バ パズル に 使う と 、 そ の 部 分 が 動い だ 
・ 230 一 267 完成 し た か ・ と き に 空白 に な つて し まう こと 。 
・ 270300 完成 処理 : 第 つ に 、BG プ グラ フィック の 配色 番号 
・ 310 一 330 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・ は キャ ラフ クタ と いつ し よ に は 秘 動 し な い 
340440 レベ ル 設 定 ・ ご と 。 だ と えば 、 青 い 山 (配色 番号 0 ) 
:・ 画 自 作 BG を 使う 際 の 注意 ・ が 描い て ある こま を 、 と な り の に 動 ひ し た 
ご の プロ グラ ム で は 、 自 分 の 作 つ だ 日 : 場合 、 そ こ に 赤い リン ゴ (配色 番号 ) 
・ G プ ラフ ィ ッ フク を パズル に で きる ん だ け : が あつ だ ら 山 は 赤 ぐ な つて し まう の だ 。 
・ ど 、 そ の 場合 注意 し な けれ ば な ら な いこ ご : 以上 の 点 を 注意 し て ね 。 (ここ う 
・ と が ある ん だ 。 < 


ま ざ 第 1 に 、 キ ャ ラフ クマ テー ブル 日 の : 
A 0 ーD フ (上 の 24 段 ) の ブラ フィ ッ ク : 


19 CLEAR &H77EFC:PLAY"T3Y1M9O 
3":SPRITEON:CGEN3:CGSET 1 .2:K 
EY1。 "PO.&77EFD,255"+CHR も (13) 
20 KEY 2。"P0.&877FE,255"+CHR$ 
(139)2KEY 3。 PO.&/7/FF ,255"+CH 
R$(13):NE=9:GOTO 3469 

39 VIEW:DIMP(PR, PR ) 

49 PP=9:FORPY=9TOPR:FORPX=9T 
OPR:PP=PP+1:P(PX。PY )=PP: NEXT 
・NEXT 

S9 LOCATE14.21:PRINT "イマ 999 
カイ テス "ELOCATE6 22:PRINT"[[[PR 
0JECT 151」」1" 

69 LOCATE12.23:PRINT "BY YOUN 
GER SOFT"i 

79 X=RND(PR):Y=RND(PR ) : PO=&H 
7899:FORPY=9TOKY-1:FORPX=9TO 
KXX- 1 

89 POKEPO, ASC(SCR$( XXKX+PX+T 
X。Y※KY+PY ) ) :P0=P0+ 1 :LOCATEXx 
KX+PX+TX,YXKY+PY:PRINT" "iEN 
EXT:NEXT 

99 ID=1:IN=RND(4)+1:IFIN=4TH 
ENTIN=8 

199 IFIN=3THENIN=4 

119 IFSTRIG(9)=8THENID=9 : GOT 
0139 ' 

129 GOTO149 

139 IN=STICK(9):IFIN=9THEN1 3 


149 XX=X:YY=Y 
159 IFIN=1THENIFX く PR THENX=X 


169 IFIN=2THENIFX>9THENX=X- 1 
179 IFIN=4THENIFY く PR THENY=Y 
199 IFIN=8THENIFY>9THENY=Y- 1 


199 IF(XX=X)%(YY=Y)THENPLAY" 
C7":PAUSE39 : GOTO0220 

195 PX=9:PY=9:PLAY"C1" 

299 LOCATEXXXKX+PX+TX 。,YYxXKY+ 
PY:PRINTSCR$( XXKX+PX+TX 。YxKY 
+PY):PX=PX+1: IF PX=KX THENPY 
=PY+1:PX=9:TF PY=KY THEN 295 


293 GOTO 299 

295 PY=YxKY 

219 LOCATEXXKX+TX,PY:PRINTA$ 
・PY=PY+1:IF PY く >YxKY+KY THEN 
219 


21 5 OMWAPP( 大 。)。 ビ に スル 。 7Y『) 

229 IFID=1THEN99 ' 

239 NE=NE+1:LOCATE17.21:PRIN 
TRIGHT$("  "+STR$ も (NE ) 。3) 
249 PP=9:PX=9:PY= の 

245 PP=PP+1:IF P(PX,PY)=PP 
HEN 265 

259 IF NE=299 THEN 319 

269 GOTO139 

265 PX=PX+1:IFPX=PR+ 1THENPY= 
PY+1:PX=9:TIFPY=PR+ 1 THEN279 
267 GOTO 245 

279 PO=&H7899:FORPY=9TOKY- 1 ・ 
FORPX=9TOKX- 1 :LOCATEXXKX+PX+ 
TX 。YXKY+PY 

289 PRINTCHR$(PEEK( PO ) ) : : P0= 
PO+1 ENEXT:NEXT IPLAY "G3RGGG7A 
5GAG3RGGG7A5GAB8" 

299 IFNE く PEEK(&H77FD+PR-3 ) TH 
ENPOKE&H77FD+PR-3 , NE 

399 GOTO 329 

319 BEEP:LOCATE9.7:PRINT "GAM 
E OVER" 

320 IFSTRIG(9) く >1THEN329 

33 RUN 

349 SY=9:DEFSPRITE9 (9.9.9,9 
> )=CHR$ も ( 207 ) 

359 CLSILOCATE9.4:PRINT" [PRO 
9 も し 1 153 (LUOCAIEIOH 10 

369 PRINT ショ :LOCATE1 09 。13:PR 
INT " チ ぅ ラウ "ELOCATE19.16:PRINT" シ 
ヨウ " 

379 FOR 1=9 TO2:LOCATE14、1x3 
+19:PRINT "キュ ウ "KRIGHT も (STR$( 
PEEK(&H77FD+『 ) ) , 3) : : NEXT 

389 BT=STRIG(9):1FBT=2THENSY 
=SY+1:PAUSE29: IFESY=3THENSY=9 


399 IFBT=1THEN419 

499 SPRITE9,88、193+1SYxX24:GOT 
0389 

419 SPRITE 9:ONSY+1GOTO0429 , 4 
3 。 449 


429 A$=" "・PR=3:KX=7:K 
Y=5:TX=9:GOTO039 

439 A$=" "・PR=4:KX=5:KY= 
4 :TX=1:GOTO39 

449 A$=" "・PR=5:KX=4:KY=d 
・TX=2:GOTO39 ' 


*50 行 の テ は デ 、360 行 の ショ ウ は ジョ ウ で す 。 


、 ボリ ェ ッッ ト < 特 措 テ クボ リ 手 帳 > VO し ・5 の で す よ ー (沖山 田 秀樹 ( 賠 山 ) 難波 洋司 ( 北 湯 道 ) 馬 田 圭一 (大阪) 米村 康男 ( 


ーー 一 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーー 一 ーーー 


-(⑨* 人 o 記 ) 西高 ( 款 良 ) 小 和 完 司 () 坂本 (神奈 川 ) 上 和 区 (千葉 ) 古屋 樹 (広島 ) 松 濁 以上 10 名 で す 。 マゾ 


デ Z2、 衣川 川 川 川 川 


人 
4 
eee 


逆 ー ヒ コレ ー// 


・】 も こ 4 

@1 対 1 の の 人 用 スペ ー ス ウォ ー・ ゲ ー ム ー 且 W 符 一茂! 

1 

ター ファ の 

ズ が 買え な い 

ー 円 

ce も 腹いせ に ! 

fOR ファ ミリ ー コ ンピュータ /】 

カセ ッ ト が 高く な っ た の で 、 時 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク リュ フラ ザー ズ の 項 え 2 の っ た 。 フ 1 
5392360i9929 Po 職人 S 。。 目 で 同時 に 遊べ る プロ グラ ム が ほし か っ た 
き 暗 の に …。 仕方 が な い 。 こ うな っ た ら 自 
分 で …… と いう わけ で この ゲー ム で す 。 
1 # 

ーー ヾ デュ っ い / 引 BI  W WM IM IM IM 上 IM I IM WM II I I ! 』 2 

< く 0 の ルフ ウッ に の カ 22770 クー が の 2 二 較 

だ いな 難し さ !! ラン ド み だ いな の は 、 コン トロ ー ラ 操 と 勝っ た ほう の 名 前 を 表示 し て くれ る 。 

作 の こと な の が だ 。 2 人 で 同時 に 遊べ る プロ グラ ム を 送 

と いっ て も 、 こ れ は レッ キ と し た だ た ス 2 人 で 戦 お う 。 コ ユン トロ ー ラ の + ボ っ て も 5 っ た の は これ が は じ め て 。 マ て 


タン の 左右 で 、 そ れ ぞ リオ プ ブラザーズ ス の 感 席 に 近い も の を 、 
和 れ の 向き に 45 ずつ 回 は っ きり いっ て 私 も 感じ た 。 キ ミ は 感 
転 す る 。 こ れ で 、 相 手 じ て く れる か な ? 
に 鼻先 を 向け 、A ボ タ 
ン で レー ザー 発射 。 
プレ イヤ ー 1 は 、 ス 
ター シッ プ を 、 プ レイ 
en ( ま ス が ー キ ケー 
を 動か す よ うに な っ て 


いる 。 
' ( 先 に 、 相 手 を 4 回 倒 
4 左右 か ら 、 プ レイ ヤー 1 と 2、 見 あつ て お り の ます し た ほう が 勝ち 。 | 
WINNER IS… ー 
スタ マー ファイ に ト の BC- プ ラフ ィ ッ フ デ テー タマ 。 っ フッ 


9 1 2 3 4 5 6 Z 6 9 10 11 12 1 4 15 16 7 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 
本 Eeeczn ip 9 ae giE 2 oe ず T デー ず " ーー ニー ーー or 


本 ] 1 1 上 | し 芽 ーー 1 ] | 1 ] 」 | ] 1 」 9 
EIR| 11| | 
1 Pr T キー ] 1 す 1 | | ) goae es ya 9 1 | 本 ] 
| ] だ 
† ーー ーー ーーf ーーー- ーーーー 一 ーーー 
A91|A11|A01|A11|A01A41IA01| | L69IL60|L79 う 
- 十 上 ーー + + 8 
| | L60|L79IL40 4 
た 1 ュー 十 + er ー ト 上 ーー トーーーー ド 十 4 26 H 
|J30|J39|J89|J39|J39 J39|20 L70|L40|L40 | に 8 上 
|kee| K59 K50|K50| K50 K59|J20| | M00 L49|L49| 6 
一 ーーー ーーー イ ーー 十 1 ーー ーー T ー キ ーーー 
9 の | | 
als |J39|J90|J39|J3 Je| | Fr L69IM69IL49| | | |Z 
| | L60|L69IM60 8 
一 十 キーーーーー ーー ー 十 ー- キ ーーーーー キ ーーーーー キ ーー + ー 十 に ー ー ー ーー オーーーー + = 4 
A9I|At1IAe A11|Ae1|A11|Ae | 9 
| ] | | 5 1 10 
IFe9jFG9 F09IF09|IF09|F09IF09|F09|F09 11 
FO9|FO9|F09|Fe 2 
」 L30 |L69 L60|D70| F00 13 
Leluselpo L40| |Fe0 14 
L40 |L56 Me0 Le| F00 _ | 
」L59|L9|L69|Me6| IF09| aelt6 
EK L39|L79| Fe9 17 
L0 |M0 lsele| F00 18 
L39 |L79 |L39 |L79| |F9 19 
ーーー ] 1 
IL50 IMee |L59IM0| |Fod| 20 


< スタ ー フ ァ イ ト > 相手 を 撃ち 落と す ゲ ー ム 。 2 人 用 な の で 、 ゆ め み は ク ー と や り ま し だ が 完敗 し まし だ (乾杯 / な ーー ん ちゃ 
つて )〉 フタ ミコ ン の ゲー ム が 増え て き て うれ し いな あ 。 


に COET 1 129PERIIE UN 

19 PALETB 9.15.48.9.16:PALET 
B 1.15.48.9.22:PALETB 2,.15,4 
8.9,22:PALETB 3,15.48.9.22:V 
1EW 

29 POSITION9,29,67:POSITION1 
> 229。155: 1 1=3:12=/ 

39 PLAY"O1T1M9V1 5Yd 

49 LOCATE5,21:PRINT "PUSH ST1A 
RT 1 ELOCATE18.22E:PRKINT PLAY 
計 放 の 

59 IF STRIG(9) く >1 THEN 59 

SS LOCATES,21:PRINT" 


69 PLAY"O1BS5ASG6G6G6B602CS5" 
79 S9=STICK(9):T9=STRIG(0) 
89 IEFS9=1THENI1=I1+1:IFI1 >81 
HENI1 =]1 

99 1FS9=2THENI1=T1-1:IFI1 く 1T 
HENI1=8 

199 X1=XPOS(9):Y1=YPOS(9 ) :DE 
FMOVE(9)=SPRITE(9.11.2.19,9, 
9):POSITION9,X1.Y1:MOVE9 

119 Sl=STICK(1):T1=STRIG(1) 
129 IEFS1=1THENT2=12+1: TFT2>28 
THENI2=1 

139 1FS1=2THENT2=12-1: 
THENI2=8 

149 X2=XPOS( 1 ) :Y2=YPOS( 1 ) : DE 
FMOVE(1)=SPRITE(8.12.2.19.9, 
1):POSITION1」X2.Y2:MOVE 1 

145 PAUSES 

159 IFT9=8ANDMOVE(2)=9THENDE 
FMOVE(2)=SPRITE(12,11。1.59,9 
5 うつ ):POSITION2.X1J、Y1EPLAY"04C 
9"・MOVE2 

169 IFMOVE(2)=-1ANDABS( XPOS( 
1)-XPOS(2)) く 19ANDABS(YPOS(1) 
-YPOS(2)) く 19THEN209 
165 IF MOVE(2)=9 THEN 


まお が 1Z く 1 


ERA2 


ボリ ェ ッ トー ai アン ケー ト に つい て 〉 1 月 10 日 か ら 3 月 10 日 の 間 に 編 集 室 に ハガキ が 届い た 人 が 今回 抽選 の 商 格 が あり ます 。 よっ て 1 ぎみ 


調 変 数 り リスト 


| の …. ス ター キラ ー の 移動 方 向 
B…… ス ター シッ プ の や られ だ 数 
A…… ス ター キラ ー の や られ だ 数 


画 プ ロブ ラム の 説明 


:・ 170 一 190 
: 200-220 


・ 230 一 270 
・ 300 一 330 
EE ズ スタ ダー シッ プ キ ー 人 入力 用  : 
… ス ター キラ ー キ ー 入 力 用 。 *: 


命中 判断 

スタ ー キ ラー レー ザー 発 刺 、 
命中 判断 

スタ ー キ ラー が や られ だ と き 
の 娘 理 

pr 方 ネッ ナー 

スタ ヤー シッ プ が や られ だ と ぎ 


110-145 スタ ヤー キラ ー 移 動 
150-165 スタ ヤー シッ プレー ザー 発射 、 : 


5 一 10 画面 を が ぐ 

20-- 30 初期 設定 

40- 60 ゲー ムズ スタ ヤー ト 
70 一 100 スタ ー シ ツ ッ プ 移動 


170 IFT1=8A 0VE(3)=9THENDE 
FMOVE(3③)=SPRITE(12.12,1.,.59,9 
> う ):POSITIONS,X2 Y2:PLAY"04B 
9 り ”":MOVE3 

189 IFMOVE(3)=-1ANDABS(XPOS( 
9)-XPOS(3) ) く 19ANDABS(YPOS( 9 ) 
-YPOS(3) ) く 19THENS399 

165 IF MOVE(3)=9 THEN ERA3 
199 GOTO 79 

299 ERA1:DEFMOVE(1)=SPRITE( 1 
9.12.2.19。9,3):POSTTION1 , X2 。 
Y2:MOVE 1 

219 PALETB 1,.15.16.9,22:PALE 
JJD 2.15。16 9、15 

229 PLAY"O4B1B1B1":PAUSE1 99 : 
A=A+T1:1IFPA く 4THENPOSITION9 , 20 , 
67:POSITION1 229。157:T1=3:T2 
=7:GOTO 69 

239 LOCATE9,9:PRINT"WINNER 1 
つ に PLAYER ob 

249 IF MOVE(9) = 9ANDMOVE(1 ) = り 
ANDMOVE( 2)=9ANDMOVE( 3 ) =9THEN 
260 

259 GOTO 239 

269 PLAY"T1IO3M1 VS5Y204C703B7A 
SG8":PLAYTA7G7EF5E8D7E7F5G804 
C9D9C9" 

279 A=9:B=9:GOTO 19 

399 ERA9:DEFMOVE(9)=SPRITE( 1 
り 。11.2.19.9.3):POSITIONW , X1 , 
Y1:MOVE9 

319 PALETB 1。15,16.9,15:PALE 
TB 2.15.16.9,.22 

329 PLAY"04B1B1B1":PAUSE1099: 
B=B+1:IFB く 4THENPOSITION0 , 20 。 
67:POSITION1 229,157:T1=3:T2 
=7/:GOUTO 69 
339 LOCATE9 
1S PLAYER 2 


21:PRKINT "WINNER 
"5 GOTO <49 


@* 公 o 覆 反 月 0 日 と いう 勝手 に 決め た 切 に 問 に 合わ な か つ だ い ボ 5” シー ル 付 き の ア ン ケー ト を 出し だ 人 、 羽 配 し な いで ね 。 


Ss どど と どー デフ ラー デーーーー ン ケン <@ 上 上 用 HHHHHHHHHHH 


呈 ソサ ー が ガ が 
数 字 を 変え る 

むか し 、 む か し 、 ノ ー キ ー 
〈 ん の 住ん で いる 町 に は 、 あ 
る 大 金持ち が いま し た 。 

大 金持ち は 、20 個 の ダイ ヤ 
を 倉 の な か が に し まっ て いる と 
いう も っ ぱら の うわ る で す 。 
し か し 、 そ の 倉 と いう の が と 
で か い 金 庫 に な っ て いる と の 
まま 。 が 。、 し か し 、 そ こ は 人 金 
持ち 、 頭 が よわ い 。 番 号 は すべ で 
て 7 に あわ せれ ば よく 〈、 表 に 
どう どう と その ナン バー を は 
っ て ある の だ っ た 。 

さっ そく 〈 行 っ て みた だ ノー キ 
ーー くん は 、 ち と が く 然 。 床 一 
画 に セン サー が し きつ め ら れ 、 
を そこ を 通る と 番号 が 加算 され 
る 、 床 セン サー 式 ダ イヤ ル だ 
っ だ の だ 。 し か も 番号 が 7 
に な る と 、 を そこ に は 壁 が 現れ 、 
通れ な く な る の だ 。 う っ か り 
まあ まお を 上 よ 。 イ と その まう 
壁 と 壁 の あい だ に は さま れ 、 
身動き と れ な く 《 な っ て し まう 


革 変 数 リス ト 
AS.B$S.C$S.DS,.E.F お ,G お ……- 数 字 
の バ パターン 


さ ぐ 
J.J…… 文 字 変 数 、 数値 変数 転換 用 
シン.4 aw ルー プ 用 
諾 い …… ギブ アッ プ の 回 数 
Z も …… リ プレ イ 入 力 用 
画 プ ログ ラム の 説明 
戸 の メイ ン ル ー チ ン 
10- 20 タイ トル 、 初 期 設 定 
21 一 23 面 の 選択 
25 各 面 の バタ ー ン 設定 


@ デ ジタル 車庫 入れ ハノイ の 塔 あ わせ パズル 


ノー キーKun 
FOR PB-7O0/】7O」 壇 認 RAM 
PB ファ ミリ ー 


キミ が 動か す の は 更 。 [4 と 
[6IC 左 右 に 動き 、 表 示さ れ て 
いる 数 字 を すべ て 7 に し て し 
まお う 。 す で て 7 に な る と 金 
庫 が あい て 1 面 クリ ア 。 

ノー キー〈 く ん が 数 字 に の っ 
て 左右 どちら か に 動い て は じ 
め て 、 数 字 が 変わ る の だ 。 ま 
だ 、 7 に な る と も うそ こ は 通 
れ な く な る 。 

も うり 。、 どう し よう も な (か 
っ た だら IG 区 一 で 自殺 …… 9 
[G| を 押す と 、 PB に 、 あ な 
だ は タコ だ と バカ に され て し 
まう ぞ 。 3 回 、[GI を 押し た ら 
の っ ム ボ ゃ や が だ 。 

ん で も っ て 、 こ の ゲー ム は 
よく パズル ゲー ム で ある よう 
に 、 は じ め る 面 の 選択 も で き 
ちや う 。 グー ムキ オー ノン や 時 、 
IYI で リプ レイ ィ 、 INI で お わり だ 
けど 、[K な ら 継 続 ア レイ な の 
だ 。20 面 を むん る と 、 デ モ が 
現れ る 。 ノ ー キ 
ー く ん と は 仮 の 
姿 、 実 体 は カブ 
キ お じ さ ん だ っ 
だ の だ ! 


28-- 30 表示 ルー チン 
35 リア 判断 
40- 70 キー 入力 と 物 動 処理 


・ 避 1 名 面 の パタ ー ン デー タマ 

・ 2 フリ ア 処 理 

・P3 ギブ アッ プ と ゲー ム オ ー バ ー 
・ 2 20 面 フリ ア の デモ 

・ 還 チェ ッ フ ポイ ント 


残り の ステ ッ プ は 、 ま だ 309 ス テッ プ 貴 


: つて いる か ら 面 の 追加 が で きる ね 。〈PB 
・ -100 十 OR- 1 で は 36 面 が 最高 )。 0 の 21 
・ 行 、22 行 、 ピ つの 35 行 の 20 の 数 値 を 自分 の 
・ 増 や しだい 面 数 に 変え て か ら 、P1 に 面 デ 
: 一 夕 を 追加 レ よ う 。 ロ 1 の ほか ガ の 面 デ ー 
・ 夕 と 同じ 形式 に な る よう に 注意 。 ま だ 、 
・ 行 番号 も 必ず 10 ご と に つけ る こと 。 


(だ けち や ゃ ん) 


IP の 』| 8 2012 っ 
1『 | の | 今 会 
な 気 ム 人 も ら 中 で を 回 詞 
ん に ` すず えす 送 は 回 作 
+ す っ 5 の 6 て 
す つ 回 ま が ` は ド 
に て の の い 続 再 ず べ 
いな こ で 央 ナチ だ ン 
る か の し 結 エ つ チ 
も て グ た 和久 ツ た て 


ー ス へ ご 9r ctA 症 限 で * 
は 9t Ok 光二 りき は て 圧 Ai 


司 M た 


RW 上 上  』 8 8 上 上 M Bl | 


人 な 1 りお 


4 つう 一 ん 、 や つば りこ の へ ん で 迷っ て し まう な あ 


4 バッ チリ 。 人 金庫 が あい て 、 ダ イヤ は わ だ し の も の だ !! 


ドー 
そう だめ だ に E あ 


こ - な ら な お ぃ いさ - ト 
買 ほ っ H さ うい で ! 


人 N (ノー キーkun> ゆみ は 1 面 し ひか や の り ま せん で し た だ 。 ご これ は 簡単 で す が 、 さ す が 20 面 に な る と 、 難 し いみ だ い 。 7 と 7 に は さ 
p まれ ちゃ うと だ め な の に 、 は つと 思 つ だ ら 、 は さま れ て 死ん じゃ う パ ター ン が 多い の で 、 気 を つけ て ね 。 


\ 


# 
18 PRIHT "* /-*ーk 
uh 
/B 7HE iR"1TEB* ま に 
1 コト HH 
HH は hgH は に 
ーー 
Z1 INPUT 『 姓 尋 1 け 2 
TEEEF KK1 [用 
NM 71 
ZIF Ei220「H 有 EN 21 
3 に 二 - 
2 =jT1 は OSUB 才 
78 PRINT "RODUMDTi1 
39 PRINHT [SR 55『 
LWPLSR 且 " ず : 
3 【F 本 ! 還 7f 
50SUB #2:60[ 


0 
48 IF KEY*" FHEN 
9 


邊 内 お IF 前 DCH 
1)=( 「HREN 8 

科 IF 時 THEN 科 

和 4 IF 遇 9 THERN 物 

邊 J$ 有 DC 用 1):J 
=YHL(J$): 導 1D( 
1,H)tH(J) 振 1D( 
HT/) 

科 計時 1EIF 也 人 5 時 


り 
59 IF KEY*"5* FHEN 
5 


31 iF HiHF 前 D(H 
1 1 に 『HEN 
50 

3Z 『F 中 THREN 58 

4 jiF HH9THER 58 

J5 = 用 1D(HT1」1)5、 
=YHL(J$): ま 用 1D( 
1H)T(』)+ID( 
HH/) 

39 時 HEIF H23j= 
d 

59 IF KEY="5 PiB0SU 


B GUTD 38 
間 HIH 3 


P1 
5 時 虫 50T0 Ii8 

16 "12222222 ": 
RETURN 

20 =" 61111116 5 
RETURH 

9 を =" 11166111 5 
RETURH 

49 =* 61166116 

、 上 ETURM 

50 *-* 98966000 ": 


RETURH 

59 た) 前 234567 「: 
RETURH 

理 ! 12344321 
RETURN 

90 に" 65432466 「: 
RETUKN 


90 4) 12121212 『: 
REIURR 


109 23232323 『: 
RETURN [ 

119 =" 54321626 
RETURN 

126 =* 21234569 "| 
RETURN 

138 =* 1234566 『 
RETURN 

149 お "11223346 
RETURN 

158 =* 32123456 
RETURN 

169 に" 82466426 
RETURN 

179 "43211234 
RETURN 

188 =* 12541254 
RETURN 

199 =* 43245234 "| 
RETURN 

208 =* 12341234 
RETURN 


P2 
Ss FOUR HfH 15Wi 
NERI 
18 "111」。「 計 羽 
=】 FIPRINI 
LSR 18j 有 DC ど , 1 
)jiFDR 用 [U ] 
iiNEAEg 


ポリ ェ ッ ト oi アン ケー ト 当 前 発表 /> 反 選 は 、 全 釧 の は が き を 、 あ つ ち ゃ ん 、 フ ー、 パ ンプ 、 エイ キチ 、 だ けち 
-(⑨・ 和佐 o 泌 又 に 上 つて 、 同 じ 者 道府県 が ベア に な っ だ ら 出 し て …… め ゆみ の 手持 ち が 20 枚 に な つた を と ころ で スト ッ プ 。 名 付け て * 才 道府県 は 


7/:y ル ん /^ 


ホ ジ ェ ッ ト 


28 HEAT FOR だ H 
TO 1EPRINT ESR 
EARE と 
FOR HEHO3 
9 PRINT ESR 刀 
jiNERT FOR だ 
9 FU 1S9iNERT と 
35 jiF =20 『HEN 替 
4 PRINT iPRINE H 
ERT ROOW LITERE 
TURN 


『3 
3 50SUB #tiPRINTI 
iPRENT 7OU are 
HLBP 
1 PRINT "RUUNDj 1 
KKT1EEF 底 35R 
EIURN 
7H PRINT ′ Rame Uv 
『" 
39 ENPHT *EEPLRYEK 
NT」ZEF / 本 だ 
Y* THEN 午 
4M FT "NEPRINI 
* good By Ei 
E 聞 
8 F 2 に KTK=-15 
PRINT "KEIZDKU 
PLHYYiGHTO 18 
5 RUTU 8 


P4 

旨 FOR /=18 TH 8S 
TEP -iiPREHT CS 
RG キネ "iiFUR 
=H8 TU 78iNERT NR 
NEAI Z 

HH ます -"(Yery Ro0GI 
iFOR /1 HH 115 
PRINT [SR くん 
jsNEAI Z 

39 FOR 1 011P 
RINT [SR iMIDX 
ZiNEXT ZIS[ 


HP 
18 PRINT :PRINT " 
00d LUCKI「: 


て アタ アー ザ - ア 7 5 ア 人 目 目 目 目 卓上 昌 日 目 日 


ゃ ん 、 ゆみ の 6 人 グー 


2 


敵 と 戦い な が ら 、 
HOLE を 探せ 


を 


4 基本 画面 。 左 端 ひ ら 、 縦 座標 、 横 座標 、 
持ち 人 多 、 体 力 を 数 字 で 表し て いる 。 常 に 座 
標 で 自分 の 位置 を 確か め よ う 


4 前 (|2) を 見 る と 、LEVEL (平地 ) と 出 
だ 。 じ つと し て いて も し か が だ な い 、。 行 つて 
みよ う 。 の IY 氏 一 


4WITCH (魔女 ) と 適 遇 。 相手 の 体力 は 
36。 だ いし て 強く な さそ うだ 。 絆 い 相 手 に や 
強い ボク 


4^ 左 か ら 、「 戦 うつ 」「 話 し あう 逃げ る 」。 こ の 
3 つ の 頭 文字 が コマ ンド だ 。 相 手 は 弱い ん 
だ も ん 、 も ちろ ん FI 


ム ビ ビ ビ ツ 、 戦 闘 中 。 ザ ザ ン ザ ッ ザ ッ ザ ン 
ザ ザ ッ 、 な ん て 口ずさん で る ヒマ も な こす 
ご に 結果 が 出 て こる 


THE FIGHTER 


FOR PB-JOO0/ 7O」 電 RAM, 


[5| を 押し て か ら 、 1 な ら 、 


% ボ シェ ッ ト 初 / PB ロー ルプ レイ ング 


ァ イ マ ー 


ニー リリー 


キミ は 異 次 元 の 世界 に 入り こみ 、 自 
分 の 力 し か 頼る こと が で き な く な っ て 
し まつ だ 。 いい やあ 、 よ く あ る てこ た 、 よ 
ある こと 。 

目 分 の 世界 に 帰る た め に は 、 と こめ 
に ある HOLE へ 入ら な けれ ば な ら な い 。 

次 々 と 襲っ て 〈 る 敵 を 倒し て 、 金 を 
0 まず た だめ る こと 。 eb に 行け 

ぶよ 、 金 70 と ひき か ぇ に HOLE の ある 場 
ee 〈 れる の だ 。 


そい つ を 知れ ば 、 こ っ ちの も の 。 も 
う 、 肖 沼 の 戦い に は も うす で 終わ り に 近 


2 の 7 だ 。 

遊び 方 は ロー ルプ ブレイン キャ ベツ だ 
か ら 、 AA 

まず 、 ふ つう の 状態 で は 、[2【4I6I8I 
宙 時 と が で きる 。 そ を の 
方 向 に 進み た いと き は 、 尼 | キ ー。 IN] な 
ら 移 動 し な いこ と に な る 。 
HOLE へ 入 
る (た だ し HOLE で な い の に こう する 
と 体力 が マイ ナス 50)。[51] の あと に [HI な 
ら 、CTEY て 金 70 と 引き か え に ROEE 
の 座標 を きく 。 | を 押し て [RI な ら 、 体 
息 。How ? と きい て 〈 る の で 、 休み た 
い 日 数 を 入力 すれ ば 、 その 日 数 X 5 だ 
け 体 力 が 増え 、 金 は 日 数 分 減る の だ 。 

[1 を 押し て [YL CITY を 見 つけ た け 
ど お金 が な りな いと き に 押 そ う 。 こ の 
場合 、 INI は ナン セン ス 。 

戦闘 時 は IF | が ファ イト 、[TI が トー ク 


(話し あい )、[R] で ラン (逃げ ろ る ー!) 
ー ネ で が 全 間 路 の 
レフ レーー ま > パッ 人 7 
(早い 、、 話 C ぜ が お - ト を 入っ てい ばい > 3 2 


モ ゼ せみ ひ D-/ し そ ャ パリ ウム こと を 、 
あふ っ もら ゃ し な で こう 26 人 1 けた ひい お) 


人 100 つつ 


案外 、 民 間 人 で は じ め て の 
ョ 30 グ ラム 未満 だ っ た り し て 


デ 
ざさ 只 ( ( 玉 記 細 ア ーー 


> は et 古 中 さき 注 ペ ー ボ mm ロー は の Ok 
ト 肖  M M 上 上 M M BI HM BW WI Bl 」 


な 


AO うば は 
6 


_ 刀 と 吾 錯 wt ゆ 
びり は て の て 


ペ 
に 】 


に 
oOーー 


RI D 8N 8 MI 8W 8 8 WI 8 8 I N W I W | 
AS は FNN 回 甘 の 兄 


me mu mn mm mm mm ni mm nn mm mm ni の 


4 戦闘 中 の デー タ 。 左 (MY) が ガ 自 分 の 体 
力 、 右 (HIS) が 相 ま の 体力 どう や ら 、 
圧倒 的 に 優勢 の よう だ 


4^CITY を 見 つけ だ 。 金 は た ん まり ある し 、 
も は や この 勝負 は 私 の も の だ な 。 も ちろ ん 
YI キ 一 ! 


AI5| を 押し て 、 メ ニュ ユー を 出す 。 と に か ぐ 
HOLE の あり か を 聞き 出す の だ 。 ど うだ 、 
教え ろ ! [キー 


4 ほ つ ほ 。 HOLE は (3, の ) と な 。 う - 
ん 、 ご の 近所 じゃ な いか ガ 。 や つ ぱ ば り の 、 そ う 
だ と 思 つ だ ん だ 


4A あ が り 。 左 が あがり (GOOD) の 表示 。 ] 
欠 の 数 字 か ら 、 残 り の 攻撃 力 、 財 力 と 体力 
の 総合 評価 。 右 端 が 全体 の 評価 。 ち ぇ つ 


っ まそ へ 
入 づ と 、 


ダ を ボリ ェ . リリ トー ふ ば ば ぬき な の だ 。 だ か ら 当 選者 の 都 道 府 県 は 全部 違う の だ 。 ち な み に 考 え だ た の は ゆみ で す 。 (よく こん な こと 思い つく こよ) 


KO 仁多 の 相反 さあ ゆみ の に 残 る 20 枚 は !? 発表 する で … つ ! 


キミ の 名 前 は ある か な ゃ 


一 変数 リス ト 


N. 〇 ……- 地 図 作成 用 


『 間 


P1 


1 PRINT "THE FIBH 
TER'5i4=V1VHFOR 
=2 TO 39 

お =INT (RHNWK38) 
i6 和 WETF が K23 
i6=39F NK14 
HH 時 細 

3 お 9169:NEXT 1 

4 に INT (R 有 27) 

12:IF 2451F 1 

z25 THEN 4 

3 MID1-DT'6 
"HHIDIt1,36-1) 
: 上 1 

[=INT (RRN42)+ 
2:FINT (RHN4S 
)t1iIF LMWW2-|= 
N THEN 6 

HLAWe2-Li3=WID 
(1 時 1Dt' 間 TNID 
(HH1,38-: 肝 2: 

Bi(=2:0=1 
"10*P=38:0 に 99: 
=9G0TO 


に いつ 


[me jp] 


"へ 』 


に Ku 


かつ に 


PRINT LSR 5H/Z 
が ぁ 1B/7+。 ュ 5 ど し 后 - 和 
iP 0: 64=KEYiIF 
dzg [HEN 
ziF 9 [HEN 1 
っ 1F 6685IF RE 
55L=HT2EGUTD 9 
4 時 431F Bs 
3j0=B-/BUTU 3 
JiF 6 jiF B< 
11jD=B+2iB5UTO 3 
biF 82 は 
お し =H-7BOT0 3 


Tj IF 64="5"jBOIO 


9 
8 IF 3*1" THEN 
1 


: 三 …… 地 図 読み 出し 用 


swe 画面 表示 用 
ae ea 華 の 財力 
T…… 敵 の 攻撃 力 
R…… 敵 の 体力 


> Me の 逃走 、 話 し 合い 成功 確率 

・W…… 敵 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 

・ 2…… 自 分 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 

・ 較 プロ ブラ ハム の 説明 

: 避 の 初期 設定 

・。 1 一 3 タイ トル 、 地 図 作成 
4- 5 CITY 決 定 


6 一 / HOLE 決 定 


9 E=[ 太 /2:0=FIF 
E ュ 33 に 98:IF Es 
5j0=16:IF E ュ 39: 
0=17:EF E>44}0 に 
19 

109 IF E=52j0=23 
11 5 半 ID(0,1):FY 
HL(5$):H$=*LEVE 
上 1 
17 IF 地 35H$-*FORE 
SI iTF NSH$-" 
UPLRND"EIF 5: 
時 =YEITTY と 
13 PRINHT CSR 5 附 : 
”(Y/N) TE 時 =KE 
YiIF 7 TH 
13 
14 6"Y5 有 EiB 
=DiX=gT1i5UTU を 
/ 
19 IF ロ ロ "NE=HiD 
=RiPRINHT OUTH 
ib BUTU 1) 
SH PRINT L5SR WITIn 
Hear Rest'ii ロ $ 
=KEYITF 
HEN 8 
31 EF 5 時 =" 上 "58- う 
giIF N=85PRIRI 
iP=PTINT (BTSM 
j/75jiBUTU ミ 『 
22 jiF 9="RPIPRINT 
iTNPHT 『Hog"」」 
iTF PSIiP=P-1B 
=+ 
3 計 HIF 時 
5jiF P ュ fP=P-f 
WiPREINT :PREINI 
9 雪 :BBSUB 
4 
3 F 799jD=99 
55 計 BTHEN 


・ 30-33 


8 初期 設定 


:P1 メイ ン ル ー チ ン 
1- 8 通常 時 表示 と キー 入力 判断 


9…12 地形 判定 


・ 13 一 16 地形 表示 と キー 入力 判断 
メニ ュー 表示 と キー 入力 判断 
: 34-36 体力 処理 、 画 面 フ リア 
・ 37-38 成功 

・ 避 戦闘 ルー チン 


1 CIT 判断 
2 林 過 判断 

3 8 遭遇 者 決定 
9 適 遇 者 表示 


3b PRINT 5HTO 1 
Sr PRINT 500D"iY: 
PiIF 55PRIN 
TiNT NZSjiBOT 
H 撮 
sd PRINT ” XiBUTU 
電 


1 jiF Nb [HEN 8 

jiF 8-H7RRHHt18 
IfHEN 

ぅ に =1+ け NTIN[ (R 昌 
*G jiH$="PRIE5T" 
5 こう 15 R=99 
Hi 

4 計 EE95H$="SULD 
IE 上 RTI5=Z5 3 
R= り sl=3 

うま F EzP5H$-"FIEN 
D 15= う 9 31IR= 
90s 上 =2 

5 1F Ez6iH="MITC 
HP 5=Zs =Z6iR= 
fi に 4 

f 時 上 < 本"S 
上:5=9g =11:R=S 
9i 上 が 

8 時 上 <z3jH="F 了 月間 
ER 60=fE =16iR= 
69 に 4 

9 に INT KR 挫け )+ 
BR=INT (CRTRH 
NRK)/2JEPRINT 
iPEINT H$Rj iR 
5UB 幸 

id PEINHT LSR 量 『Fi 
3 ai KUMn iD 
KEY IF 9 
HEN 18 
11 | HH9-1 ES 

4 7RRN き *1F 
jiHEN 7 


は と 
1 で 


14 
11 


キー 
に に 


/ 
7 


・ 10--12 戦闘 表示 と キー 入力 

・ 13 一 16 デー タ 修 正 

・ 15-19 戦闘 

・ 20-21 勝負 判定 、 デ ー タ 修正 

・ 22 一 23 持ち 金 修正 、 メ イン 復帰 

: 3 ゲー ム オ ー バ ー 

… 己 4 タイ ムル ー プ 

: 画 チ ェ ッ フ ポ イン ト 

・ ロー ルプ レイ ング ゲー ム へ だ が 、P 昌 -10 
・ 0 で ここ きま て 出来 れ セ ば な か な か で ある 。 地 
: 形 表示 で 、PB の キャ ラク マター の 多 さ を 
: 生か し て 、 下 の リス ト の よう に し て みて 
・ は どう か ガ な 。 


(だ けち ゃ ん) 


12 IF 時 0RSF 


RRNt18 THEN 


3 時 EEF 「 沙 下 に KR 


WIIF 92057=0 
0-INT (RHNSM 
IF 6%*FT TE 
N 18 
RR-RND(RRHZ, 
-1)iFOR =W TO0 
5i お 11-】 


j PRINT ECSR 1 ゲ 


HK 全 HKHH、 3 
T iiFOR ii 
siNEXT 

PRINT :PRINT 導 
HH は 
USUB 埋 

IF ET 用 EN 的 
IF RED5P=P+5iW= 
WtRNDK(E/3,-1 5B 
UT0 Z2 

: nUIU 1 
iFP299jP=93 

5 PRINT :50DTO 


じ 9 
1 PRINT iPRINT HU 
WERUPiYjPinUFU 
圭 
P4 
396S FUHR 1=B TO 88N 
EAI jiREIURN 
チエ ッ フ ボイン ト 用 リス ト 
Pi 


11 G*$- 幸 ID(01):HFY 


12 IF 3 


4 いう 日 失 


="f1 侍 
1T"HIF HS5jH=* 
ーー…":IF 65 
時 "WOpRa* 


ポ * エッ リー <MY パ コカ セッ ト テ ー プ > (長崎 ) 竹 崇 郎 ( 富 山 ) 興 村 昭博 (栃木 ) 安 沢 干 秋 ( 鳥 取 ) 岡本 圭 臣 (石川 ) 八田 正明 (岡山 ) 上 田 岳 とみ の 
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77/- コ 合川 川 上川 旧 


た フン 4 


ーー// 


@$ ガ る く ぐ 、 指 と 目 の ト レー ニ 
ee シッ プー 


STAR SHIP 


o) 短く つて 速い 
業 : デ フト 一 比 


作者 いわ く 、「 た だ の 単なる 
カー レー ス も どき の スク ロー 


ルル ゲー ふみ です)。 
ご も っ と も 、 で も 増設 RA 
M 不 要 と いう の は うれ し いし 、 
デモ や 爆発 シー ン も な か な か 
スピ ー ド も ま 
あま あ 。 
RUN す る 
と タイ トル 、 
^ だ ん だ ん 限 石 の 数 が 増え て きだ お なー。 お ん お ん お ず 
ハイ スコ ア 、 か ガレ そ ー グ 
し 
ー が 表示 され 、 
画面 左端 に 点 
5 隊 し は し 2 キー ニン: や られ て じ ま つ だ 。、 王 ど な つ だ 、 カ ツ 
め る 。 これが ' コガ 宇宙 の 邊 方 へ 飛 の で いく 
キミ の 宇宙 般 Eo 
だ 。 操作 キー は 8] と [31 礁 施 が る き っ ほぼ 
人 上 た だ いま 中 学生 に 化け て お りー RI 
階 う ご く こと が で きる 生ま す 。 この プロ グラ ム は PB 秋 
の で 、 上 な ら [8| 下 な 上 で も で きる ん だ シリ ー ス 第 1 本 ! 
ら [2] を 押せ ば いい 。 1 に で 市 
ぶら くす る と 、 際 石 が の 本 に 人 人 、。 し 選 1 
現れ る の で 、 こ れ に ぶ : 』 り ま し た 。 - 
つか ら な いよ うに よ け @ と 1 
て いこ う 。 飛ん だ 距離 あ - 
が スコ ア に な る 。 2 
宇宙 船 は 全部 で 3 隻 。 に ! 
DEG、RAD、GRA と lm 住 
表示 が 移る に し た が っ 2 
半 織 は の 者 の PT の ーー 
く こ と を 示し て いる 。 で くぐり ぬけ られ る の で 、 や 
人 っ て いる うち に だ ん だ ん 功 中 
ー ド 感 が あっ て な か な か な か っ ちら で し まい そう な 、 シ ン 
人 絶対 よ け ら れ な いと hk が mm ム だ 。 


いう 場面 で も キー さば き 次 第 


ポリ ェ ッ ヒー 
-⑨^ き $ 仁 到 o 不 下 、 三浦 伸介 ーー 以上 20 る の 亡 に 送り ます 。 


信二 に 、- 


ク O 


// 


FOR PB-】00/ 7 70/ PB ファ ミリ ー 


FRINT iPRINT 
STHR SHIP*'ti5 
3UB 旨 
PRIHT * dl-SEDR 
EiB0SUB 科 
PRIHT * By 9 
ii50SUB 旨 
TH 
を = 7 1 Hz は ー 
is1iY=1:NODE 
引 
に 


PBIMT :PRINT お お 
CSR iD) 
F*=KEVIIF 
THEN 98 
トー リュ リー ザ サト 1 


1F Y ゞ ーー H 


MIDCG3, = 
1 HEN 
も Mo 
計 1 LE/15 
9 


FMIDG 1 す 間 ( 
ュー < += = : HH 3 


遼 変 数 リス ト 


IT 、 忠 …… ルー プ 

SS ハイ スコ ア 

し た ちい 4 ん ハイ スコ アラ ヲ ラー の 名 前 

M$S、N$S、 〇 $、M$S( て のか … 宇宙 船 ・ 
隅 の キャ ラク ダ 

P$…… ス ベース 

(2 vssees っ ペコ リノ 


ヒ EL 隅 石 の 


出現 判定 と Y 座 標 


還 プ ログ ラム の 説明 


P の 10^- 20 
30 40 
50 
60-- 80 
90 
100 
110 
120--130 
140-z160 
170 一 190 
200 王 220 

P8 


タイ トル デモ 
初期 設定 

画面 表示 

キー 入力 、 判 定 
陣 衝 突 判断 
隈 出現 

陣 秘 動 、 得 点 加算 
爆発 処理 

ミス 

ダーム オー キー 
リプ レイ 


才 m ン 


田 チ エン フ ボ イン ト 


〇 OR 一 1 を 


ビグ 1509 の 
の の を 小さ ご 
(だ けち ゃ ん ) 
一 参考 


総合 ライ プラ リー2 『 ジ ャ ンプ の 悼 罪 』 
NE 


1 


使わ むず に で きる ゲー ム だ ね 。 
隅 は 、100 行 の 』F RAN#>. 2 十 


の . 2 を 大 きぐ し だ り 15 
する と 難し ぐ な る よ 。 


イミ ンプ + 


PRINT LS 
JES 導 esF 朋 
: は = 財 「『 1 ュ 117< ia 
ENETT 1 1 
PRINT iPFRINT * 


LE ER ET 


gUSUB #8 


6 6=gtlilF 53 TH 


FRIHT | gH 聞 時 
ER iihUSUB 電 
PRINT "SEORETL 
F ポポ HEIPRIR 
| Hi-aLUBREI": 
:USUB #8EiHPUT 
” 央 誠 ". 時 
PRINT CSR 明 "RE 
PLHYCT)7 1 
EYiIF F$=** THE 
ェ 
に ま = は VI THFN 


<MY パ コカ セッ ト テ ー プ ブ > 青木 直道 ( 岐 自 ) 稲見 則 ( 群 馬 ) 高瀬 吉 5A( 東 京 ) 浅井 俊一 (青森 ) 関川 折 ( 大 分 ) 藤沢 功 (北海 道 ) 


2 ド 


02803 


ーー オー も ズ ゲ 


0 ーー 


T-GAME 


FOR PC-7250/ 7257/7255 


相手 を 読む 透視 力 
⑨ ) ガ 隊 負 の カギ 


「 つ な ひき 」 と いう より 「 か け ひ き 」 


と いっ た ほう が いい くら い 。 
ム は 、2 人 で 対決 し あう も の だ けど 、 
むし ろ 、 超 能 力 
の 戦い と いっ て いい だ ろう 。 

に いる の が 2 人 の プレ ー ヤ ー。 
ステ ー ジ の 真中 の し る し と し て 旗 が 立 


決し て 力 技 で は な い 


両側 に 


っ て いる 。 


ニョ ロニ ョ ロ っ て の が 、 
な の 中 ほど に ある の が 、 つ な の 中 


央 を 示し て いる 。 こ の 直線 を 左右 で 引 
き あ う の だ けれ ど 、 力 技 で な けれ ば い 
っ た だ たい た に か oe W 
この ゲー ム は 、INKEY $ の 特性 を 
利用 し た も の 。 つ まり 、 何 か キー が 1 
つ だ け 押 され て いれ 
ば 読み こみ 、2 つ 以 画 変 数 リス ト 
と Z$( の )…… 細 の も と 
- ナ ェ レ ナ 、 
上 だ と 受け つけ な い 28 ).. 軸 の キャ ラフ タ 
みる ち 1 …… ル ー プ 、 細 の 位置 
Z…… タ イム 、 ル ー プ 332 
ろ ん 何 も キー 入力 が 。 て Ys.… キ ー 入 力 用 上 
ナ 、 ” 受け つ 田 プ ロブ ラム の 説明 TI を 四 提 
ば けれ は 、 受 けつ け 10 一 50・70 初期 設定 PHKE &FBT2. 
よう が な い 。 60 タイ トル 2 4 
80-170 メイ ン ル ー プ 2 あず 
ce 4 5 に 計 ビ 
4 ・ 100 一 130 人 ・ 旗 表示 呆 EiH) 
還 た す は 相手 に 時 140-160 キー 入力 処理 電 8 
られ な いよ うに キー 180~-200 バ "ヒキ ワケ "表示 か あー 
210 王 220 バ ミ ギ / 表 示 に ョ 吉 日 
を 押す ふり を し た り 、 230_240 * レ ヒッ リン 表示 1 抽 還 つ ョ 
押し て な いよ うに 見 250 *\ ノ カチ <* 表 示 iT 
260 再 ゲ ー ム 入力 待ち メ PHRE 人 s 
せ か ける こと に な る 。 還 チ ェ エッ フ ボ ポイント og PPTN S * L 還 本 丘 
20 行 の *ー” の 入力 の 仕 亡 は 、 リ ザー asE 1 ビッ 
INKEY が ら 可 か 和信 、 5 MM 1 人 じ ロレ し し せ 日 時 6 
5 ラ EN の も PV 119iPUKE &FB95y&497 放 3F まま り 
っ て いれ ば つ な は 左 コマ ンド を リザ ー プ し て 、Z キ ー に 1250 14・&24。&44 PHKE &F ヨ スイ, 
な ら POKE 8&C の 91, 84D。1251 2 共和 あ な る 生得 の の 
、 何 も 入っ て な け な ぉ epPokE 8&B891, 84D。1255 めか ンタ 
隊 誠 ) ん ? な ら POKE SA の 91, 84D を リ 145&z 和 4 し PUKE &F8969! 
9 ザー プ す る 。PRO を モー に に し て 、 ほ 24IE ミ っ 生生 は に と た すま ます 7 まま T まま う F * 和 日 邊 日 * 
うな る ん だ っ て ? HIFTIIZI 選 NTER に これ で 、SHTrF まま ) ネ お や た ) 2 まう F 5 & す 25 
6 TIAI で “ーー は 出 て こる よ 。( だ けち ゃ ん ) | 14 半 T 衝 ニモ 1NKEY5 マロ ョ 中 還 
ま 、 よ く 考 えて みて 半 @ き 159: IF Y$="Y LET FUR Z= NEXT 
くだ さい 。 時間 切れ ASCI I'82 年 8 月 号 玉 押出 ゲー IF ji=Z2 5HTH 2Z! ERL 5HT ロ 
0 1EMiiF 1 5g 
引 分 け も ある よ 。 


この ゲー 


ャ うえ 。 


*49 行 の 最後 は 、21- |) で す 。 


、 ポ ワリ ェ ッ ト ーー < サシ ョ ー ー デ ー タ レコ ー ダ > ご あ 、 い よい よ デ ー タ レコ ー ダ で す 。 前 回 は 消 レ ゴム で し た が 、 今回 は こま に し まし た 。 ご こま が 
@⑨: 信 代 相反 止ま つ だ は が き の 差し 出し 人 は !? 大 阪 座 市 の 富田 昌義 こん 。 パ パソ コン 歴 の 年 ほど の X 1 ユー ザー。 お めで と さん ! 


着 097 - つ g@ 川上 


コ 3 還 っ 呈 デ っ ーー ニュ 本 hs も hy -*。 


SR 
っ) 


DEFEND 


3 っ で ここ 
や の ご は …… グ 
ee デ タ ー で ポー ル を コロコロ 
動か し て 、 地 上 都市 を 守っ て 戦っ た こ 
と は な いか な 。 こ れ は 、 あ の ゲー ム の 
楽し さき を PC_350 で 実現 し た も の だ 。 
キミ は 、 地 上 に ある 3 吾 の ミサ イル ミサ イル ベ ー ス 
ベー ス の 射撃 人 。RUN さ せる と 使用 
キー の 説明 が 出 て くる 。 次 に ハイ スコ 
ア と 名 前 を 表示 し て 、 ゲ ー ム が は じ ま 
る 。 
三角 形 の 3 つの ベース は 、A RM 発 回 に に 引 直 
射 装置 な の だ 。 今 、 第 3 次 世界 大 戦 の 
真 最 中 で 、 と きど き 空 か ら ICBM (大 
陸 間 弾道 弾 ) が 降っ て くる 。 | 左 の ミサ イル 中 央 の ミサ イル 右 の ミサ イル 
こい つ を 、A RM で 撃ち お と す の だ 人 Sp っ 
が 、 こ いつ が また 、 煙草 弾 で 、 そ の 
ケム リ の な か に まき こん だ も の すべ て 
を 破壊 し て し まう 秘 寅 の アッ コ ち ゃ ん 


ARM (ミサ イル ) 発射 


兵器 な の だ 。 
画面 の 中 央 に ある 膨 準 を 、[MKIAI 
(上 下 左 右 ) 0 AICBM ザ チロ チロ ツ と 上 空 か ら 隆 つて きだ 。 照準 を 急い で 動 サ せ / 適当 な な 場所 を ね ら 


則 一 3) の キー で A RM 発射 。 還 な ら 左 えば 、 煙 幕 ザ がめ つつ け て ぐれ る ぞ / ク 


NN Wo WW 8 8 8W 8  M W W 見 き 胃 


4 の キー を だ だ いて 、 い ちば ん 左 の ミサ イル ・ ベ ー ス か ら A RM 発射 。 お つ / は ずれ だ 
か つて ? いや 、 だ いじ よう ぶ 


2 つと メア ミコ ン 
を 買い まし た 。 今 
度 は ファ ミリ ー ベ 
Ed 人 8r 寺 
また メモ リ に 挑戦 する ぞ 。 今 の と ころ 、 
PC-1350 で ミン キー モモ の パニ ッ ク ボ ー 
ル を 移植 し て いる と ころ で す 。 


A ム モワ モワ ッ こ 煙幕 が 出 て きた 。 ご この 煙幕 びす ご こ 強 力 な の だ 。 こ の 雲 の な か に 入る も の 


堀川 浩 は な ん で も 破壊 し て し まう の だ か ら 。 ど ちら か と いう と ミサ イル の 散弾 銃 と で も 思 つ て ほ 
電 ー 骨 に に 詳 半 旨 生 し レ い 。 
ウル / 、 ボ シェ ッ 上 < ログ ラム オシ ェ ッ ト 会 員 ナ ン バ ー 発 表 > No 1 の ログ ラム オシ エッ ト で お 知ら せ し た と お り 、 会 員 証 を 発行 する こと に な り ま 


@* 会 公 o 不 反し だ が 、 も うし 時間 が か か つて し まう の で きす 。 会 員 名 を 発表 し ます の て 渦 配 し な いで 待つ て て ね 。 前 の 前 (な まり な が 


プロ 7?4 
ポシェ ッ ト 


の ベー ス か ら 、[ 剛 な ら 中 央 の ベー ス か 
ら 、[3]| な ら 右 の ベー ス か ら 出 て き て 、 
照準 の と ころ で 煙幕 を は る 。 

これ で 相手 の ミサ イル を 撃ち お と す 
た びに 10 点 、 た ま に 出 て くる UFO は 人 
や っ ぱり 敵 で 、 こ いつ も 50 一 90 の ミス 4 ふわ っ UFO だ 。 ご この 敵 は お いし い / し か し 、 失 敗 み る こと おそ ろ し い 。 果たし て U 
テリ アス ポイ ント に な る 。 FO を 追撃 する の は まこ に あう か 

た だ し 、 各 ベ ー ス に は 弾 数 に 限り が 
あり 、 撃 ち き っ て し まう と 、 も う 何 も 
出 な く な る 。 煙 暮 の 広がり を 利用 し て 、 
効率 的 に 敵 の 爆弾 を 撃ち お と そう 。 
そう そう 、UFO を の が す と どこ か 
の 都市 が つぶ れる ぞ 。 4 ムズ ズ ズ ー ツ 。 う ん 、 な ん と か ま に あ い そう 。 や つば ぱり の 、 散弾 銃 つて な に か を ね ら う の 
敵 の ICBM を その 面 で の 規定 数 (1 面 に は 便利 な 方 法 な ん だ ね え 。 

は 15 発 ) 撃墜 する と 、1 面 ク リア 。 
1500 点 を 超え る と 、 以 後 1000 点 ご と 
に ボー ナス 都市 が 1 個 追 加 さ れる 。 
都市 を 全部 破壊 さて ん る と ゲー ム オ ー 
バー。 逆 に 、11 面 目 を クリ ア す る と 、 | 
FC-350 が ギフ チップ す る で 。 A ム UFO 軸 卒 > 爆 雲 に まき こま れ だ り F 〇 は だ ま ら ず ミ ステ リー ポイ ント な ん か を 表示 
それ か ら 謙 準 は 真 忌 に あて れ ば 、 そ し や が っ だ た ぜ ク うー ん 、 な か な か 芸 の 細か いや つ だ 。 堀川 こり は 、 不 幸 に も あれ だ つた 
れ だ け で ICBM を 破壊 で きる よ 。 けど 、 こ うい うと ころ は や つば ぱり 繊細 だ ね 。 


105 煙 雲 判断 。273 リリ プレ イ 
107 一 109 ICBM ルー プ エ ン ド 、 都 : 画 チ ェ エッ フ ポ イン ト 


画 変 数 リス ト ・ AA…… ICBM 発生 位置 
As$( )…… 都 市 の ブラ フィ ッ フ パタ マー・ 日 …… ! 〇 BM 目 標 位置 


ン * OO Ds ICBM 用 配列 読み 出し 用 ・ 市 乾 発 。 キー 入力 で 、 準 を テン キー で 、 発 射 
ーー ICBM の L I NE 用 トー ICBM の X 動 座標 1 り FO 〇 出現 判断 ・ を アル ファ ベツ トキ ー で で きる よう に し レ 
Bs$( )…… 数 字 の プラ フィ ッ フ バ パター: K$…… キ ー 入 力 用 x 144 面 終了 判断 9 まつ 

2 ・F、G…… 具 座 標 増分 ・120 一 121 ボー ナス 都市 サブ ・ リス ト 7 行 目 4 段 目 以後 で Wー つ 8、A 
BC )…… ミ サイ ル 残 り 数 ・ 日 ……ARM 発 射 フラ ブ ・150-151 UF 〇 サブ ・+D 1 2 3ー4+G6 Z C 日 と し 
CC う …… 残 り ベ ー ス 、 都市 の 様子 ・ 〇 、P…… 旭 雲 の 座標 ・152 一 153 UFO 艇 発 ・ て 、8 行 目 の 1 段 目 X 一 2 と する 。102 行 
X、Y…… 芯 準 の 座標 ・R……ARM 発 射 に 利用 ・160 一 164 面 綴 了 時 の ボー ナス 、 ゲ ー ム ・\D* 6? 、 ヾ AZー 4 NX ー 
V…… 1 面 に 出 て こる ICBM の 数  ・ 一 プロ グラ ム の 説明 ・ オー バー 判断 ・ さ 2 ヶ 、W” っ よさ 8? と する 。104 行 』 F 
り …… 打 だ れ だ ! CBM の 数 ・ 1 6 初期 設定 ・165 一 166 面 フ リア 設定 、 ギ ブ ア ッ プ 判 ・ASC (K$)>48 AND AS 
Z…… 面 数 * | イー を デモ ルー チン ・ 断 ・C (K$) <52ー1F KS る = 
こう ピ ・ 10 一 12 初期 画面 表示 ・16/ スコ ア 表 示 ・OR K$=\C? OR K$=\B2* 
の sk を ニー Pt I CBM 用 ライ ン 数 値 設定 ・168 一 169 ボー ナス 都市 判断 ・ と する 。210 行 R= ( ASC (CK$) 
M……ARM 滞 空 時 間 。 21 一 113 メイ ン ル ー チ ン ・200-202 ICBM ライ ンク フリ アサ ブ  : 一 49) 一 人 = (KS$= ニ バン” ) 二 (K 
W…… ハ イス コア ッ ーー ICBM 座標 設 定 ・210 一 211 ARM ラ イン サブ ・$ー*\C*) * ク の 十 (K$ お = \B?)* 3 一 
〇 …… ボ ポー ナス 都市 用 S。 称 旨 ICBM ループ スマ ヤー ト < 250 一 253 ARM 爆 雲 表示 サブ プ > 4 と し よう 。- 凡 只 は の 、 4 、。 8 で 、 
TS$…… ハ イス コア 保持 者 ・ 101 一 103 キー 入力 、 貴 準 表示 ・260 ギブ プア ッ プ ・ 発 射 は Z、C、 巳 で で きる よ 。 
1 、J…… ル ー プ ・ 104 キー 入力 て ARM 用 ) ・270…271 ゲー ム オ ー バ パー ・ て だ けち や ゃ ん か) 
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5651 TP-CCT)= 1 
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1918K$ ま = TNKET も あ 1 エト 
” BUfU 1 
1 2 ミト F ニ (KK まま =" 昌 "うく 1 3 コ ュ ー 
(K き =" 日 2 ポ (K み 了 JJ ロ 8 ロニ 
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1M3IGLLURSUR (RT25 
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FIT=Y+GI DELLURSHR (Ks 
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『 エ F HG し (CK まう) か 8 HN3 
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5LLURSUR (Js 3 コ 97 ミ 
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BYI GCURSOR (H*17 
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113iGOUTHU 21 
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bPRTINT "HB 
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2Z25 NE&T 1』 GO0TO 21 
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1 hbHTDU 281 
292IRETURN 
Z1MIR=( HSL (K$)-49): 
IF BK(R) く 1 LET H=gi 
RETURN 
211:iLINE (R* 了 735 227)-(%5Y) 
5XAIB(R)=B(R)<1』 
GCURSHR (R*6835): 
PRINT B$*(B(R))s 
LINE (RT3 ュ 27)-(W5Y) 
5 部 RETLRN 
中 EL ュ EhCDURSHR て ロー5* 
PE 5F 間 2 イ RhPRTNT " ミ 
LTETEFFFFFFFFFF 了 FT 了 E ミ 
し YE EETLHRN 
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Pi EPRINT 


0 


LRETURN 
2bMILLS IE LEURSHE は 5: 
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"8 BEEF 5I LURSHR 2? 
TE PRINT "TGMF ミ と OFB ロ 
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: TF 5ZM BEEP 38 引 =Si 
LURSHRE Ba PRTNT "『 ロ 
ロ FB H!-SEHREE VI 
INPHT "hat JO nmFE 
Ua "5 [も 

i INPHT \TRY 人 NRN 
ま 。 1F K$="Y" LET %= 
ns Y=9 り =15i に 9 2=1: 8 
= り 9g し =15M=1S』 GUTO 了 


の . 、 ポ ジェ ッ リ トロ ケラ ム オ シェ ッ ト 会 員 発表 > 1 ( 省 ) PRINCE 2 ( 容 作 マン ガ の だ ため 欠番 ) 3 (富山 県 ) K 4 (東京 都 ) ナ 
@: 等 人 o 太 ンコ ロ 5 (阪和 RASA 6 (愛知 県) 伊 藤 千年 フン 7 (兵庫 県 ) 大 橋 康 広 フ ン 8 (東京 都 ) パ ツ は テリ ー 9s 


る っ ぱ ざ や 
な し 


ハロ ー、 ぢ ど ヵ 月 待 だ な は て ご めん 
ちゃ し 、。 頭 の 傷も 治 つ て 元気 に な 
り の まし だ た と 書 ぐ 予 定 だ つ だ の に 、 
今度 は に くば な れ 。 な ん で ご こ ご ー な 
る の と あ だ い は 言い だ ない! 今年 
は 不幸 続き だ けど 、 そ の 中 で 4 つ 
フツ キー な こと が あり の まし た だ 。 左 
の イラ スト の お か が かげ で 、 ダ イイ トル 
が 、 い き な り の 元気 に な り 、 一 層 明 
し リプ ラム オシ エッ ドド に ビ な お 突 
し まい まし だ 。 や つ だ ね エ 。 お て 
まみ や イフ スト も 、 で きる だ け 多 
ぐ 載 せ ち や ゃ お つつ て な わけ で 、 ペ 
6 ー ジ の 下 に も ピ シ / 之 入 れ ち ゃ い 
se ひ VW 一 まじ だ 。 
イラ スト の 中 で 、 ゆ み の 似 導 絵 


の 忌 伊 ) ヤ 植 負 / / / 。 びく な っ て きだ の で この 了 、 人 

ラル Sc se 罰 / 8 
と ひ せつ 庄 ま 1 還 ン フソウ 
コー イ - に YY 「 


EE LU の ぶら パル 


山口 県 ・ さ びさ び の か ぶら ペン 〈 く ん 文 い き な り の 楽し ちゃ つ だ も ん ね ー。 ありがと さん で す 。 


ゆみ は 和美 OhR プ 


の と っ つ ぜ ん 質問 で す 。 ロ グラ ム オ シェ ッ ト の “YUM 
ドド の 絵 プ ブス だ けど 本 当 は も っ と 美人 な の で は な いで す 
か ? (神奈 川 県 ・88mk IISR) 
廊 あはは っ …… (笑っ て ご ま か す ) テク ポリ 4 月 号 の 
クラ ブ の 特集 で 写っ て いる の を 見 て 判断 し て 下 き い 。 
ト で も ちら っ と 書い た けど 、 ゆ み の 似顔絵 コン テス ト 
を や っ ちゃ う の で と どん どん 送っ て ネネ 1! どん な 絵 が 送 
っ て 〈 る か ヵ か 楽し み に し て まあ ー す 友 


ン の の 、 三 < の へ ヽ 、 

王 員 集 公 -ー つ / 

O 佐 賀 県 ・ 田 中 さん 家 の 章 平 ち ゃ ん 支 ひえ ー 
っ ! すご いん で すね え ぇ 。 ご れ 書 き あ げ る の に ど 
れ ぐ らい 時 間 か か る の か な あ ? と に か ご 細か い 
か ら 、 思 わ ず 載 せ て し レ しま いま し た 。 支 


ュ は た し て その 実体 は や 
の 埼玉 県 ・ 葉 名 希望 太め あい か わら ず 、 オ コマ マ 
ン ガ は 、 で 大 先生 の も の が 主流 だ ね 。 本 人 は 、 
と な り の 机 で な に や ら フ ツ フ ツ と …… バ | ル ん っ 2 だ 


ク 2 


/ ニャ デン 


ネツ 


い 1 ペア 本 う っ ーー S 
CA 1 < 則 7 ト 4 SS ん 
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グ / ド 癌 きき 。 S に 
ー 「 | 1 レー 1 & 交 
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1 フ 2 
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qS5, 


ーー 


2 に ザビ ・ ワ ビ ・ サ サビ, と 言っ て る み 


た い 。 で も っ て 、 ご の マン ガ 、 ひ と コマ 、 ひと 
マ が か わい い 感 じ 。 だ か ら 、 ま る っ ! 文 


ゆみ 大 出 現 Ir 


の 〇 ご の し お り は ゆみ 犬 ど す 。 よー ご ぎつね 、 
バン ズ ネ コ に 続く ゆみ 大 で す 。( 埼 玉 県 ・ 脱 根 
正和 クン ) 文 ワン ワン ! どう も あり が と 
夏 廊 


MO の 意見 いろ いろ … 


O 大 阪 府 ・IKO 文 M-5 の フロ クラ ム に つい て 満足 
洲 の お て まみ 。 ゲー ム の 質 が いい な ん て …… い いこ 


宮 2Z496 ニク イッ 1}】 去 


SSRSN ぶ 
『 編 時 fe aRG エ 771 名 内 
電 I 回 "M-Sa み ドラ シ . 

プロ 75 ム 載せ 2 下さ 。 て 


ふり が Y う ご ざい きす 
大 本 を 4 久 ト 坦 き ま 2Z 
は ング を 【 が 

ba 1KO ( 


PS. 宮 MULaa み k な は 
元 見 〆 す か ? 


'85 NO.1 の 「RALLY-Z」 で 、 自 分 の 残 
り 台数 表示 と 隠し キャ ラ を つけ て み ま し 
の 

P 0 

37 GOSUB 5: IF 0 ニ A 一 
P 1 

12 IF _ N 一 2 ⑩ THEN 20 
15 PRINT CSR 0:N 一 2: 
EE 

PS 


コ 


、 人 ポリ ェ ッ ト 只 (栃木 県 ) 小林 則 宛 フン 10 (東京 都 ) 伊藤 入 晃 フン 11 (大 阪 府 ) み の だ けん いち 12 (東京 都 ) FMー 7 人 間 13 ( 静 


お ・ 知 ・ ら ・ せ だ よん | 
ポシェ ッ ト 裏 面 場 の な か の < ゆみ ちゃ ん トマ ト > で て 逆さ 言葉 ? と “うに 
うに 会 話 シ リー ズ " を 大 募集 し て いま す 。 そ の ほか 、 キ ミ の まわ り で は や っ 
て いる キャ グ や 、 友だち の お か し な 話 (た だ し 、 50 字 以内 ! )、 お も し ろ い こ 
と な ら な ん で も 受け つけ ちゃ う も ん ね 。 バンバン 送っ て ちょ らい 。 こ れ に 
は 、 カ ラグ ラム と いつ で 、 1 か ら 5 まで の グラ ム が つい て 、、| 合 証 10 グ ラ な に 
達し た ら 、 ゆ み が 選 ん だ フレ ゼン ト (全部 違う も の で す ) を あげ ちゃ いま す 
期間 は この コー ナー が 終る まで 。 あ て 先 は 「 ゆ みち ゃ ん トマ ト 」 係 まで 。 ま 
っ て ま 一 す 8 
それ か ら 、< 今 月 の お て まみ > や イラ ズ ト 、 マ ン 
ガ 、 告 知 板 は 、!『 ゆ みち ゃ ん 」 あ て に と 
ー ん と 送っ て ネ 『 。 あて 先 の 住所 は 、 
フロ グラ ム 募 集 と お ん な じ だ よー ん 
よ の も で ぐ ツ 


坦 を 
0 ジー ぎ を 


素 情 報 交 拠 し だ たり 、 ゲ ー ム 、 イ ラス 
に 、 ア イデ ア な ご ど で 楽 し く 遊 び ま せ 
ん が 機種 は M〆-2000。60 円 切 
同封 で 下記 まで 送 つ て 下さ い 。 初 選 


ーー ラテ 
ん レン 


者 大 歓迎 
O 東京 都 ・ 摩 可 芝 な っ つ 文 M-5 の SN 
フロ クラ ム が 減っ た と 嘆い て いる 不 へ 


満 誠 の お て まみ 。 な ん と か し な くっ 


2 か ん と の 外 マ イコ ンジ ラブ 「HE SUPER 


RS-232C を 作り まし た 。 月 1 回 機 
閑 芋 を 出し ます 。 機種 は 、MSX.L 

還 ,FM-/8/ZNEW/ グ 7/。 名 前 、 住 

所 、 年 詞 、 電 話 番号 、 持 つて いる 和 機 

種 を 書き 、100 円 切 ま 同封 で 下記 まで 。 
〒676-02 兵庫 県 赤穂 市 塩屋 322-4 

磁 川 次 郎 


er 


11FO ニ A 一 1 :1IFB ニ P:!FK 
EY ニ “5” :FORX= ニ 1TO8:.P 
する 信二 思 導 
TX :GOTO3(※ ス ペー ス を 詰め る ) 
2 RETURN 
3 S=S 二 70000:PRINT 
:RETURN 

(大 阪 府 ・ 立 岡 注 ク ン ・14 歳 ) 、 
@ 残 り の 全数 表示 は 、 衝 突 し た 瞬間 に 、 炊 \ー yy と 
の 車 が セッ ト し て 、 残 り 表 示 を する 解釈 
だ ろう が 、P 1 の 12・15 行 の N 一 2 を N 
ー1 に し た 方 が いい と 思う 。 隠 し キャ ラ 
は 、 ス ペ シ ャ ル フラ ッ グ が ポイ ント 。 
(た けち ゃ ん ) 


人 …: を ko 岡 県 ) 高井 円 14 (茨城 県 ) き ゅ し よ が レ 15 (秋田 県 ) 佐藤 秀 災 グ ン 16 (北海道 ) MZ 吉 銭 17 (岩手 県 ) や ー ぼ 18* 


ひえ 一 | えら いす まん こつ て す 。 前 
号 で 「 バ ブ 0 を 目指 す ぞ ! 」 な ん て いつ 
て お いて 実は 、 前 号 よ り 多 い バ グ を だ し 
て し まつ だ 。 特 に MSX の ユー ザー の 人 
だ ち に は 、 あ や まつ て も あや まり きれ ま 
せん 。 本当に ご めん ね 。 も つ ち ろ みん 今 号 
は バブ 0 さ ! 

・P8 サン プル プロ グラ ム の 40 行 CO 
LOR 文 中 、 , INT(RND1) *8) は 、 は ず し 
瞬き さい 。 

・P17 10 行 4 段 目 “ モ グラ タタ キ " の う 
還 二 まほ 、 や ミユ ロン (に) で す 。 

・P23 リ スト ー 2 の 110 行 、WIDTH 4 0 

議 。 ば ず し て くだ さい 。 

・P41「 マ チル ダ BABY」( リ スト P.7 7) 
は 32K で な いと うごき ませ ん 。 
・P42「ENDLESS WAR」( リ スト P.79 
は 16K で な いと うごき ませ ん 。 

・P59 2) 漢 字 ROM の 場合 の 改造 リス 
ト 中 、6010 行 の 最後 、 を H 7 1 は &H7 
2 で す 。 同じ 《6020 行 の &23 は 、&H23 

の 誤 ま り で す (クー)。 

・P60 還 チ ェ ッ クサ ム の つか いか た 、 
③ の RUN 9000 は RUN 7000 で す 。 
・P78 1610 行 、 左 か ら 4 番目 の デー タ 
は 、06 で す 。 

・P86 アニ メ が 1 つた だ た り ま せん 。 図 1 
間 メ デ ッッ メ も と 上 に 定義 も し て て だ きい 。 
・P87 BG デ ー タ 表 中 、 XX 座標 10 一 27、 
Y 座 標 17 一 20 の 中 に ある デー タ の 、BG 
キャ ラク タ の グル ー プ " (先頭 の アル ファ 
耳 dk まま 。 人 で だ な て て す て す また. 
X 座 標 21, Y 座 標 11 に ある BG デ ー タ は 、 
C50 で は な く 〈 B50 で す 。 

・P89 NAUSICAA の リス ト 中 P2 の 50 


行 、GOSUB#0 を GOTO# せ 0 に し て 〈 だ さい 。 


・P90 RALLY-Z の リス ト 中 P2 の 50 行 、 
上 音 SE OP で が > に も て くだ さい 。 
本 ジン オフ バッグ チェ ッ ク ボ イン ト 、 
「 ア イス ノ ク ニ テマ モレ 」 の 改造 リス ト 
中 、390 行 の ……CHRS$ (194) : の あと に 
B$= を いれ て くだ さい 。 
ポシェ ッ ト Vol.5 の 追加 バグ で す / 
・P34「 タ イヤ 引き 競争 」 は 、DISK B 


ボ シ エ ツ ト asN。。1 ょ ら 


ASIC で は 動き ませ ん 。ROM BASIC で 


走ら せ て 《 だ さい 。 

・P48 940 行 の 先頭 の resume: は 、 バ 
を と っ て いる 間 は は ず し て お き 、 バ グ と 
り が 終わ っ た ら つ け て くだ る さい 。 


ゲー ム に 限ら ず 、 実 用 プロ グラ ム や い だ ず 
ら プ ログ ラム な ど 、 オ リ ジ ナ ル て で 楽し い プ ロ 
グラ ム な ら な ん で も 結構 で す 。 部 門 は 次 の 4 
つが あり ます 。 

@ 1 画面 プロ グラ ハム 部 門 - 一 - そ の 機種 の 1 画 
面 の 表示 限界 内 に 入り きる プロ グラ ム (例え 
ば 、PC-8801 な ら 80 文 字 X25 行 まで )。 

@ ハ ー フ ブロ グラ ん ム 部 門 一 一 新設 部 門 で す 。 

長 さ は 1 画面 以上 か ら 50 行 以内 まで 。 短い プ 
ログ ラム を 作り だ いけ ど 1 画面 に は な か な か 
入り きれ な い …… と 悩ん で る 人 に お すす めし 
ます 

@ シ ョ ヨー トブ プロ グラ ム 部 門 一 一 原則 と し て 100 
行 以内 の プロ グラ ム 。 内 容 に よ つ て は 多少 の 
オー バー (20 行 くら い ) は 認め る こと が あり 
ます 。 な お 、 マ シン 語 の 場合 は は K バ イト を 
めど と し ます 。 

人 @ 本 格 プ ログ ラム ーー 長 さ は 問い ませ ん 。 と 
に か ぐ 、 編 集 部 を 「 お つ 」 と いわ せる よう な 
力 の ある も の を 望み ます 。 だ だ し 、 本 格 プロ 
グラ ム は 原則 と し て 、' 月 刊 テ クノ ポリ ス 」 で 
採用 し ます 。 


(投稿 フォ オー マツ ト ) 
較 オ リ ジ ナ ル に 限る ーー 盗作 は も ちろ ん 絶 
対 だ め | 秘 植 の 場合 も 単なる 移植 で は 不可 。 
較 一 重 投 稿 厳禁 一 同じ プロ グラム を 他 読 
に も 同時 に 送る の も 困り ます 。 盗作 に 次 ぐ 大 
問題 に な つて し まい ます 。 

詳 バ パック ア ッ プ を 必ず ! 一 一 投稿 作品 は お 
返し で きま せん 。 ま た 、 採 用 作品 に つい て は 後 
ほど 電話 な ど で お 聞き する こと が あり ます の 
で 必ず プロ グラ ム の バッ クア ッ プ (テー プ や 


バブ 通信 


キミ の 作 つ だ プロ グラ ム 募 集 / 


リス ト な ど ) を と つて お いて こ だ さ い 。 
圏 テ ー ブ 投 稿 一 一 尿 ず カセ ッ ト テ ー プ に セ 
ー プ し て 送っ て くだ さい 。① 下 ず べ ベリ ファイ 
する こと @ 意 の た め 2 回 以上 同じ も の を セ 
ー プ し て お ここ と ③ フ ァイル 名 と 機種 名 、 
プロ グラ ム 名 を テー プ の ラベ ル に 正確 に 記入 
じ で お あざ と 。 

圏 手紙 を 同封 一 テー プ と いつ し よ に 次 の 
こと を 書い だ 手紙 も 送っ つて くだ さい 。 欠 キミ 
の 住所 ・ 名 前 ・ 職 業 ・ 年 齢 ・ 電 話 番号 @ プ 
ログ ラム を 作 つ だ 機種 名 と 使用 言語 (機種 に 
よ つ て は 増設 オプ ショ ン や モー ド な ども 正確 
に ) ロー ド 方 式 を 明記 (フラ イル ネー ハム 
や 、 ロ ー ド 命令 . セ ー プ し た レコ ー ダ ー の 機種 
名 、 ポ ボー レー ト ) ⑱ プ ログ ラム の 名 前 、 遊 び 
方 使い 方 を な る べ ぐ 詳し く 。 ゲ ー ム スト ー リ 
ー な ども 、 あ れ ば 付け 加え て こく ださい 。 な お 
アド ベン チャ ー ゲ ー ム な ど は 答え も いつ し よ 
に 。@ 変 数 リス ト に 、 プ ログ ラム 解説 @ 参 考 
文献 、 参 考 作品 を 明記 (プロ ブラ ム を 作る と 
き に 参考 に し た 本 ・ 雑 誌 の 年 お よび 月 号 、 掲 
載 ペ ー ジ 、 プ ログ ラム 名 な ど ) 

脅 封 谷 に 書い て お く こ と が ら ーー④ 表 に 
は 、 応 慕 す る 部 門 を 赤 で 明記 ② 裏 に は 機種 
名 と ロー ド 方 式 を 書い て くださ い 。 


(あて 先 は ) 
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こ 当会 つ + 
ポシェット 式 賞金 ラン ク 
前 電 9 
ぁ ゅ グラム シス テム こと は 

1 グラ ムー100 グ ラム まで の 100 有 段 階 年 No2 まで の 通算 グラ ム 数 が 70 グ ラム 
評価 。 賞 金 は 1 グラ ム に つき 300 円 。 最 に 達する と 、 グ ラム 大 臣 に 任命 され 、 
高 だ と 300 円 X100 グ ラム = 3 万 円 と な 任命 書 と 記念 品 を 差し あげ ます (前 回 
り ます 。 平均 的 に は 50 グ ラム (1 万 5 大 臣 に な っ だ 人 、 も うち ょ い 、 待 っ て 
千 円 ) 前 後 。 て ね /)。 


1 回 ご と に グラ ム 数 に 応じ た 賞金 を を そし て グラ ム 大 臣 の な か か ら 、 ポ シ 
さしあげ ます が 、 "84 年 V o 1.5 か ら '85 ェ エット 編 集 部 の 厳正 な 審査 に より 1 人 


e 今 月 の グラ ム 


を 選び 出し 、 グ ラム 総理 大 臣 と し て 永 
久 に その 名 誉 を た た え 、 副 賞 と し て 本 、 
人 の 希望 する 10 万 円 相当 の パソ ュ コン 関 泊 
連 商 品 (ソフ ト で も ハー ド で も 自由 に 鐵 粒 
選ん で いた だ きま す 。 た だ し 定価 で ) 
を 差し あげ ます 。 

ょ っ て 、 み ん な が ん ば ろう / 


置 1HE・PC (PO6) だ つて 、 40 グ ラム だ も 
ん 田山 本 活 (P ア ) や つば り 顔 が お も し ろ 
いし 、 毎回 顔 に 変化 が 見 られ る 。 どう せな ら 
その 顔 の 分 を プロ プラ ム に まわ し て ほし いな 
と 思う 100X0 十 40 プ ラム 玉 矢 作 省吾 (P8) 
よ つ / や つっ と 50 グ ラム 入 落 合 和彦 (P9) 
テク ポリ に 遊び に きた ホー ライ さん も 見 だ が 
つた だ (で も 一 足 ち が いで 見 て も ら え な か ガ つ だ ) 
70 グ ラム 軒 TASHI (P10) だ か ら 、30 グ 
ラム だ つて ぱ 置 P.S.G.(P11) ス フ ィ ン ク 
ス 飛 ん で 35 グ ラム 和田 三好 卓 亮 (P12) 高校 
年 生み ん だ か ら 40 グ ラム 田 藤 岡 聖 和 (P 
13) 酒税 が あがっ て 30 グ ラム 置 ||0(P14 と 
P54) 30 十 60 で 、 計 チ ー ン 、90 グ ラム 琴 原 
田 泰 蔵 (P15) 属 風 機 好き / 50 プ ラム 較 
伊藤 純孝 (P16) だ ガ けら プロ グラ ム は アイ デ 
ア な ん だ 。 60 グ ラム 罰 パ ンプ (P17) お ま 
え は 何 度 採用 し だ つて 0 グラ ム 以 上 に し て や 
ら な い / わ つ は つ は 罰 G.Kun (P18) は 
や く ぐ て 楽し い 50 グ ラム 玉 藤 田 康二 (P19) 
ちよ ょ うど 整理 NM ガ 22 だ つた か ら 22 グ ブフ ム 還 
だ いみ よー じん (P20) 指 で す 、 指 の 40 グ ラ 
ム 田宮 後 奈 孝 (P21、P22) あん まり グラ 
ム を や つて る と 癖 に は り そ う だ か ら 、 あ わせ 
て ひか え め の 60 グ ラム 田 あ き 多 浪 (P23) 
や つた ね / で も か わい そう な こと に 時 季 は 
ざ ずれ ディ スカ ウン ト で ちよ いち よい の 60 グ ラ 
ム ハ 。 罰 オ ツ ッ ド ・ ジ ョ ン (P24). キ ヤラ クタ 1 
つ で 10 プ ラム 、 あ わせ て 30 グ ラム 画 Chith 
elurn. G (P32) 好き 好き すき 焼き お 好み 
焼き の 70 プ ラム 軒 YJSDHR (P34) か っ 
こい い 。 表紙 に も 使わ D せ て も ら つ だ じ え 。 う 
ん と こ ど つ こい で 60 グ ラム 罰 ガ つ ち ぐ ん (P 
37) は や い 分 、60 プ ラム 午 郡 島 和 生 (P40) 
耐え に 耐え ぬい た 60 秒 間 。 1 秒 に つき 1 グラ 
ム で 60 グ ラム 玉 松 下 博 (P43) だ けち ゃ ん 
と 名 字 が 同じ 。 そ うい えば 今日 、 た けち ゃ ん 


は いそ いそ みん な を 見 捨て て 帰 つ て いつ だ な 
30 グ ラム / 時 プロ グラ ム の 卵 (P46) 
いち お う 、 50 グ ラム 重 釣 木 英明 (P48) か 
つか つか 、 楽 しい / で も 、 面 が 少な いよ う 
た 気 が す る じゃ ん か ガ の 60 グ ラム 軒 KATSU 
RA/ (P50) そう いう わけ で 、 キ ャ ラフ クタ 
の 大 き さ に は 感 届 し た ね 。 大 は 小 を か ね る 。 
ペー ジ 数 と 同じ 50 プ ラム 箕 赤 石 昭宏 (P52) 
胸 が ガワ フワ ク 60 グ ラム 軒 モ ミネ ル 8 モ ノ ソ 
ン 〈P57) ロー ルプ レイ ング だ けど 、 だ けち 
や ん が 苦労 し て 手直し し た の で グラ ム を 下げ 
て ぐれ と いつ て いる うち に 40 グ ラム に な り ま 
し た 罰 ..G(P60) アイ デア アガ わ ゆい / 
55 グ ラム 一 VF-SOFT の が ガ う ぉ て ぐ (P 
62) 参考 文献 が 強 型 だ つた か ら 40 グ ラム 血 
テル ル 皇 帝 (P64) 短い / お も し ろ い / 
キャ ヤラ が いい / は や い / し が も 、 動 き が 
瀬 新 / その うえ 、 バ パ バグ が あつ た (パン プ が 
直し た ) / だ か ガ ら 、 や すい / 40 グ ラム 
罰 Kt (P6/) すご くい いけ ど 、II だ か ら 60 
グラ ム 血 後 膝 央 ( ピ /0) ブリ ソフ ソ 、 ま だ た バ 
ー ジ 数 と シン クロ し て 70 グ ラム 血 堀 沢 (P 
73) いつ まで も 似 だ よう ね な 画面 (20 プラム) 
で も ゲー ム 内 容 は 変わ つた ( 十 10 グ ラム > 夫 
囲 気 の 基本 点 40 プ ラム ハム 。 ば つと 計算 し て 計 30 
グラ ム 罰 蛇 夢 (P76) ナイ コン ば か り 続 け 
と る の は 人 金 が な か いせ い だ ろ うか 。 し か し 、 世 
の 中 は な か な か ガ 甘 く な い 。 30 プ ラム 軒 で ぶ 
大 先生 (P25-30、P78) 内 輸 の 人 に は グラ 
ム へ を 与え な いこ と に し た 。 な ん の 理由 も な ぐ 、 
ー50 グ ラム 一 高 橋 つ か さ (P80) まい つた だ 。 
80 プ ラム 。 お し むら ぐ は 、 隠 れ ね キヤ フ ボ ー ナ 
ス を も つと ハデ に し て ほし か つ だ 。 で も グラ 
ム は ひか な いせ ゼ 血 吉 岡 敏明 (P82) よく で 
き て る ん だ けど 、 そ の 前 に の つて る の が よ す 
ぎ て ね え 。 50 グ ラム 玉 椿 一 成 (P64) よし 
よし 、 よ い 子 だ よん じゅ め う ぐら お が 玉 長 州 力 


(P66) 設定 が いい 、 パ ズル と し て も わり と 
よい 60 プ ラム 箇 高 井 直人 (P90) 表示 を も う 
少し 疾 つ て ほし か つ だ 40 グ ラム 田 ガ る き ( 
P66) OR- 1 な し と いう 点 を 評価 し て 50 グ ラ 
ム 。 田 五 月 の めい (P91) ガ け ひき と 表示 の 50 
ブラム 箇 堀 川 浩司 (P92) キミ は ちゃ ん と 
受験 勉強 し な さい 。 よ ぐ で き て る けど 、 マ イ 
ナノ 受 勉 強 で うー ん 、50 グ ラム ク 


田 で で ん 、 柏 例 の ブラ ム 大 臣 発表 を し よう と 
思 つ た ら 、 そ うな の だ 、 今 度 の 号 で グラ ム 大 
選 に な つ だ 人 を 含め て 、 総 理大 臣 を 決め る の 
だ 。 と いう わけ て で 大 増 ベ ペー ジ で グラ ム 大 臣 紹 
介 。 6 月 5 日 発売 の ポシェ エッ ト No3 で 大 々 発 
表し て し まつ ちゃ や う も ん ね / 


も し 、 今 号 で と つこ に 大 臣 こ な つて いる は ず 
な の に 、 ご ここ に 名 前 が の つて な い |! と いう 
人 は 、 す みや か ガ が に 月 20 日 まで に ハガキ で 、 
「 私 も 大 臣 だ 」 と 大 書 し て お 知ら せ ぐ だ さい 。 
さ つ そ ぐ 、 総 理大 臣 選 考 名 導 に ! リ スト アツ プ 
し ます !! 


佐藤 昌樹 航空 大 臣 ニ MS 
X の 『PHOENIX』 の 作者 。 こ ニニ = (ンー kk 人 人 蛇 夢 電子 大 臣 ニ ヒラ か 


の 作品 は 問 合 わせ が 多く 人 ーー 】 ら 昇格 。 お そら く 大 臣 の 


気 が 高 い 私 で は ない ー な か で も ナイ コン 族 は こ 
IY NE jS iDEioat 、 人 。)。| の 人 だ け だ ろう 。 早 く な 
柳田 英俊 字 宙 大 臣 三 作品 を 送っ て 党 3 


くる た びに 成長 を 見 せ て くれ る 貴重 
な 人 材 。88 の マシ ン 語 と いえ ば 、 も 
う 柳 田 大 臣 に 決ま り 


い 


條 用 明 」 


十 潤 詳 洲 % 
。 品 鞍 は rv( (の 圧 さ ーー! 
H む なの の 3 〇 り 


と 
ン 
で 
アゴ 】 
ィ 


の 人 生 旬 半 AQ で 9 の) 
一 胃 汗 器 吐 財 由 と さや 


藤田 康二 が お 一 大 臣 ニ M や 宮 後 泰 孝 厚 生 大 
5 常連 組 の 1 人 。 ど う も M5 臣 王 最多 採用 者 。 
の 常連 が いや に 目立つ な あ 。 MZ-700 で は 彼 以 
彼 も 新 大 臣 だ 。 外 に 適任 は いな い 


四 


殿 計 アー ベー ロー ズー プシ 


だ いみ ょ ー ビ じん 神社 大 
臣 こ れ も M 5 の 常連 。 
創刊 号 の と きか ら 私 だ け 
は 注目 し て いた の だ よ 


固 閉 と て 腔 いと 
石 唄 回 は 居民 。 吾 計 同 


9 と 
層 る 〇 〇 〇 いい 一 で 


9) 


4 高橋 つか さ 外 務 大 臣 ニ 
M5 常 連 。 フ ァ ミ ベー で 得 
点 。 今回 の 『COSMOPLA 
ZMA』 は 最高 の で き 。 期 


J り N 団 較 


四 閉 団 較 一 再 き ゆ 導 4 


に 
成 
長 
の 
あ 
を 
か が 
見 
え 
る 


^ 田 崇 由 紀 ス ポー ツ 大 臣 ニ 
今春 、 某 医大 に 合格 。 わ 一 
お めで と う パ チバ パチ 。 で も 
内 輪 の 人 は 総理 に は し な い 


, 四 潮 回 ざさ : 


正貴 は 古 wSJ 
s 組 北 A 叶 司 39 テ ミロ H 


V 革 (人 て 員 三 革 よ NH コ 
因 小 灘 H び 画 田 向 ぶ マ 


囲 


NVYNI 一 整地 


内装 生 激 語 舞 3 等 
NLY 。 誰 箇 dh 


am 二 鞭 中 


2。 
々 


IO 自由 大 臣 Chitelurn.G 
三 今 回 の ダブ 拳法 大 臣 ニ セ 
- ル 採用 で 一 気 ンズ に 注 目 の 
に 新 大 臣 新 大 政 


P72 | PS プ 
FM-7 の 古株 ( と いっ て も 2 期 


Y G 一 重 人 | | Y 後 朋 順 少 軍 ez 目 ) 大 臣 。 最近 、 作 品 を 見 か け 
格 大 臣 = こ い | | 大 臣 = ニ わり と に な いな あ 

つ だ け は よー | | 古株 だ けど 新 

わか らん 大 臣 な の だ 


5 


に う 
ー 
し 4 
4 


に AN 
で み 下 和志 避 、 


ー サ 一 中 バボ 


選考 は 2 月 未 日 、 ボ シェット 編集 部 スジ ッ フ 全員 で 行う 

予定 で す 。 選 考 結 果 は 、 そ の 後 ま ず 総 理大 臣 決定 者 に お 
ーWL5 か ら Ne2 ま で 3 座 知ら せ し た の ち 、6 月 5 日 発売 の プロ ブラ ハム ポシェ エット 
本 200 て が ん No3 誌 上 に て 行い ます 。 「 


応募 シャル 
細 ろ 


旬 前 回 の 


00 枚 突破 が 目標 / みん な は が き 


を じゃ ん じゃ ん 送っ て ね 。1000 枚 : 
突破 し た ら MY パ コカ セッ ト テ ー : 
プ を 倍 の 40 名 に あげ ちゃ う も ん ね 。・ 


さあ きみ も 、 今 すぐ 上 の “ ポ 2” 
シー ル を は が き に く っ つけ て 送っ 
て ちょ 。 約束 だ ぞ ! 

(ゆび きり げ ん まん 、 う そつ いた 
ら バ グ 1000 本 載せ る 、 ゆ びき っ た 
ゆみ ) 


えよ 。 
ぶ ぷろぐ らむ ( 〇 ①) が 表層 意識 に 認 
識 さ れ た 感情 形態 の 一 環 と し て 、 


概念 化 、 具 象 化 さ れる の で ある 以 : 
上 、 ぶ ぷろ ぐら ま 一 (の ②) の 思考 様 : 
式 、 認 識 能力 は 言う に 及ば ず 、 彼 : 


が 存在 する 上 で の 背景 ( 1 〕 
周辺 環境 が それ (③) に 関与 せ ざ る 
を 得 な いと いう こと は 明白 な 事実 


と し て 確認 され な けれ ば な ら な い 。・ 


(①② を 漠 字 で 書け (5 点 X2) 


2)〔 1 ) に 入る 適当 な 接続 詞 を 下 : 


か ら 選 べ (5 点 ) 


* ア ン ケ ー ト に 答え て デ : 
ー タ レコ ー ダ を も ら お う ” の は が ・ 
き が な ん と 800 枚 を 突破 し た の だ 。: 
すご いで すね ェ 。 み ん な ど 一 も あ : 
り が と 今回 の アン ケー ト は 10 ・: 


@ ( 問 ) 下 の 女 を 読ん で 設問 に 答 : 


(3③ の 「 そ れ 」 が 指す も の を 下 か : 


ら 選 べ (5 点 ) 

イ … ゆ みち ゃ ん が 、 な き な が ら カ 
レー を 食べ た こと 。 

ロ … た けち ゃ ん は 、D-725 を 持つ 
資格 が な いこ と 。 

ハー クー が 天才 で 非 の う ち ど こ ろ 
の な い 人 間 で ある と いう こと 。 

ニ …KURO が 進級 に し くっ て 、 
親 に その 事 を いえ な いこ と 。 

ホー… パ ンプ が 、 
を 守ら な か っ た こと 。 


@$4 月 に 入り 、 世 間 は も う 春 らん 


まん 。 暗く 長い 冬 か ら 抜け 出し て 、 


ポシェ ッ ト 部 屋 の 住民 に も 、 ポ ボカ 
ポ か 日 差し が 当たり は じ め た 。 


(中 略 ) P. S. 岐 阜 県 の 福井 義信 : 


クン 、「『X-702P 本 当 に あり が と 
入 。 

(進級 発表 まで あと 4 日 今 、 ま 
さ に 人 迫り 来る 恐怖 に お ぴ え る た け 
ちゃ ん ) 

仙 私 は 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に 


お ける プロ グラ ム の 開発 と いう 事 : 
・ 業 に 関し て 、 モ ン ゴ ル 系 人 種 に 共 : 
・ 通す る 悪 感 を 禁じ 得 な い の で あっ 


た 。 枝 、 こ こ だ 琶 り : ケ ュ ェ ッ メト 
当局 は 緊急 会 議 を 召集 。 と くし ゅ 


う 班 監督 を 私 に 決定 する と いう 強 : 


行 手段 に 由 た の で あっ た 。 ぜ ん ま 
いと 愛情 の 旅 の 果て に 、 
ピッ クキ ュー プ ブ と いう 古き 玩具 と 
出会い レー ザー ディ スク に よる 
キュ ー 
ん だ の だ っ た の だ 。 オ チ が な い 。 


また も や 再び メ 切 : 


(クー) : 
で も まう 


私 は ルー 


ブリック と の 再会 の 道 へ 歩 : 


ちか ご ろ 、 読 者 の 投稿 が 
ピン ピン 鋭く な っ て きた 。 
と いう と ころ で 、 
引退 する クー に 


( で ぶ ) 
意 今 回 こそ 絶対 に バグ を だ さ な い 
と 思い つつ 、 寺 ダル マ 式 に 特大 パ 
グ を 発生 させ 、 読 者 の みな さま に 
御 迷惑 を お か けし まし た 。 本 当 に 
すい ませ ん で し た 。 今後 この よう 
な こと が 絶対 に な いよ うに し た い 
と 思い ます 。( 歩 く ダ ウン ジャ ケッ 
ト こ と エイ キチ ) 
生 今 回 は 他 の 仕事 が 忙 が し く て 、 
あん まり ポシェ ッ ト に は 参加 で き 
な か っ た けど 、 後 記 に は し っ か り 
出演 する ボク で す 。 は あ 、 終 っ た 
終っ た 、 さ あ 帰 っ て 寝よ 。 の わん 
ちっ て 実は まだ プロ グラ ム が 完成 
し て いな い 、 そ の 上 イラ スト か が 山 
の よう に 残っ て いる / う 一 む 、 困 
っ た 困っ た 、 後 記 な ん か 書い て る 
暇 な ん か な い の だ / や あめ た ーー ボ 
イ 。 (パン プ ) 
な Z 8001、16 ビ ピット 320K 
パ バイト 、 ミ ニ フ ロ ッ ピ ー2 基 付き 
の コン ピュー みき 潜 反 まし た 。 : き 
て 、 ボ ク の 買っ た コン ピュ ー タ は 
(ハッ トリ くん 妨 ) 
$ い ろ ん な こと が ズリ ズリ と 未来 
の ほう に 押し 流さ れ て いく と いう 
の は 、 す ご く こ わい けれ ど 、 実 は 
快感 な の か も 知れ ませ ん 。 頭 の な 
か が ヒリヒリ し て き て 、 眠 い の に 
眠れ ず 、 夢 を 見 な が ら 原 稿 を 書い 
て いる と 、 多 分 世の中 の ~ 存 在 " 
と いう も の は 真白 だ と いう こと が 
わか っ て きま す 。BAS1C の 文 
法 が あれ ほど 細か いこ と に うる さ 
い の は 、 コ ンピュータ が どう た ら 
こう た ら な ん て 理由 で は な く て 、 
明らか に 人 間 の 作っ た 言葉 だ か ら 
な ん だ 。 じ ゃ 、 人 間 が 使っ て いる 
言葉 の 柔軟 性 は どう な る ん だ と い 
うだ ろう けど 、 あ れ は 人 間 が 使っ 
て いる だ け で 、 作 っ た も の じゃ な 
い 。 ぼ ぽく た ち は 、 こ の 言葉 を どこ 
か の な に か か らら もらって る ん だ 。 
その 、 ど こ か の な に か っ て の が 、 
真白 で きめ 細か な も ん な ん だ ね え 。 
(そし て 再び 考え る あっ ちゃ ん ) 


バッ ク ナ ン バー の お 知ら せ 
徳間 書店 の / パ ッ フ ナン バー 倉庫 に お うがい 392) で 下記 まで 。 
を だ て だ と ころ 、 ポ シェ エット VOI1 一 VOI5 は 〒105 東京 都 港 区 新橋 4-10-1 
と うと う 在 庫 が な こなつ た そう で す 。 今 の と ご 徳 問 書店 特販 部 
、 ろ つ い 最 近 出 た ポシェ ッ ト 85 NO.1 (MSX 人 03-433-6231 
ゲー ム 作 成 法 入門 ・1 画面 プロ プラム 特 集 な ご 
新鮮 プロ ブラ ム 42 本 \330) の み 。 
ほし い 方 は 、 お 近 ぐ の 書店 で ご 注文 くだ さい 。 
また 直接 注文 の 場合 は 、 号 敷 を 書い て 、 本 代 
送料 (250) を 現 作 隊 の 郵便 振込 (東京 4-44 


ノボ リス ムッ ク 
/ ツェ エット "NO。 2 


人 @ 振 集 担当 山森 (ジャ マ 森 沿 
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代表 紙 デ ザイ ング 鈴本 ハッ トリ くん 俊明 

本文 デザ イン スズ キト シア キ デ ザ イン オフ ィ ス 

代 @ イ ラス トン 橋 較 (パン プ " 正和 

筐 写真 / 萩 原 ^" オ サム 俊 

傘 技 術 / 本 多 * ク ー” 裕 ・ 松 下 ^ た けち ゃ ん " 武 諭 ・ 永 吉 ` エ イ キチ * 稚 男 ・ 
匿名 ^ で ぶ 大 先生 "希望 ・ 橋 剛 バンプ 6 のみ 5 ゃ ん に 
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務 委 言 級 バ ノ コン テ ソン デ スク 
< pm サーー W 


芋 1 全国 どこ で も 電話 ] 本 で / 自国 還 還 還 陳 男 呆 


通信 下 取 販 売 ・ 買 取 


スチ な ロ () 分 マイ コン ワー プロ * 周 辺 機器 : ツ フト 書籍 な ど ま と め て 、、 ヽ 、 


メー カー 


| 特価 (円) 


326.000 


に 
1 
L YS」 
ご 
と 
( 
AA 


276.000 / ペソ ピ 16C の フー モ ター 他 付 ) 
財 134.000 2 -7010) 
01MKIISR30( 閑 司 ) | 202.800 パソ ピ 
1MKII 10.20.30 118.000 ぁ 9 MB-60036000 シ リー ズ ) 
1 84.000 | 富 土 通 FM-7 
54 .000 の に NZ 
(0 | / FM 0 
74.000 | ナシ ヨナ ル JR-100 
45.000 LAPPLE ALL 上 EE 、 ト LE 
19.800 ノ APPLEIG 
198.000 | 三 芝 マル チ 8 39.8 
中 陸 家 尼 ー 24 .000| 精 工 桂 GP-550E( 美 字 プ リン ) 59.8 
クノ 高 懇 優 展 モ 38.000 電 サン ヨー PHC-20 19. 
ノ 和光 (640X400) モ ニ ター 69.800 引 | カ シ オ FP-1100 30. 
0 ソリ レモ ター 12.00M 人 0 上 リフ ノリ MFP_-600 上 /[ 39. 
フロ ッ ピ イデ ィ ス フ 1.2 ド ラ ィ フ 49.800 史 | セ ガ SC-3000 44. 
〆Z-2000 9 寺 2 2 14.8 
69.000 | 台 社 MSX 19. ヽ 語 - = 者 
(の 9 | クノ ク げ リ フツ 14. 中 古 ソ フト 大 量 展示 / 
ヽ ※ そ の 他 在 庫 は 、 豊 富 に ご ざい ます 。 
@ 中 古 マ イコ ン 在 庫 300 台 ( 
や 肖 得 ゃ き 
下 取 ・ 売 却 を お 急ぎ の 方 は 直接 現品 を お 買得 中 古 マ イコ ン 本 体 * 周 辺 
宅 旬 便 な ご で 下記 へ お 送り 下さ い 。 


機器 の リス ト が が で きま し た / 


@ お 申し 込み の 方 は 60 円 切手 2 
枚 を 同封 の 上 、 当 社 中 古 マイ 
コン リス ト 係 へ 御 請求 下さ い 


@ 下 取り ご 希望 の 場合 は 、 一 週間 以内 に 、 ご 和 希 望 商品 と 下 取 分 代 
将 差 し 5 ら | き の 請求 書 を お 届け 致し ます 。 

信 売 広 ご 希望 の 場合 は 、 現 品 が 着き 次 第 、 3 日 以内 に 高価 買取 の 
代金 を お 届け 致し ます 。 

@ 下 取り ・ 売 却 ご どちら の 場合 も 周辺 機器 、 書籍 まで 全て 高価 で お 
引取 り 致 し ます の で まとめ て お 送り 下さ い 。 
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移動 自由 ば 生 | 


応 | 業務 用 と L て 開 人: 寺 強度 パ ツ グ ン | 
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/ く 


衣 パソ コン デス ク の お 求め は 、 お 電話 
か 、 住 所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 と 御 購入 
品名 を 御 記入 の 上 、 代 金 と いっ し ょ 
に 現金 書 劉 に て お 送り 下さ い 。 到着 CO [ 
後日 前 後に 商品 を お 届け 致し ます 。 の 100 李 zamo( ヶ ) 8 條 行 900(xoC ヶ 00 


欠 マ イコ ン の お 求め 、 下 取 、 売 元 剤 は うす で お 電 晴 て / [ ョ 人 必 ら な だ の マイ コン を T 取 し ます ( 
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2 8 計上 枯 ん 。 
〒150 0、 3-2 大 外 ビ ピル 谷 03(463)4455 | 隔 。 」 2 “ 
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0 の 84 通産 選定 
コ * と ーー 


SE 、 と 写真 は PX-7 (BK) と し D-7000(BK) を 組合 せ た も の て す ば 
8 So 4 人 mi 則 フ ナ ル コン ピュ ーー Fx-7(BK) 89.800 較 識 基 
悦 バ ルコ ム は 、 レ ー ザ ー ビ ジ ョ ン ・ プ レー ヤー 用 イン ター フェ イス を 内 蔵 。 レ ー ザ ー デ イス ク を 自 軸 自 在 に 操作 し 、 ゲー ム や 学習 を する こと が で きま す 。 還 オリ ジ ナ ルビ デオ が つく れる 、 


スー パー イン ボー ズ 機 能 を 搭載 。 較 バイ オニ ア な ら で は の 、 ス テレ オ コ ン ピュ ー タ ー サ ウン ド 。 較 MSX エ P- BASIC (オリ > ジ ナ ル 拡 張 ペ ベー シッ ク ) の 搭載 で 、 さら に 多 機能 。 0 


邊 
PX-7 の 主 な 仕様 多 CPU/Z80A 相 当 (3.58MHz) @ メ モリ /RAM48KB (内 16KB は V-RAM) 、ROM40KB (MSX BASIC 32KB、 拡 張 BASIC8KB) @ 人 表示 / テ キス ト 40 字 メ 24 行 ・32 字 X24 行 、 グ ラフ ィ ッ ク 256 ( 横 ) < 192( 縦 ) ド ッ ト 、 カ ラー16 双 、 ス プラ イト 256 種 類 0 

CS “ 〔 ( 

人 | { や ( 
| 当 
ココ 1 すす イト スワ ae 回 S 
ノ | オニ アン ラミ ペー ソナ ルコ ン ピ ュー ター っ マル コム IMex ( ' 光 の 辱 和 人 の 二 ラー メ テ ァ ィ ア ん 円 
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